Erasmus+

Myndlist:

Innsyn i alpjédlega listasogu og fjarviddarteikningu (Perspective drawing) = VEGA kennsluazetiun

Efni: Ad afla sér pekkingar & myndlist og sérstaklega um alpjédlega listasogu med pvi ad ,stokkva“ inn og ut ur ymsum freegum

malverkum fra endurreisnartimanum og afram, sem og a fjarviddarteikningu med pvi ad sokkva sér i teiknistofu til ad bua til

prividdarform.
Vidfangsefni: Myndlist: Alpjédleg listasaga (endurreisnartiminn til 21. aldar) og fjarviddarteikning.

Aldur / bekkur: 16-18 dra (2. og 3. bekkur framhaldsskéla)



Stutt lysing a VR leiknum:
1. "Do not Touch" & Within:

Within forritid hefur verid buid til til ad deila yfirgripsmikilli upplifun sem virkjar imyndunarafl folks og er fdanlegt fyrir VR gleraugu
og farsima (einnig med Google Cardboards). Sem hluti af pessu eru ymsir stuttir butar syndir sem fjalla um mismunandi pemu,
svo sem tonlist, hreyfimyndir, ferdaldg, myndlist o.s.frv. Deemi um slikan but er ,Do not Touch” (Ekki snerta!), par sem Eric,
soguhetjan, verdur sogud inn i malverk sem hann snertir og stundar eltingarleik vid safnverdi par sem ahorfendur upplifa

margvisleg listaverk. (Lengd myndbands: 3:01")

WITHIN

(Heimild: https: .google.com/store/apps/details?id=com.shakingearthdigital.vrsecardboard



https://www.with.in/watch/do-not-touch?fbclid=IwAR0A0CL75IKJbBccvJ_jh-X89hkpvn4fNpNqXybmcCbLECtPJL4F49im2wo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shakingearthdigital.vrsecardboard

1) Gravity Sketch:

Gravity Sketch er 3D honnunarvettvangur sem gerir kleift ad hanna ymsar hugmyndir, allt fra frihendisteikningum til vandadra
prividdarlikana og fjarviddarteikninga. betta er sjalfstaett forrit sem einnig er haegt ad nota i tengslum vid Gravity Sketch VR

appid.
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EXPRESSIVE 3D DESIGHN

(Heimildir: 1) https://i0.wp.com/www.ogplay.com/wp-content/uploads/2019/07/Gravity-Sketch-Promo.jpg?fit=1440%2C810&ssI|=1

2) https:/media.wired.com/photos/5926b6cbf3e2356fd800a34e/master/w_2560%2Cc_limit/GravitySketch_TA.jpq)



https://www.gravitysketch.com/
https://i0.wp.com/www.oqplay.com/wp-content/uploads/2019/07/Gravity-Sketch-Promo.jpg?fit=1440%2C810&ssl=1
https://media.wired.com/photos/5926b6cbf3e2356fd800a34e/master/w_2560%2Cc_limit/GravitySketch_TA.jpg

Kynning a kennsluaastluninni::

[ kennsludaetluninni f& nemendur annars vegar yfirlit yfir mikilvaegustu listatimabil og strauma fra endurreisnartimanum til 20. aldar,

med pvi ad kafa ofan i ymis malverk i forbodnu verkefni, en hins vegar ad upplifa honnun & hlutum fra 2D til 3D og 6fugt.

Haefniviomio:

Nemendur geta:

Sett listhreyfingu/timabil i sogulega timalinu og pekkja helstu einkenni og helstu fulltrda timabilsins;

Sogulega greint listaverk;

Verid medvitud um mikilvaegi politisks og félagshagfraedilegs bakgrunns fyrir skdpun og proun listar;

Metid og borid saman verk fra mismunandi timum, auk pess ad bera kennsl a hvad er likt og 6likt;

Greint innihald listaverks og lysingu a sogulegum og byggingarlegum einkennum pess med pvi ad nota rétt hugtok;
pekkt dypt i rymi og hlutverk sjénarhorns pegar pad er teiknad.

Greint mismunandi paetti fjarviddarteikningar(perspective drawing)

Notad teikniaholdin

Skilid og beitt honnunartaknum og kvarda

Greint grunnreglur ritmals, myndlikinga og hlidarskodana(side projections) og vera feer um ad beita peim vid hdnnun sina
pekkt grunnreglur fjarviddarteikninga og beitt peim @ honnun sina, baedi med rimfraedilegum verkfaerum, sem og i frjalsri
vinnu

Skilid privitt rymi og beitt pvi vid honnun sina.



Ur markmidum Adalnamskrar framhaldsskoéla; Listir

Ad nemandi:

hafi 6dlast pekkingu og faerni i grundvallarlogmalum og adferdum myndlistar og a efnivid og aholdum midilsins

geti Utfaert verk eftir eigin hugmynd, med voldum adferdum greinarinnar

geti skipulagt heildarvinnuferlid fra hugmynd til endanlegs verks og geti yfirfeert pa reynslu sjalfsteett i raunveruleg verkefni
geti kynnt eigin verk og hugmyndir skriflega, munnlega og & sjénraenan hatt (med syningu, likani, myndmidlum eda 6dru)
geti nytt sér midla upplysingataekni vid vinnu sina

hafi nad tokum a ordaforda greinarinnar

geti tekid eftir, lyst, greint og deemt um grunnpaetti og logmal listaverks

geti leitad sér upplysinga um myndlist og nytt sér paer vid sjalfsnam

geti tjdd samtima sinn @ medvitadan hatt

geti nytt sér imyndir, stilbrigdi eda taekni frd ymsum timum og svaedum i eigin tjaningu

hafi 6dlast grundvoll til pess ad tengja listaverk pvi menningarlega samhengi sem pad var skapad i

geti greint félagslega merkingu myndmals fra tilteknum skeidum og svaedum

geri sér grein fyrir taknmali og ahrifamedulum myndlistar og tengi pad myndmali natimasamfélags

sé feer um ad vinna med myndir og tulka myndir & gagnryninn hatt

Formlegt sjalfsmat nemenda

Formlegt mat fyrir kennara



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Fjoldi nemenda: 15-20 (3 nemendur i hop)

Lengd: 8 kennslustundir 40-45 min hvor

Forkrofur:

e Snjallsimar med nettengingu vid Within appid eda hafa hladid nidur myndbandinu ,Do not Touch!”

e Cardboard VR.

e VR gleraugu med VR forritinu ,Gravity Sketch".

e Stofna adgang a Landing Pad.

e Athugadu hvort internetid virki.

e Safnadu upplysingum til ad kynna nemendum efnid og medfylgjandi efni (myndbond, myndir o.s.frv.):
o Einkenni ymissa listatimabila og hreyfinga fra endurreisnartimanum til 20. aldar (td barokk, impressjénismi, kiibismi,

expressjonismi, popplist 0.s.frv.)

o Lykilpersénur sem takna listatimabil og hreyfingar fra endurreisnartimanum til 20. aldar
o Vorpun i fjarviddarteikningu (orthographic, axonometric, isometric)

e /fingablad um ,Do not Touch!”“ myndband og & Projections.

e Tolva og skjavarpi.

e Tuspennar og tafla.



Undirbuningur kennara
Fyrir fyrri hluta verkefnis:

e Horfdu @ myndbandid ,Do Not Touch” @ Within appinu i gegnum VR CardBoard og lestu um mismunandi timabil
listasdgunni og hreyfingar frd endurreisnartimanum til 20. aldar (td barokk, impressjénismi, kibismi, expressjonismi, popplist
osfrv.)

o Tillogur um lesefni:

e Eftir ad hafa borid kennsl @ meirihluta malverka i ,Do not Touch!” myndbandinu, buid til blad med myndum af malverkunum
og upplysingum um nafn hvers malverks, nafn listamannsins og vidkomandi list-/ségutimabil. Nemendur eiga sidan geta
tengt myndina af malverkinu vid samsvarandi upplysingar pegar pangad er komid i verkefninu.

e Veldu prautir ur Triviaplaza til pess ad leggja fyrir nemendur i bekknum:

o https://www.triviaplaza.com/miscellaneous-art-quizzes/

Fyrir seinni hluta verkefnis:
e Kynntu pér ,Gravity Sketch” appid og laerdu hvernig a ad stjérna fjarstyringunum;

Horfdu a VR stikluna: https://www.youtube.com/watch?v=0aoUlwZxzow

Horfdu & myndbandid:
https://www.youtube.com/watch?v=FPA1YZI4mO0I&list=PLdcetkoP2x8Q8U71Zm92zhUJLYV0k3nbH&index=14

e Budu til adgang a “Landing pad” til ad vista skdpun pina: https://landingpad.me/

e Gakktu ur skugga um ad VR gleraugu og fjarstyringar séu fullhladin.


https://sites.google.com/site/completearthistory/art-progress-from-the-renaissance-through-the-20th-century
https://www.triviaplaza.com/miscellaneous-art-quizzes/
https://www.youtube.com/watch?v=0aoUlwZxzow
https://www.youtube.com/watch?v=FPA1YZl4m0I&list=PLdcetkoP2x8Q8U71Zm92zhUJLYV0k3nbH&index=14
https://landingpad.me/

e Budu til &fingabladid um ,Do not Touch!” myndbandid og prentadu Ut naegilegan fjélda afrita af badum aefingablédunum til
ad afhenda nemendum.

e Skiptu nemendum i vinnuhdpa (med bunadi; allt ad 3 i hdpi) og umraeduhdpa (allt ad 5 manns).

Meginhluti kennsluazetlunarinnar:

Fyrsti hluti (3 kennslustundir 40-45 minutur hver):

Kennslustundir 1-3:

e Kennarinn bidur nemendur um ad skoda hver fyrir sig stikluna ,Do not Touch” & Within appinu i gegnum VR CardBoard. Eftir
ad nemendur hafa skodad stikluna spyr kennarinn um fyrstu kynni eda hughrif nemenda, i um pad bil 5 mindtur.

e Sidan gefur kennari nemendum fyrirmaeli um ad sitja i 3 manna vinnuhépum. A medan einn adili horfir aftur & myndbandid
og fylgist med myndunum sem syndar eru, bera hinir abyrgd a ad skrifa nidur:
1) Nafn malarans;
2) Nafn malverksins;
3) Vidkomandi listatimabil (Heiti & timabili og 6ld/aratug).
Nemendur geta skiptst @ medan peir horfa aftur @ myndbandid par til peir hafa greint ad minnsta kosti 5 listaverk.

Vinnuhdépurinn sem kemur pessu fyrst fra sér er sigurvegari pessarar litlu askorunar.

e A9 pvi loknu dreifir kennari sefingabladinu fyrir nemendur til ad tengja vid rétt malverk.
e [ kjolfarid spyr kennari nemendur hvad peir viti um pau fraagu mélverk og myndlistartimabil sem synd eru i myndbandinu. Um

betta eru um 30 minGtna umraedur og kennari skrifar glésur i formi ordaskyja/wordcloud (offline).



Spurningar sem kennari getur lagt fyrir nemendur:

1. Hvada malverk tokst pér ad bera kennsl @ i myndbandinu?
2. Hver eru helstu einkenni listatimabilanna sem tilgreind eru i myndbandinu?
3. Hvada sogulegir, félagslegir og politiskir atburdir hofdu ahrif a list 8 pessum timum?

4. bekkir pu onnur listaverk (ekki malverk) fra pessum listatimum?

e Til ad treysta aunna pekkingu getur kennarinn lagt fyrir nemendur nokkra spurningaleikii um ymis listatimabil og stefnur fra
endurreisnartimanum til 20. aldar i gegnum Triviaplaza vefsiduna. S nemandi sem finnur flest rétt svor gaeti unnid sma
verdlaun.

e Sem afingu fyrir naestu lotu purfa nemendur ad saekja innblastur i eitt af myndunum i myndbandinu og nota adferdafraedi
bess til ad bua til eigin malverk med ahrifum fra peim tima. Fyrir efnid geta peir sott innblastur fra skélaumhverfi sinu,

félagspolitiskum eda sogulegum atburdum lidandi stundar. Verkid verdur kynnt i lok verkefnis.

Samantekt:

e Hvernig gengur verkefnid og samstarfid?

e Skilja allir verkefnid og vita hvad a ad gera?

e Hvernig leid pér pegar pu upplifdir ,Do not Touch!” myndbandid?
e Hvad dettur pér i hug ndna pegar pu hugsar um listasogu?

e Fengu allir nemendur teekifeeri til ad upplifa myndbandid og taka patt i verkefninu?



Annar hluti (5 kennslustundir 40-45 mindtur hver):

Kennslustundir 4-8:

Kennarinn kynnir nemendum mismunandi staerdir og takn sem notud eru i fjarviddarteikningu, sem og fjolbreytni kvarda. Til
ad festa pekkinguna betur i minni, adur en pessum tima lykur, geta nemendur lokid afingum i vidkomandi skélabdk.

[ neestu tveimur kennslustundum laera nemendur kenninguna um prjar gerdir af vérpum sem notadar eru i
fjarviddarteikningu, pad er stafraenu, axonometric og isometric vorpun (td hvad hver og einn er, hvada tilgangi pad pjonar
osfrv.).

Til ad aefa sig i notkun pessara varpa munu nemendur nota Gravity Sketch VR forritid. Sem fyrsta skref getur kennari kynnt
stiklu appsins og stadfest ad allir nemendur hafi skrad sig a_Landing pad. Sidan getur kennarinn synt myndbandid um
hvernig @ ad nota VR fjarstyringarnar i Gravity Sketch appinu.

Sidan munu nemendur vinna i 3ja manna hépum, &fingabladid um vorpun, med pvi ad vinna til skiptis med VR gleraugun og
hlidreent efni. Til ad dypka namid enn frekar medan a notkun VR appsins stendur getur pridji adilinn i hopnum verid ad hjalpa
nemandanum ad nota Gravity Sketch vid ad gefa upp steerdirnar.

Eftir ad hvert lid hefur ad minnsta kosti 2 eintok af hverri afingu a stafraenu og hlidraenu formi, senda nemendur stafraena
honnun sina til kennarans i gegnum Landing Pad og skila inn afingablodunum til mats.

Kennslustundinni lykur med samantekt.

Samantekt:

Hvernig fannst pér Gravity Sketch VR appid? Hvad fannst pér skemmtilegast og hvad minnst skemmtilegt?

Var audvelt ad fara i gegnum VR appid eda lentir pu i einhverjum vandamalum?
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https://landingpad.me/

Hvernig fannst pér samstarfid innan hépsins pins?
Geturdu nefnt einn hlut sem pu hefur leert i gegnum pessa vinnu?
Er eitthvad sem pu myndir vilja breyta i pessum hluta verkefnisins?

Hefur pu baett einhverju vid pekkingu pina a stafraenni, axonometric og isometric vorpun?
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