Erasmus+

Hvernig vard alheimurinn til — VEGA Kennsluasetiun

Efni: Faeding alheimsins
Vidafangsefni: Natturuvisindi
aldur/bekkur: midstig +
Stutt lysing a leiknum:

Universe Sandbox er gagnvirkur sandkassa pyngdarhermi télvuleikur og freedsluhugbunadur. Med pvi ad nota Universe Sandbox
geta notendur séd ahrif pyngdaraflsins a hluti i eftirlikingum solkerfisins, ymsum vetrarbrautum eda 66rum eftirlikingum, en @ sama

tima haft samskipti og vidhaldid stjérn a pyngdarafl, tima og 68rum hlutum i alheiminum.



Kynning a kennsluaatluninni

i pessari kennsluaegetlun fa nemendur ad kynnast og upplifa hvernig alheimurinn vard til, pekkja grunnatridi Miklahvells
kenningunnar. Kennsluaaeltunin sjalf er mjog sveigjanleg og er haegt ad lengja hana ur 45 minatum upp i 90 minutur eda jafnvel

lengur. Pad fer eftir hversu itarlega kennarinn fer yfir efnid. Nemendur bua til sitt eigid solkerfi i kennsluaaetluninni.

Markmio:
Nemendur:

e Skilja hvernig alheimurinn vard til.

e bekkja grunnatridi Miklahvells Kenningarinnar
e Gera tilraunir med skdpun solkerfisins

e bekkja mismunandi himintungl

Adalnamskra Grunnskola

o tekid eftir og reett atridi i umhverfinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi.

e rokraett umhverfismal fra olikum sjéonarhornum,

e lyst samspili lifvera og lifvana patta og tengt pad hugmyndum manna um uppruna og proéun lifs

e fjallad um pekktar taekninyjungar eda visindauppgoétvanir og ahrif peirra a atvinnuhaetti umhverfi og natturu.

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vié 6flun upplysinga innan natturuvisinda.

e lesid og skrifad um hugtok i natturuvisindum.



e Framkveemt og lyst eigin athugunum & himingeimnum og sélkerfinu.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 25 nemendur

e \Valfrjalst 2 x 45 min kennslustundir

Bunaodur & taki

e TOlvur fyrir alla nemendur

e Gakktu ur skugga um ad leikurinn virki (Universe sandbox 2)

Undirbaningur kennara

e Skodadu gleerukynninguna.
e Profadu leikinn og gakktu ur skugga um ad hann virki.


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1G-pja_Du2LSKHAPqAUWbs-zs3TQVEH22MFqH4Z6Cxw4/edit?usp=sharing

Fyrsti hluti (tvaer kennslustundir 2 x 45min)

Kennslustund 1

Opnadu gleerukynninguna sem fylgir

Kynningarafangi: 15 minuatur (Fylgidé glaerukynningunni)
Raeddu efnid vid nemendur og fardu eftir leidbeiningum um hvernig a ad opna réttan hluta af leiknum. Vinsamlega skodadu
athugasemdir fyrir kennara fyrir nanari upplysingar fyrir kennarann. Opnadu leikinn eftir ad leidbeiningar hafa verid skodadar.

Leidbeiningar eru a skyggnusyningunni rétt eftir ,spilunarfasa“.

Spilunarfasi: 45 minutur (vinsamlegast geféu nagan tima fyrir tilraunir)
Hver hopur/par parf ad hafa eina tolvu til ad svarar hverju verkefni a sérstoku skjali en safna skjdlunum saman a einn stad.
Nemendur sem vinna hradar en adrir geta farid hradar i gegnum verkefnin unnid bénus verkefnin & loka gleerunni. Gott er ad

athuga annad slagid hvort nemendur séu ekki 6rugglega ad taka nidur glosur.

Haféu leidbeiningar vardandi solkerfid a toflunni.

Upplysingadflun nemenda og kynningar (15min -> long) timinn midast vid pad sem kennari akvedur
pPad er mjog dyrmeett ad gefa nemendum teekifeeri til ad kynna verk sin. Pad eru nokkrar leidir:
- Pu getur midlad upplysingum og nemendur kynna verkin sin

- pu getur sameinad pdr og latid pau kynna fyrir hvert annad


https://docs.google.com/presentation/d/1G-pja_Du2LSKHAPqAUWbs-zs3TQVEH22MFqH4Z6Cxw4/edit?usp=sharing

- nemendur geta gengid a milli i bekknum og séd hvad adrir nemendur gerdu
- kynningar a t6flu (pad tekur lengstan tima)
- allir segja eitthvad eda koma med hugmynd ad ,bekkjarstigi“ solkerfi sem kennarinn gaeti dregid a tofluna

- eda sambland af einhverju hér fyrir ofan
Samantekt med nemendum: 10 minutes
Vinsamlegast reeddu efnin a glaerunum. Glosur fyrirlesara munu veita svar vid spurningunum ef porf krefur. Ekki hika vidé ad eiga

frjalsar umraedur vid nemendur. beir geetu lika haft ahugaverdar hugmyndir um hvernig a ad nyta leikinn i skélanum

Sjalfsmat nemenda



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

