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Universe Sandbox kennsla — VEGA kennsluaaestiun

Efni: Kennsla hvernig haegt er fa sem mest ut ur Universe Sandbox 2 leiknum.
Viofangsefni: Visindi, edlisfraedi
Aldur / bekkur: midstig +

Stutt lysing a leiknum:

Universe Sandbox er gagnvirkur pyngdaraflshermir, télvuleikur og freedsluhugbunadur. Med pvi ad nota Universe Sandbox geta
notendur séd ahrif pyngdaraflsins a hluti i eftirlikingum sélkerfisins, ymsum vetrarbrautum eda 68rum eftirlikingum, en & sama tima haft

samsKkipti og vidhaldid stjorn & pyngdarafl, tima og 68rum hlutum i alheiminum.



Kynning & kennsluaatluninni

Einfold atburdaras um stjornufraedi og leikinn sjalfan. G6d kynning til ad fa sem mest Gt ur leiknum. Gakktu ur skugga um ad
leikurinn sé uppsettur og virki. Vinsamlegast opnadu einnig rafmagnstengid sem fylgir til ad sja alla leidina.

Adalnamskra grunnskéla

o tekid eftir og reett atridi i umhverfinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi.

e rokraett umhverfismal fra olikum sjonarhornum,

e lyst samspili lifvera og lifvana patta og tengt pad hugmyndum manna um uppruna og préun lifs

e fjallad um pekktar taekninyjungar eda visindauppgotvanir og ahrif peirra a atvinnuheetti umhverfi og natturu.

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vid 6flun upplysinga innan nattaruvisinda.

e lesid og skrifad um hugtok i natturuvisindum.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 45 min kennslustund
e Tveir nemendur saman med tolvu

Bunaour & taki

e TOolvur fyrir alla nemendur


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

e Gakktu ur skugga um ad leikurinn virki (Universe sandbox 2)

Undirbuningur kennara

e Skodadu gleerukynninguna.

Fyrsti hluti
Kennslustund 1

Undirbuningur: kennslustundinni er skipt i 3 hluta: Kenningu, leik og samantekt

Vinsamlegast opnadu gleerukynninguna

Kenningar hlutinn: Raedid adalefnin sem eru talin upp

Leikurinn (hluti 2) Athugadu stuttlega leidbeiningarnar um hvernig a ad spila leikinn a glaerunum.

Vinsamlegast leidbeindu nemendum pinum ad spila i gegnum kennsluna i leiknum.

Fyrir flidta nemendur, sja gleeru 12 fyrir adgreiningu og hvetja pa til ad gera tilraunir.

Samantekt:

Vinsamlegast raeddu efnin a glaerunum. Glosur fyrirlesara munu veita svar vid spurningunum ef porf krefur. Ekki hika vié ad eiga
frjdlsar umraedur vid nemendur. Peir geetu lika haft ahugaverdar hugmyndir um hvernig a ad nyta leikinn i skélanum.

Valfrjalst

Sjalfsmat nemenda



https://docs.google.com/presentation/d/13A9q0MAC5rZjn8upyjp_fDIQVrUcjVyv/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/13A9q0MAC5rZjn8upyjp_fDIQVrUcjVyv/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

