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Roche morkin- Universe Sandbox VEGA kennsluaatiun

Efni: Roche morkin
Viéfangsefni: Edlisfraedi
Aldur/ bekkur: 13+ unglingadeild

Stutt lysing a leiknum i pessari kennsluazaetiun

Universe Sandbox er gagnvirkur pyngdaraflshermir, tdlvuleikur og fraedsluhugbunadur. Med pvi ad nota Universe Sandbox
geta nemendur séd ahrif pyngdaraflsins a hluti i eftirlikingum alheimsins. Daemi um eftirlikingar i leiknum eru sélkerfid, ymsar

vetrarbrautir og fleiri gédar eftirlikingar ur sélkerfinu. A sama tima eru nemendur i samskiptum og upplifa stjérn & pyngdarafli,

tima og 6drum stjornum og brautum i alheiminum.



Kynning a kennsluaatluninni

i pessari r66 skodum vid sjavarfallakrafta og Roche-mérkin nanar og hvernig peir tengjast badir himintunglum. Nemendur fa
ad profa eftirlikingar i VR til ad kanna pessi fyrirbeeri. Gakktu ur skugga um ad VR bunadurinn virki. R6dinni er skipt i prja
afanga: freedi, leiki og mat. Meelt er med pvi ad fara vel i gegnum ,freedifasann” svo nemendur geti skilid og fylgst med
VR-hermunum sem beir aettu ad reyna ad gera. betta er VR kennslustund, en pad er lika haegt ad gera pad med télvum. |
rodinni leera nemendur einnig hugmyndina um Roche-markin og hvernig pau tengjast himintungum. Annad mikilvaegt hugtak
eru sjavarfallakraftarnir, sem eru nattirulega tengdir tunglum 4 tiltekinni planetu (i tilviki jardar, eina tungli®). | vinnunni med
Universe Sandbox fa nemendur teekifeeri til ad profa ahrif himintungla sem fara yfir landamaerin Roche og 6umflyjanlegar
afleidingar peirra. Med VR gleraugum er pessi upplifun aukin enn frekar og gerd enn meira spennandi og apreifanleg fyrir

nemendur.

Markmio

Nemendur:

Leera og skilja hugmyndina um Roche-maorkin

Laera ad keyra eftirlikingar af tunglinu og skilja hvernig pad gegnir hlutverki i sjavarfallakrafti
Sja hversu floknir og vidkvaemir planetu hlutar og yfirbord peirra er.

Prufa hvernig Roche morkin virka i raun

Raeda og fara yfir kennslustundina med samnemendum



Adalnamskra grunnskola

o tekid eftir og reett atridi i umhverfinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi.

e rokraett umhverfismal fra olikum sjonarhornum,

e lyst samspili lifvera og lifvana patta og tengt pad hugmyndum manna um uppruna og préun lifs

e fjallad um pekktar taekninyjungar eda visindauppgotvanir og ahrif peirra a atvinnuhaetti umhverfi og natturu.
e beitt visindalegum vinnubrogdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vié 6flun upplysinga innan

natturuvisinda

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda
e Tveir nemendur a hverja télvu/VR gleraugu. Fjoldi nemenda veltur a hversu moérg VR eru i bodi og/eda ef hdpnum er skipt i
mismunandi verkefni. Pad er haegt ad gera petta med tdlvum eingdngu og hafa VR sem auka upplifun sem nemendur
heimsaekja adeins i stuttu mali.

e Meelt med 2 x 45 min kennslustundum (ad lagmarki 60 min)

Undirbuningur kennara:

Skodadu gleerukynninguna med leiknum

Athugadu hvort VR gleraugun og tolvurnar séu tilbunar og geti spilad leikinn.


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1BC50kGPaELIeCsAy2bxJMgrZrKcTXJHY/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true

Skipulag kennslustunda
Fyrsti hluti (60 - 90 min)

Gleerurnar kynna grunnatridi Roche-takmarkanna og hvernig a ad reikna pau ut.

Taeki - Pegar nemendur pinir geta raunverulega framkvaemt tiltdlulega einfoldu formuluna, vinsamlegast faréu i Play
afangann a glaerukynningunum og byrjadu ad nota teekin.

Vinsamlegast bidjid nemendur ad fylgja spurningunum sem gefnar eru upp. Verkefni peirra er ad svara
pbessum spurningum a medan peir spila. bad er géd venja ad hafa ad minnsta kosti einn nemanda an teekis, svo
peir geti tekid minnispunkta. Nemendur aettu ad skiptast a ad nota tdlvuna og VR.

Pegar nemendur pinir eru tilbanir med spurningarnar / timinn rennur ut skaltu leggja fra pér teekin og fara i

naesta afanga. ...

Samantekt med nemendum
Vinsamlegast fylgdu gleerunni um samantekt pegar pu ferd yfir petta med nemendum.

Pu geetir bedid nemendur pina i lokin um ad koma med hugmyndir um hvad pu geetir laert med hugbunadinum og notad peer
hugmyndir i framtidinni.

Sjalfsmat nemenda



https://docs.google.com/presentation/d/1BC50kGPaELIeCsAy2bxJMgrZrKcTXJHY/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

Heildarmat:

pekkingu.

Viémid 5-10 5 6 7 8 9 10
Nemandinn atti Nemandinn Nemandinn syndi
Nemandinn atti i |erfitt med ad finna . ... [Nemandinn ték |syndi mikinn ahuga og
s : . __.|Nemandinn syndi |, . - . .
o - erfidleikum med hvatningu og syndi patt og syndi verkefnum vinnusemi. Hann bar
Virkni og skuldbinding . . verkefnum ad L o .
verkefnin og syndi |verkefnunum , verkefnum mikinn ahuga |mikla abyrgd a ad
. . . . mestu ahuga. . . .. .
ekki vinnusemi. adeins stoku ahuga.. 0g var mjog vinna oll verkefni
sinnum ahuga. vinnusamur. vel.
Nemandi vann [Oll vinnubrégd
Nemandinn klaradi [Nemandinn klaradi Ne;mar]dl’nn . N?ma.n(jlnn ol v.erlfefnln o9 nemenda tl .
Framkvaemd verkefna . . . klaradi nanast oll |klaradi oll lagdi sig fram  |fyrirmyndar og syndi
fa verkefni sum verkefnin . . ; .
verkefnin verkefnin um ad vinna ad hann skyldi
pau vel. innihald verkefnana.
Nemandinn
synir frabaeran
, . .. |Nemandinn skilning og
Nemandinn synir | . o .
. - . ST ; synir godan hefur tileinkad [Nemandi synir
Nemandinn synir [Nemandinn syndi [visbendingu um _ . . .
v . : . _ skilning og hefur|sér framurskarandi
- , augljésa vankanta |akvedna akvedinn skilning |,. . , o o
Skilningur og faerni f , tileinkad ser mikilveegasta  [skilning og naer
a skilningi a annmarka a og nokkra lzerda o . ; .
. ; - . , mikilveegasta innihald fullkomlega tékum a
vidfangsefninu. skilningnum pbekkingu i . . o o .
. . innihald namsefnisins  [innihaldinu.
vidfangsefninu. , o .
namsefnisins.  |en skortir
nokkra




Nemandinn Nemandi hefur
Nemandinn & i Nemandinn glimir |Nemandi pekkir |synir 606an skilnin s
. k) . g o b y . g g Nemandi tileinkar
L miklum erfidleikum [vid og hefur mikilveegustu visbendingar og hefur leert . )
Tungumalanam / enska , . o . o s sér oIl hugtdk og ord
med ad leera nokkrar askoranir |hugtokin og ordin |um ad skilja flest hugtokin .
. . X . . a ensku.
ensku ordin. med ensku ordin. |4 ensku. flesta hluti og kann all
ensku. ordin a ensku.
Nemandinn synir Nemandinn
nokkra erfidleika |Nemandinn skilur [INemandinn ..
vid ad skilja helstu eiginleika |synir gédan |2V
Nemandinn synir . : . g . y. .g . L framurskarandi |Nemandi naer tokum
L A hvernig Universe [pess hvernig skilning a pvi G . .
augljosa erfidleika . . . skilning a pvi a notkun Universe
. . Sandbox appid Universe hvernig , .
vid ad skilja : X : . hvernig Sandbox appsins.
. : virkar. Reynirad |Sandbox appid Universe .
hvernig Universe : . .« |Universe Fylgdu alltaf
. gera samkveemt |virkar. Fylgir Sandbox appid . A
. Sandbox appid Xl . . Sandbox appid |leidbeiningum
Notkun teekja . . leidbeiningunum, [venjulega virkar. .
virkar. Synir : XL e . virkar. Fylgdu |kennarans og
c . en getur ekki leidbeiningunum |Nemandinn fer .
ahugaleysi og i x : . alltaf hjalpadu
o haldid ahuganum |en skortir alltaf eftir XL e P
keeruleysi vid . . . leidbeiningum  [bekkjarféldgum
uppi allan timann. [stundum fyrirmaelum

notkun a peim
bunadi sem parf.

Nemandinn er
stundum keerulaus
i notkun pess
banadar sem parf.

prautseigju. Er
yfirleitt varkar
med bunadinn.

kennarans og
fer varlega med
bunad.

kennarans og
fardu mjog
varlega med
bunadinn.

hans. Vertu alltaf
varkar med taeknina.




