Erasmus+

byngdarafl, brautir og arekstrar a himnum — VEGA Kennsluaasetiun

Efni: Pyngdarafl, sporbrautir og stjornuarekstur
Viéfangsefni: Visindi

Aldur / bekkur : 11+ / midstig +

Stutt lysing a VR leiknum i pessari kennsluaatlun.

Universe Sandbox er gagnvirkur sandkassa pyngdarhermi télvuleikur og freedsluhugbunadur. Med pvi ad nota Universe Sandbox
geta nemendur séd ahrif pyngdaraflsins a hluti i eftirlikingum alheimsins. Daemi um eftirlikingar i leiknum eru sélkerfid, ymsar
vetrarbrautir og fleiri gédar eftirlikingar ur sélkerfinu. A sama tima eru nemendur i samskiptum og upplifa stjérn & pyngdarafli, tima

og 66rum stjornum og brautum i alheiminum.



Kynning a kennsluaatiun

Pessi kennsluazetlun kynnir nemendum fyrir mismunandi verkfaeri Universe Sandbox og hvernig a ad nota pau til ad spila
leikinn. Nemendur munu gera tilraunir og fylgjast med afleidingum. Kennslunni er skipt i prja afanga: Kenningu leik (verkefni i
leik) og skyrslugjof. Pessi kennsluazetlun kynnir pyngdarafl fyrir nemendum og hvernig pad verkar a samskipti himintungla i
geiminum. Hvernig og hvers vegna myndast brautir i geimnum og hvernig koma mismunandi Idgmal Newtons vid ségu?

Leikurinn spilar Universe Sandbox 2 og spila nemendur leikinn i um 50% timans.

Vinsamlegast opnadu tolvurnar eftir freedihlutann til ad fa betri einbeitingu.

Markmio:
Nemendur:

- Odlast betri skilning & pyngdarafli i alheiminum
- Skilja hvernig pyngdarafl er samtvinnad sporbrautum alheimsins
- Skilja hvad getur valdid stjornu arekstri

- Upplifa og rannsaka hugmyndir i stafreenum sandkassa

Adalnamskra Grunnskoéla

o tekid eftir og reett atridi i umhverfinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi.

e rokraett umhverfismal fra likum sjéonarhornum,



e lyst samspili lifvera og lifvana patta og tengt pad hugmyndum manna um uppruna og préun lifs
e fjallad um pekktar teekninyjungar eda visindauppgotvanir og ahrif peirra & atvinnuheetti umhverfi og natturu.

e Dbeitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a gagnryninn hatt, vidé 6flun upplysinga innan nattiruvisinda

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda
e 2 nemendur a hverja tolvu/teeki

e 2 X 45 min kennslustundir

Bunadur og taeki:

e Tolvur fyrir nemendur
e Athugadu hvort leikurinn virki i teekjunum
e Allt kennaraefni og leidbeiningar vardandi asetlunina er i gleerunum Pu getur notad peer til ad skipuleggja kennslustundina

fyrir bekkinn pinn.

Undirbuningur kennara:

e Spiladu leikinn
e Skodadu gleerurnar og gakktu ur skugga um ad leikurinn virki.


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1PURUQ02eGRdryblY3jUg3GA7pYZmuCMl/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1PURUQ02eGRdryblY3jUg3GA7pYZmuCMl/edit?usp=sharing&ouid=112820570861193021430&rtpof=true&sd=true

Skipulag kennslustunda
Fyrsti hluti (ein kennslustund 1x45min)

Stjornu arekstur Celestial collisions

e Undirbuningur: Badi hluta 1 og tvo er skipt i prja afanga

e Kenning, spila og endurgjof. vinsamlega opnid gleerurnar sem fylgja.

e Kenning: Raeddu efnid og sjadu leidbeiningar um hvernig a ad opna rétta uppgerd ur vistudu uppgerdunum. Opnadu leikinn
eftir ad leidbeiningarnar hafa verid athugadar.
Spiladu leikinn: Skodadu verkefnin a glaerunum. Vinsamlegast leidbeindu nemendum pinum i gegnum leikinn og segdu
peim ad profa verkefnin skref fyrir skref. Hver hépur/par setti ad hafa teeki til ad glosa hja sér til ad svara hverju verkefni a
adskilin skjol. beir nemendur sem eru fljétir i gegnum verkefnin geta skodad verkefni a sidust verkefna glaerunni. (The Roche
limit is is discussed in the VR lesson 1 for US2)
Samantekt: Deilid og raedid gleeru 4. Glosur nemenda munu svara spurningunum a gleerunum. Leyfid nemend adfyrirlesara
munu veita svar vid spurningunum ef porf krefur. Ekki hika vid ad eiga frjalsar umraedur vid nemendur. beir gaetu haft

ahugaverdar hugmyndir um hvernig a ad nyta leikinn i skdlanum.

Annar hluti (1x45min)

Undirbuningur: Skodid gleerurnar



Kenning: Raeddu efnid og sjadu leidbeiningar um hvernig a ad opna rétta uppgerd ur vistudu uppgerdunum. Opnadu leikinn eftir ad

leidbeiningar hafa verid skodadar. Leidbeiningar eru a glserunum. .

Spiladu leikinn: Skodadu verkefnin a gleerunum. Vinsamlegast leidbeindu nemendum pinum i gegnum leikinn og segdu peim ad
profa verkefnin skref fyrir skref. Hver hopur/par eetti ad hafa teeki til ad gldsa hja sér til ad svara hverju verkefni a adskilin skjol. bPeir
nemendur sem eru fljétir i gegnum verkefnin geta skodad verkefni a sidust verkefna glaerunni. Gott er ad labba a milli og ath hvort

allir nemendur séu ad skrifa hja sér.

Samantekt: Deilid og raedid gleeru 4. Glosur nemenda munu svara spurningunum a gleerunum. Leyfid nemend adfyrirlesara munu
veita svar vid spurningunum ef porf krefur. EKki hika vid ad eiga frjalsar umraedur vid nemendur. Peir geetu haft ahugaverdar

hugmyndir um hvernig a ad nyta leikinn i skolanum.

Sjalfsmat nemenda


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

