Erasmus+

AQd bua til vorumerki med Tilt Brush — VEGA Kennsluaaetiun

Efni: Ad bua til vorumerki fyrir imyndad fyrirtaeki med Tilt Brush
Viéfangsefni: Myndlist og samfélagsfraedi

Aldur / bekkur: 12+ / midstig +

Stutt lysing a VR leiknum

Tilt Brush er teikni- og malningar forrit i VR. Pad gerir pér kleift ad fa adgang ad égrynni af verkfaerum og burstum til ad bua til
stadbundin og yfirgripsmikil verkefni innan syndarveruleika. bad tekur um 30 minutur fyrir kennarann ad laera grunnatridi

adgerdanna i Tilt Brush.



Kynning a kennsluaatluninni.

i pessu verkefni vinna nemendur i litum hépum vié ad bua til fyrirtaeki og vérumerki fyrir fyrirtaekid sitt. Peir vinna med 2D og 3D
teikningar og hénnun. Nemendur leera ad utfaera hugmyndir sinar um fyrirtaeki, bua til vérumerki og 68last meiri faerni i samvinnu. i
Tilt Brush nota peir tvividdar skissuna sina og bua til vorumerkid i prividd. Tilt Brush er syndarveruleika forrit fyrir prividdar malverk.
Nemendur fa taekifeeri til ad laera ad nota VR gleraugu i forriti med endalausum teekifeerum og bua til vorumerki med hlidsjon af
pekkingu um eiginleika géds vorumerkis. Ad lokum deila peir hdnnunarvinnu sinni med nemendum i bekknum sinum. betta verkefni

getur audveldlega lagad sig ad ollum nemendum.

Markmio
Ad nemendur;

e Skilji hversu mikilvaeg vorumerki eru fyrir fyrirtaekjarekstur. Hvernig pad parf ad vekja strax athygli og adskilja sig fra 6drum
samkeppnisadilum.

e Lzeri ad litir eru 6flugt samskipta taeki, hvernig litir hafa ahrif & pig og hvernig litasamsetningar hafa ahrif hver & adra, med pvi
ad nota mismunandi liti fyrir mismunandi merkingu.

e Fa pekkingu um hversu mikilvaeg samsetning og sjonreent jafnvaegi er til ad na athygli ahorfandans.

e Skipuleggja og teikna tvivitt vorumerki.

e Gerda tvividdar merkid privitt. Tilt Brush gerir nemendum Kleift ad teikna i prividd.

® |aera grunnatridi malningar i Tilt Brush

e Kynna verkefnid fyrir samnemendur.



Markmid adalnamskra Grunnskola

e unnid sjalfsteett eftir vinnuferli fra hugmynd til lokaafurdar og greint fra mismunandi nalgun vid vinnuna
e tekid tillit til annarra i hépvinnu og synt frumkvaedi

e Dbeitt peirri teekni sem namsgreinin byr yfir & sjalfstaedan hatt

e notad mismunandi efni, verkfaeri og midla & skipulagdan hatt i eigin skdpun

e unnid hugmynd fra skissu ad lokaverki baedi fyrir tvi- og privid verk

e byggt eigin listskdpun @ hugmyndavinnu tengdri imyndun, rannséknum og reynslu

e fjallad um eigin verk og verk annarra i virku samtali vid adra nemendur

e greint, bori® saman og metid adferdir vid gerd margskonar listaverka

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

e 20 nemendur (3 nemendur i hverjum hoép)

e 45 min hver kennslustund

Bunadur og teeki

e Tolvur med internet tengingu


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

e VR gleraugu med Tilt Brush
e Passa ad internetid virki

e Upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbdnd, myndir o.s.frv.)

Undirbaningur kennara

e Leita og safna upplysingum og efni um vidfangsefnid (mismunandi vorumerki, stadreyndir um vorumerkjagreiningu osfrv.)

e Undirbua og safna 6llu sem parf fyrir kennsluaaetiunina

Spila og lzera hvernig forritid Tilt Brush virkar

Horfa @ myndbandi® @ The basics of tilt brush for oculus quest! Step by step tutorial video

Bua til méppu a Google classroom med verkefnalysingu.

Skipta nemendum i priggja manna hopa.

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (2 x 45 min kennslustundir)
Kennslustund 1 & 2
e Kennari kynnir verkefnid og utskyrir fyrir nemendum.
e Hvad er 16g6? umraedur byggdar a pekkingu nemenda.

Logo:


https://youtu.be/lW0TUyFh9zQ

-er takn eda merki

-er notad til ad koma akvednum skilabodum a framfeeri

-er oft myndreent og hannad til ad audvelda audkenningu

-taeki til ad audkenna fyrirteeki, byggir & neikveedum hugsunum og tilfinningum gagnvart fyrirteekinu.

-parf ad vera einfalt, frumlegt og eftirminnilegt.

Kennari synir nokkur 16g6
e Hvad gerir [6g6 g66? umraedur byggdar & pekkingu nemenda.
Gott 16g6:
- er ahugavert og hefur fallega samsetningu af formum og litum.
-er einfalt.
-lysir fyrirteekinu a einfaldan hatt.
- er byggt a leturgerd eda téaknmynd.
-er med litum sem lysa merkingu og henta edli starfseminnar.
( -bjartsyni/hlyja, appelsinugulur-vingjarnlegur/hvetiandi, raudur-spenna, fiolublar- skapandi/vitur
blar-traust/styrkur, greenn-fridsaell/heilsa, grar-jafnvaegi/rolegt
-er beint ad fijbldanum
-Synir abstract myndir
e Kennari synir deemi
e Nemendur (i 3 manna hopum) leita ad, lysa og greina 16g6 a netinu.
Verkefni:
Leitid af tveimur l6géum a netinu og lysidé og greindu pau

% skrifid nidur hvad einkennir 16g6id



% Utskyrdu hvernig 16g6id hefur ahrif & neytandann

% kynnid eitt af [6géunum fyrir samnemendum.

e Kennarin synir mismunandi vidskipta 16gé/merki og greinir pau

e Ef pu vilt vita meira: https://bizfluent.com/how-8420202-analyze-logos.html)

e \erkefni nemenda:
% Budu til l6go-takn (engin leturgerd) fyrir fyrirteeki, buid til nafn a 16g6id. bid getid einnig buid til eigid gervifyrirteeki
(eitthvad sem pid getid buid til, bakad, raektad eda keypt og selt)

% Komdu akvednum skilabodum & framfaeri, hafdu pad einfalt, reyndu ad na til rétta markhopsins, notadu liti sem tja
merkingu

% gerid eins margar skissur og pid getid (an pess ad tala) i 5 minutur.

% igrundid hugmyndirnar ykkar sem hépur i 5 minutur.

% endurskodi® hugmyndir og skissur an pess ad tala i 5 minutur

% deilid hugmyndum og reynié ad finna Ut endanlega utgafu i sameiningu

% teiknid endanlega utgafu, i réttum litum & steerri pappa.

Samantekt med nemendum eftir fyrstu tvaer kennslustundirnar

-Hvad er nafnid a fyrirtaekinu ykkar.
-Hvernig notid pid hénnun og texta i 16géinu ykkar?

-Hvad merkja litirnir hja ykkur?


https://bizfluent.com/how-8420202-analyze-logos.html

-Hvernig gengur samvinnan?

-Fengud pid négu langan tima til ad vinna ad verkefninu i pessum tveimur kennslustundum?

Annar hluti (tvaer kennslustundir 2 x 45 min)

Undirbuningur kennara:

e Koma med VR gleraugu og passa ad pau séu full hladin

e Deildu pvi sem er ad gerast i VR gleraugunum med télvu og varpadu a skjavarpann.
Kennslustund 3 & 4

e Kynning a VR gleraugunum og utskyrt hvernig a ad nota 3D forritid Tilt Brush.
e Horfi® saman a myndband um hvernig fjarstyringarnar virka i Tilt Brush Teaching Tilt Brush: The Controllers - YouTube
(9:58)

e Nemendur skiptast a ad prufa fjarstyringarnar (deildu VR i télvu svo adrir nemendur geti fylgst med)

e begar nemendur hafa fengid tilfinningu fyrir hvernig gleraugun virka byrja peir ad teikna fyrirhugad 16g6. begar einn nemandi
teiknar fylgjast hinir med verkinu i tolvu
e A medan peir vinna munu peir finna Gt margar adgerdir og kennarinn leidbeinir peim medan peir vinna

e begar 16g6id er tilbuid pa parf ad hala pvi nidur.


https://www.youtube.com/watch?v=KssU-SCh_1w

Samantekt med nemendum eftir kennslustund prju og fjogur.

e Hvernig gengur verkefnid?
e Hvad purfid pid langan tima i vidbot til ad klara 16g6id?
e Hvernig gengur samvinnan?

e Hafid pid spurningar um virkni leiksins?

Pridji hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)
Undirbuningur kennara:

e nemendur purfa adgang ad interneti, tolvu og skjavarpa fyrir kynninguna peirra.

e Hafa tilbuin tikk lista til ad meta verkefni nemenda. (Be prepared with a tick list to evaluate students' assignments. (Kennari
metur: Patttoku- og samstarfshaefni nemenda, hugmyndina ad vidskiptamerki, honnun 16gésins, baedi pad sem er gert a
veggspjaldinu og pad sem gert er i Tilt Brush og kynninguna)

e Undirbua namsmat kdnnun fyrir nemendur i Google Forms.

Kennslustund 5 & 6

e Ef kennari hefur fengid spurningar fra nemendum i tveimur fyrri kennslustundum hefst kennslustundin & pvi ad utskyra eda
reeda peer

e Nemendur undirbua kynningu a verkefninu eda halda afram ad teikna 16g6id i Tilt Brush ef peir eru ekki tilbunir



Kynningin verdur aé innihalda:

e Hugmynd/tilgangur fyrirteekisins og nafnid

e Kynning a 2D I6gdinu, teiknad a veggspjald

e Nemendur purfa ad utskyra: hvernig 16g6id notar grafik, hvernig litirnir tja merkingu, hversu vel peim finnst 16g6id
peirra takna nafn og tilgang fyrirteekisins.

e Kynning a prividdarmerkinu gert i Tilt Brush (Hvernig pad myndi lita ut @ samfélagsmidlum eda a vefsidu)

e Hvernig hopurinn vinnur saman eins og |id

e Nemendur leggja mat a verkefnid, voruna, vinnu sina og samvinnu i hopnum i matskénnun i Google Forms



