Erasmus+

Moss — VEGA-opetusskenaario

Aihe: Fantasiakirjoittaminen
Aihe(t): Ensisijainen: ruotsi ja kirjallisuus

Toissijainen: englanti toisena kielena

Ikda/luokka: 12+ / luokka 6+

Lyhyt kuvaus VR-pelista tassa skenaariossa:

Moss on yhden pelaajan toimintaseikkailupulmapeli. Mossissa pelaajat tapaavat Quillin, nuoren hiiren, jolla on unelmia
suuruudesta. Metsaa tutkiessaan han 16ytaa salaperaisen lasijadnnodksen ja muinainen taika heraa. Kun setansa on nyt vakavassa
vaarassa, Quillin on lahdettava eeppiselle matkalle — ja han tarvitsee sinut viereensa. Yhdessa matkustatte unohdetuille
maailmoille, ratkaisette haastavia pulmia ja taistelette uhkaavia vihollisia vastaan. Yksin kukaan ei voi voittaa sita, mita vastustat.
Mutta yhtenaisena voitte voittaa synkimmatkin roistot. Moss hyddyntaa taysimaaraisesti nykypaivan virtuaalitodellisuusteknologiaa

ja antaa sinun siirtaa esineita, taistella vihollisia vastaan ja manipuloida pelikenttdd sankarimme Quillin keskeisena liittolaisena.



Johdatus skenaarioon

Pelattuaan luvun Moss-pelista (tunnin ensimmaiset 45 minuuttia) oppilaat kirjoittavat osan omasta fantasiaromaanistaan, joka on
saanut inspiraationsa pikkuhiiri Quillin seikkailuista. Opiskelija saa jokaiseen lukuun tehtavia, jotka auttavat hanta rakentamaan
tarinaansa, kuten kuvauspaikan kuvaus (sammaleen kartta, raivaus, sedan talo, linna), paahenkildiden esittely jne. Peli on
englanninkielinen, mutta opiskelijat kirjoittavat didinkielelladn. Opiskelijat jaetaan kolmen hengen ryhmiin, joissa yhteisty6é on
avainasemassa, jos he haluavat paasta seuraavaan lukuun. Ongelmanratkaisupulma jannitys ja pelin upea grafiikka inspiroivat

opiskelijoita nuoriksi fantasiakirjoittajiksi!

Oppimistulokset:
Opiskelija osaa tehda

e yhteistyota vertaisten kanssa ongelmanratkaisussa
heittamalla pelin osoitteeseen

https://www.oculus.com/casting

e muodostamaan rakenteen
e fantasiaromaanin

e antamaan ja vastaanottamaan palautetta

e esittelemaan tyotaan luokkatovereille


https://www.oculus.com/casting

Opiskelutulosten valinta suomalaisesta opetussuunnitelmasta

Ruotsi & kirjallisuus

M8 tukee opiskelijaa kirjallisuuden tuntemuksen lisaamisessa ja kiinnostuksensa kehittamiseen lasten ja nuorten
kirjallisuutta ja mediateksteja kohtaan seka tarjoaa mahdollisuuksia positiivisille lukukokemuksille, joita opiskelija voi jakaa,
muun muassa multimediaymparistoissa.

e M9 rohkaisee opiskelijaa ilmaisemaan kokemuksia, ajatuksia ja mielipiteitéa seka vahvistaa opiskelijan positiivista kuvaa
itsestaan tekstintuottajana

e M10 rohkaisee ja ohjaa opiskelijaa toistamaan ja esittamaan ajatuksiaan seka harjoittelemaan kertovan, kuvailevan,
opettavan ja yksinkertaisen argumentoivan tekstin tuottamista, jopa multimediaoppimisymparistoissa

e M11 tukee opiskelijaa edelleen kehittamaan kykyaan kirjoittaa sujuvasti kasin ja digitaalisesti seka vahvistaa
oikeinkirjoitustaitoja ja kirjoitetun kielen perusrakenteita

e M12 kannustaa opiskelijaa oppimaan tekstintuotantoprosesseja ja kykya arvioida omia teksteja, tarjoaa mahdollisuuksia
vastaanottaa ja antaa rakentava vastaus ja opettaa opiskelija ottamaan huomioon tekstin vastaanottajan ja soveltamaan
eettisia saantgja, luottamuksellisuutta ja tekijanoikeusstandardeja Internetissa

Englanti:

e M5 kayvat yhdessa lapi opetuksen tavoitteet ja luovat sallivan opiskeluilmapiirin, missa tarkeintda on kommunikointi ja
viestiminen ja kannustaa toisiaan oppimaan yhdessa

e M6 ohjaa opiskelijaa ottamaan vastuuta kielen opiskelusta, rohkaisemaan rohkeasti harjoittelemaan englannin kielen
taitoaan myds digitaalisten tyokalujen avulla seka kokeilemaan tapoja oppia kielia heille parhaiten sopiva

e M10 ohjaa opiskelijaa tutustumaan eri vaikeustasoisiin puhuttuihin ja kirjoitettuihin teksteihin erilaisten luetun ja kuullun

ymmartamisen strategioiden avulla

Formatiivinen arviointi



https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Opiskelijamaara: Kesto (arvioitu aika/tuntimaara):
e 15- 20 oppilasta (3 oppilasta kussakin ryhmassa)

e 7 oppituntia a' 2 x 45 min kukin (pelaaminen ja kirjoittaminen)

Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Tietokoneet nettiyhteydella

e VR-lasit, joissa peli Moss asennettuna (Steam)

e Tarkista, etta netti toimii

e Pelin pelaaminen, siihen perehtyminen ja tarinan ja toimintojen tunteminen on paras tapa innostaa opiskelijoita.

Jos aika on vahissa: katso @ Moss Review for Oculus Quest ja tarkista B Moss - controls, chapter directory & glossary

Ennen ohjelman alkua (valmistustyo opettajalle):

e Luo tehtava Google Classroomissa projektin kuvauksella ja paatehtavan mallilla: Novel.
e Ajoita tehtavat istuntoon Google Classroomissa ja aseta niille maaraaika.

e Pida YouTube-videot (kavelyt) valmiina tasojen maarittamiseen.

e Varmista, ettd kaikissa VR-laseissa on akku ladattuna

e Jaa oppilaat enintaan kolmen hengen ryhmiin.

e Muista jakaa VR-lasien kuva tietokoneelle (ja projektorille) on mahdollista.


https://youtu.be/WwBlTIE7BWs
https://docs.google.com/document/d/1SEFMd-ophOHwS2HqS5I_FnWYg19NOF7GMMJzu3LOkLM/edit?usp=sharing
https://store.steampowered.com/app/846470/Moss/

Skenaarion paaosa (tuntien maara): 7

Ensimmainen osa (kaksi oppituntia 2 x 45min)
1. Johdanto - Moss

1. Nayta oppilaille traileri ® Moss Trailer | Oculus Quest

2. Aloita pelaaminen. Pelin sdannoét ryhman sisalla: 15 minuuttia / ryhman jasen, muut seuraavat nayttelijéita ja
auttavat pulmien ratkaisemisessa ja tasojen selvittamisessa. Kun oppilaat ovat kayneet lapi saatimet (muistuta
heitd ottamaan kuvakaappauksia) ja suoratoiston, he voivat aloittaa.

2. Luku1 -
Lopputehtava Google Classroomissa - Kuvaa asetus

e Oppilaat kirjautuvat Google Classroomiin, avaavat asiakirjamallin ja alkavat kuvailla asetusta pelissa. He suorittavat tehtavan

kotona, jos sita ei ole suoritettu.

e Opiskelijat voivat my0s aloittaa kirjoittamisen padasiakirjaansa (Novel), joka 16ytyy mallina myds projektin kuvauksesta.

Osa kaksi (kaksi oppituntia 2 x 45min)

e Taman paivan tehtavan lyhyen selostuksen jalkeen oppilaat voivat aloittaa pelaamisen.
Luku 2 -

Kotitehtavan poistuminen - Kuvaile paahenkildita


https://youtu.be/hrjly2M7KbA

Keskustelu oppilaiden kanssa toisen oppitunnin lopussa (15-20 min)

e Miten peli etenee? Onko sinulla vaikeuksia tasojen suorittamisessa?
Pelin hakkerointien ja vihjeiden jakaminen.
e Miten kirjoittaminen sujuu?

Tehtavista keskustelemalla opiskelijat tayttavat aukot.

Kolmas osa (kaksi oppituntia 2 x 45min)
e Sama menettely kuin viimeisellakin kerralla.
Luku 3 - Sodan temppelitehtava

1) Kuvaile temppelia ja taisteluita

2) Oikolue ryhman jasenten tahanastinen romaani (novel), tarkista oikeinkirjoitus ja kielioppi ja anna palautetta.

Osa nelja (kaksi oppituntia 2 x 45 min)

Luku 4 - Viimeinen hengahdystaukotehtava

- Kuvaile roistoja (pahoja olentoja)

Osa viisi (kaksi oppituntia 2 x 45 min)
Luku 5: Hylatty kaupunki
Tehtava: Kuvaile hylattya kaupunkia ja mita ajattelet, etta siella tapahtui.



Osa kuusi (kaksi oppituntia 2 x 45 min)
Luku 6: Sarffog's Domain & The Castle

Tehtava: 1) Kuvaile Quillin ja Sarffogin valista taistelua

2) Mista uskot Quillin I6ytavan rohkeutta?

e Aseta maaraaika romaanin valmistumiselle ennen seitsemaa osaal

Seitsemas osa (kaksi oppituntia 2 x 45 min)
Keskustelu, oikoluku, romaanin viimeistely, esitys ja arviointi

e Esittelyt pienemmissa ryhmissa (ei samat kuin peliryhmat) ja suullinen palaute ikatovereilta.

e Opiskelijat arvioivat tehtavaa, romaaniaan, tyotaan ja yhteistyota ryhmassa arviointikyselyssa (Google Forms).

Lisatehtavat nopeille pelaajille ja kirjoittajille:
1. Taiteet: Ota kuvakaappaus pelista ja yrita luoda se uudelleen vesivareilla.

2. Musiikki: Kuuntele aaniraita Spotifyssa. Valitse suosikkikappaleesi ja kirjoita arvostelu.


https://open.spotify.com/album/0SUP8UK1MhqqGNPGJmSfqT?si=ntRjw8LITRuj-yBZ29TJDQ

Summatiivinen arviointi: a) Pelin kulku

Arvosanat 5-10 5 6 7 8 9 10
: . Opiskelija Opiskelija osaa
, N Opiskelija osaa Opiskelija osaa p. J o p. J o
Oppilas ei muista . s . . muistaa Opiskelija osaa |[muistaa kaikki
C e . |muistaa joitain muistaa pelin i . N
pelissa kasiteltya e . suurimman muistaa pelissa kasitellyt
L . . . pelin sisaltamia perusteet. ) P .
Tietojen muistaminen tietoa. L osan pelin kattavan maaran |tiedot ja
tietoja. e e o Y
sisaltamista pelissa yksityiskohdat.
tiedoista. kasiteltya tietoa.

Adaptointi

Opiskelija ei osaa
yhdistaa pelin
tietoja omaan
kirjoitusprojektiin.

Opiskelija osaa
siirtda pelista
tietoa omaan
kirjoitusprojektiin.

Opiskelija osaa
siirtaa pelista
tietoa ja
muutamia
yksityiskohtia
omaan
kirjoitusprojektiin.

Opiskelija osaa
valittaa ja
nayttaa hyvia
esimerkkeja
siitd, miten pelin
tieto on
yhdistetty
omaan
kirjoitusprojektii
nsa.

Opiskelija osaa
siirtaa ja kayttaa
pelista saatua
tietoa omaan
kirjoitusprojektiin
sa.

Opiskelija osaa
siirtaa ja kayttaa
pelista saatua
tietoa omaan
kirjoitusprojektiinsa
ja osoittaa pelin
teeman
ymmartamisen,
mika nakyy
opiskelijoiden
kirjoittamisessa.

Ongelmanratkaisu

Opiskelija ei
yrittanyt ratkaista
ongelmia pelissa /
toiminnan aikana.

Opiskelija osoitti
vahan kiinnostusta
ongelmien
ratkaisemiseen
pelissa / toiminnan
aikana.

Opiskelija oli
jonkin verran
aktiivinen
ratkaisemaan
ongelmia pelissa /
toiminnan aikana.

Opiskelija yritti
ajoittain
aktiivisesti
ratkaista
ongelmia
pelissa /
toiminnan
aikana.

Opiskelija
tydskenteli
aktiivisesti
ongelmien
ratkaisemiseksi
pelissa /
toiminnan
aikana.

Opiskelija oli
erittain sitoutunut
ratkaisemaan
ongelmia pelissa /
toiminnan aikana.




Opiskelija oli

Opiskelija ei Opiskelija Opiskelija . Opiskelija teki Opiskelija oli
L . L . aktiivinen o . s .
kyennyt/halunnut |osallistui, mutta ei |osallistui ja oli . aktiivisesti erittdin aktiivinen
. e s A suurimman e N
L tehda yhteistyota |ollut erityisen silloin talloin . . yhteistyota tyoskennellessaan
Yhteistyo . . . osan ajasta ja N .. . re
muiden kanssa. aktiivinen aktiivinen teki Vhieistvéts tydskennellessa |ryhmassa ja osoitti
yhteistydssa. yhteistydssa. .y y an ryhmassa. hyvia
muiden kanssa. L s ey
yhteistyotaitoja.
Opiskelija ei o . - : S : Opiskelija
aktiivisesti Opiskelija harkitsi /| Opiskelija pohti /- |Opiskelia pohti /1 & i boni /| pontiftaristi erittain
. . tarjosi luovia tarjosi toisinaan  |tarjosi luovia .. . . . .
pohtinut/tarjonnut . . . - o tarjosi luovia aktiivisesti luovia
. . ratkaisuja tehtaviin [luovia ratkaisuja |ideoita ja . . -
luovia ratkaisuja : . . . C ratkaisuja ratkaisuja tehtaviin
Luovuus . tai haasteisiin vain |tehtaviin tai ratkaisuja . . .
tehtaviin tai i . . . tehtaviin tai tai haasteisiin.
- pyydettaessa. haasteisiin. toiminnan .
haasteisiin. . haasteisiin
aikana. e .
aktiivisesti.
Opiskelija oli
Opiskelija ei paikalla, mutta ei [Opiskelija oli Opiskelija oli e Opiskelija oli
. ; ; ) o Opiskelija oli i
osallistunut luokan |osallistunut hieman sitoutunut |kihloissa . erittain sitoutunut
. : .. . . . sitoutunut .
Sitoutuminen toimintaan ja luokassa tunnilla. suurimman : kaikkeen luokan
. kaikkeen luokan | . .
tehtaviin. tapahtuvaan osan luokasta. .. toimintaan koko
e toimintaan. .
toimintaan. ajan.
Opiskelijalla on Opiskelijalla on Opiskelija Opiskelija Opiskelija Opiskelija hallitsee
ilmeisia vaikeuksia |vaikeuksia ymmartaa osoittaa hyvaa |osoittaa Moss-pelin.
ymmartaa ymmartad, miten [Moss-pelin ymmarrysta erinomaisen Noudata aina
VR-osa ja sovelluksen kayttd [Moss-pelin Moss-peli toimii. paapiirteet. Moss-pelin kasityksen opettajan ohjeita ja
toimintaa, han ei | Yritetaan tehda Enimmakseen toiminnasta. Moss-pelin auta
ole kiinnostunut ja |ohjeiden mukaan, |noudattaa ohjeita, |Opiskelija toiminnasta. luokkatovereita.

on huolimaton

mutta ei jaksa

mutta valilla

noudattaa aina

Noudattaa aina

Aina varovainen




tarvittavien koko ajan pitaa puuttuu opettajan ohjeita|opettajan ohjeita |laitteiden kanssa.
laitteiden kaytossa. |mielenkiintoa ylla. |sinnikkyys. On ja on varovainen|ja on erittain
Opiskelija on yleensa laitteiden varovainen
joskus huolimaton [varovainen kanssa. laitteiden
laitteiden kanssa. |[laitteiden kanssa. kanssa.
Arviointi/kriteerit: b) Ruotsi & kirjallisuus
Arvosanat 5-10 5 6 7 8 9 10
Opiskelija ei ole
llut aktiivi ' Opiskelij Opiskelij . ..
o"u a" = F.)IS e on_ . o - e. u?.on Opiskelija on ollut
hanella on ollut vain satunnaisesti |Opiskelija on . .. ollut erittain s o
. . . e Opiskelija on . . erittain aktiivinen,
haasteita ollut aktiivinen ja |p&aosin ollut . ._|aktiivinen ja .
. . gy . ollut aktiivinen ja . osoittanut
o .. . tyon osoittanut aktiivinen ja . osoittanut ..
Aktiivisuus ja sitoutuminen . . y X osoittanut suurta kiinnostusta,
. suorittamisessa. kiinnostusta. osoittanut .. . suurta . .
tehtavaan . .. . .. .. . kiinnostusta ja .. . |vastuullisuutta ja
Opiskelija Opiskelijalla kiinnostusta ja . ) kiinnostusta ja | . .
. . . . . sitoutumista . . sitoutumista
ei ole oli vaikeuksia sitoutumista . e sitoutumista . e
. e . e tehtavaan. . e tehtavaan.
osoittanut loytaa tehtavaan. tehtavaan.
sitoutumista motivaatiota.
tehtavaan.
Opiskelija ei ole Opiskelija on Opiskelijalla on  |Opiskelija on Opiskelijalla on |Opiskelija on
suunnitellut suunnitellut rakenne suunnitellut selkea suunnitellut
: : kirjoittamista kirjoittamisen romaanille, mutta |kirjoittamisen ja |kirjoittamisen |tehokkaan ja
Rakenne ja suunnittelu . . , . . L .. .
ollenkaan ja huolimattomasti han ei pysy hanella on rakenne ja han [selkean rakenteen ja
fantasiaromaanista |eika noudata suunnitelmassa |romaanin noudattaa noudattaa sita
puuttuu rakenne. [romaanin kirjoittaessaan. rakenne. suunnitelmaa [romaania
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rakennetta. sen mukaisesti. |kirjoittaessaan.
Opiskelija on
osoittanut suuria
kirjoitustavoitteita
alusta loppuun.
e Opiskelija on e o
Opiskelija on o o o Opiskelija on o Opiskelija on
s ol a kirjoittanut jonkin |Opiskelijalla on o Opiskelija on o :
kirjoittanut vahan o kirjoittanut o kirjoittanut hyvin
o verran tekstia, kaikki kirjoittanut
tai ei ollenkaan. o e . . |lyhyen . jasennellyn
mutta hanellda ei  [fantasiaromaanin . . |fantasiaromaan . :
o . .. |fantasiaromaani |, . fantasiaromaanin,
ole kaikkia osat, mutta kieli . in, jolla on .
. . : . n, jossa on B} joka on
fantasiaromaanin |on yksinkertaista L .. |selkea rakenne, : :
. . , L kaikki osat. Kieli . . helppolukuinen ja
Fantasiaromaani (DNF) osia. ja toistuvaa. monipuolinen

ja oikeinkirjoitus
ovat tyydyttavat.

kielellinen ja
johdonmukaine
n ajatus koko
tekstissa.

jonka ajatus on
johdonmukainen lapi
tekstin. Romaanissa
on monipuolisuutta,
jannitysta ja hahmot
on kuvattu hyvin.
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Opiskelija ei

Opiskelija antoi

Opiskelij Opiskelij
antanut vertaispalautetta pls eua. . . . S G’Tua Opiskelija yritti
. sai ja antoi Opiskelija sai ja |vastasi ST
vertaispalautetta |noudattamatta , . . . |ilmaista itseaan
- . palautetta antoi palautetta |monipuolisesti .
eika ottanut ohjeita. arviointiparistaan |arviointiparistaa [ja rakentavastija
Vertaispalaute vertaispalautetta |Opiskelija ei N _p P J . , arvokkaasti tehtavaa
. lahes aina n. Palaute otti huomioon
huomioon. ottanut . . . o varten
. mukaisesti. oli rakentavaa. |[arviointipariltaa
huomioon auttaakseen
o Palaute n saamansa . .
arviointiparin . tyotovereitaan
oli palautteen. e
palautetta. . . edelleen heidan
enimmakseen . aa . .
tydssaan. Opiskelija
rakentavaa. i
sai palautetta
arviointipariltaan ja
otti sen huomioon
omassa tyossaan.
Arviointi/kriteerit: ¢c) Englanti
arvosanat 5-10 8 9 10
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Kielten oppiminen/Englanti

Opiskelijalla on
suuria vaikeuksia
oppia ja ymmartaa
pelin
englanninkielisia
sanoja.

Opiskelija
kamppailee
englanninkielisten
sanojen
ymmartamisessa
pelissa.

Oppilas tuntee
pelin tarkeimmat
englannin sanat
ja kasitteet.

Opiskelija
nayttaa
todisteita
englanninkielist
en sanojen ja
kasitteiden
ymmartamisesta
pelissa.

Opiskelija
ymmartaa hyvin
ja on oppinut
suurimman
osan englannin
kielen
kasitteista ja
sanoista.

Opiskelija hallitsee
pelin kaikki kasitteet
ja sanat englanniksi.

13




