“ Erasmus+

Universumin hiekkalaatikon opetusohjelma — VEGA-opetusskenario

Aihe: Opetustunti, jolla saat kaiken irti Universe Sandbox 2 -pelista.
Aihe(t): Tiede, fysiikka

Iké/luokka: 6. luokka ja sitd vanhemmat

Oppimistulokset:

Universe Sandbox on interaktiivinen hiekkalaatikon painovoimasimulaattorivideopeli ja koulutusohjelmisto. Universe Sandboxin avulla
kayttajat voivat nahda painovoiman vaikutukset esineisiin universumia simuloivassa ohjelmassa. Tutustu maailmaan eri galaksien ja muiden
simulaatioiden mittakaavassa, samalla kun voit olla vuorovaikutuksessa ja yllapitda painovoiman, ajan ja muiden universumin esineiden
hallintaa.

Vaikeustaso: (SO,

Johdatus skenaarioon (sis. mahdolliset sovellukset, vaihtoehdot, riskit ja mahdolliset haasteet): Yksinkertainen skenaario
tahtitieteesta ja itse pelista. Hyva johdatus saadaksesi kaiken irti pelista. Varmista, etta peli on asennettu ja toimii. Avaa myos
toimitettu virtapiste ndhdaksesi koko esittelyn.

Opetussuunnitelma:



Otteita suomalaisesta opetussuunnitelmasta:
Luokat 3-6

T1 synnyttaa ja yllapitaa oppilaan kiinnostusta ymparistdon ja ymparistéopin opiskeluun seka auttaa oppilasta kokemaan kaikki ymparistdopin
tiedonalat merkityksellisiksi itselleen

T5 ohjata oppilasta suunnittelemaan ja toteuttamaan pienia tutkimuksia, tekemaan havaintoja ja mittauksia monipuolisissa
oppimisymparistoissa eri aisteja ja tutkimus- ja mittausvalineita kayttaen

T6 ohjata oppilasta tunnistamaan syy-seuraussuhteita, tekemaan johtopaatoksia tuloksistaan seka esittdmaan tuloksiaan ja tutkimuksiaan eri
tavoin

T11 ohjata oppilasta kayttdmaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedon hankinnassa, kasittelyssa ja esittdmisessa seka vuorovaikutuksen
valineena vastuullisesti, turvallisesti ja ergonomisesti

T13 ohjata oppilasta ymmartamaan, kayttamaan ja tekemaan erilaisia malleja, joiden avulla voidaan tulkita ja selittda ihmista, ymparistoa ja
niiden ilmisita

Opiskelijoiden maara: Kesto (arvioitu aika/tuntien maara):
Yksi 45 minuutin istunto n. Kaksi opiskelijaa yhta tietokonetta/laitetta kohti.

Edellytykset (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit): Katso powerpoint ja varmista, etta peli toimii (universumin hiekkalaatikko 2)

Skenaarion paaosa (oppituntien maara): 1

Osa 1



Valmistelut: Oppitunti on jaettu kolmeen vaiheeseen: Teoria, pelaaminen ja loppukeskustelu.
Avaa tunnin powerpoint.

Teoriavaihe: Keskustele luetelluista aiheista lammitellaksesi tahtitieteen.

Pelivaihe: Tarkista lyhyesti diojen pelaamisohjeet.
Pyyda oppilaitasi pelaamaan pelin opetusohjelman Iapi.

Nopeille opiskelijoille diassa numero 12 on lisatekemista.

Loppukeskustelu: Jaa ja keskustele dioilla.

Keskustele dioissa esitetyista aiheista. Esittdjan muistiinpanot antavat tarvittaessa vastauksen kysymyksiin. Voit vapaasti kayda
vapaata keskustelua opiskelijoiden kanssa. Heilla saattaa myos olla mielenkiintoisia ideoita pelin hydodyntamiseen koulussa.

Skenaarion arviointi oppilaiden kanssa
Esimerkki

TyOkalu, jolla arvioidaan opetusprosessia siten, ettei se vaikuta opiskelijoiden arvosanoihin.
Opettajan kayttoon valinnaisesti.

ARVIOINTI



Tiedon sisalto

Tiedon
muistaminen

Siirra

Taidot

Ongelmanratkaisu

Yhteistyo

Luovuus

Opiskelijan arvioinnin rubriikki

Opiskelija ei muista Opiskelija muistaa

pelissa kasiteltya
tietoa

Opiskelija ei
yhdista pelin tietoja
kirjojen tai muiden
medioiden

Opiskelija ei
yrittanyt ratkaista
ongelmia pelissa /
toiminnan aikana

Opiskelija ei
kyennyt/halunnut
tehda yhteistyota
muiden kanssa.

Opiskelija ei
aktiivisesti
harkinnut /
tarjonnut luovia
ratkaisuja tehtaviin

joitain pelissa
kasiteltyja tietoja

tietoihin Opiskelija
osaa siirtaa pelista
tietoa muihin
medioihin

Opiskelija oli jonkin
verran aktiivinen
ongelmien
ratkaisemisessa
toiminnan aikana

Opiskelija osallistui,

mutta ei ollut
erityisen aktiivinen
yhteisty0ssa.

tarjosi luovia

ideoita ja ratkaisuja

toiminnan aikana

Opiskelija muistaa
suurimman osan
pelista kasitellyista
tiedoista

Opiskelija osaa
siirtda suurimman
osan pelista
olevista tiedoista
muihin medioihin.

Opiskelija
tydskenteli melko
aktiivisesti
ongelmien
ratkaisemiseksi
tunnilla.

Opiskelija teki
aktiivisesti
yhteisty6ta
tydskennellessaan.

pohti / tarjosi luovia
ratkaisuja

Opiskelija muistaa
kaikki pelin tiedot
hyvin

Opiskelija osaa
yhdistaa pelin tiedot
erittain hyvin pelin
sisaltéon. muut
mediat

Opiskelija
tydskenteli erittain
aktiivisesti
ongelmien
ratkaisemiseksi
tunnilla.

Opiskelija teki
erittain aktiivisesti
yhteisty6ta
tydskennellessaan.

tai haasteisiin.



tai haasteisiin

tehtaviin Opiskelija Opiskelija 4

Opiskelija ei Opiskelija pystyi Opiskelija pystyi

pystynyt Opiskelija pystyi suorittamaan suorittamaan kaikki
Harjoituksen suorittamaan pelin  suorittamaan osan suurimman osan (tai melkein kaikki)
suorittaminen tehtavia pelin tehtavista pelin tehtavista tehtavat pelissa

Opiskelija oli

Opiskelija ei ollut  hieman sitoutunut  Opiskelija oli Opiskelija oli erittain

Sitoutuminen sitoutunut tunnilla  tunnilla sitoutunut tunnilla  sitoutunut tunnilla

Opiskelijoille - enemman itse pelin arviointiin. Hyodyllisin eksperimentoidessa.

Opiskelijan itsearviointirubriikki (sisdltda pelin/skenaarion arvioinnin)

1 2 3 4
En ymmartanyt Ymmarsin jonkin Tiesin tarkalleen
mita minun piti verran, mita minun  Tiesin mita tehda  mita tehda
Selkeat tavoitteet tehda pelissa. piti tehda pelissa. pelissa. pelissa.
Peli oli niin vaikea, Taitoni ja pelin Peli ei tuonut Tunsin tylsyytta,
ettd tunsin oloni  vaikeusaste olivat  minulle liikaa peli oli liian
Haastetaso turhautuneeksi. tasapainossa. haastetta. helppo.

Peli antoi kaiken
Peli ei antanut Peli antoi minulle Peli antoi minulle  tarvittavan
Palaute minulle palautetta palautetta paljon palautetta palautteen.



Keskittyminen

Suorittaminen

Oppiminen

Hauskaa

En pystynyt
keskittymaan
peliin.

En pystynyt
suorittamaan

tehtavia pelissa.

En oppinut
mitaan.

En pitanyt pelin
pelaamisesta.

Pystyin
keskittymaan
hieman peliin.

Pystyin
suorittamaan joitain
tehtavia pelissa.

Opin jotain pelista.

Minulla oli hauskaa
pelata pelia.

Pystyin
keskittymaan
melkein taysin
pelatessani.

Pystyin
suorittamaan

melkein kaikki pelin

tehtavat.

Minusta tuntuu,
ettd olen oppinut
paljon asioita
pelista.

Pelin pelaaminen
oli hauskaa.

Pystyin
keskittymaan
taysin
pelatessani.
Pystyin
suorittamaan
kaikki pelin
tehtavat.

Koen oppineeni
pelista paljon.

Pelin
pelaaminen ol
erittain hauskaa.



