Erasmus+

Gravedad, orbitas y colisiones celestes - Escenario de ensefanza VEGA

Tema: Gravedad, érbitas y colisiones celestes

Tema(s): Ciencia

Edad/Grado: 11+/Grado 5+

Breve descripcion del juego de realidad virtual en este escenario:

e Universe Sandbox es un sandbox interactivo, un videojuego de simulador de gravedad y un software tutorial . Universe
Sandbox permite a los usuarios ver los efectos de la gravedad en objetos a escala del sistema solar, en diferentes galaxias

0 en otras simulaciones, mientras pueden interactuar con cuerpos celestes.



Introduccién al escenario

Este escenario presenta a los estudiantes las diferentes herramientas en Universe Sandbox y como se pueden usar para
manipular canciones en el juego. Los estudiantes experimentan y observan las consecuencias. La leccién se divide en tres
fases: teoria, juego (asignaciones en el juego) y discusion final. Este escenario también introduce a los estudiantes a la
gravedad y cdmo determina la interaccién de los cuerpos celestes en el espacio. ¢ Por qué se forman las érbitas y como
entran en vigor las diferentes leyes de Newton? La leccién aprovecha Universe Sandbox 2 y aproximadamente el 50% del

tiempo que los estudiantes juegan.

Abre las computadoras después de la seccidn de teoria para mejorar la concentracion.
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e dela gravedad en laconexion la las los alumnos experimentar todas las areas de las ciencias ambientales relevantes para
ellos mismos

e T5 guiar a los alumnos para que planifiquen y lleven a cabo investigaciones a pequefia escala, hacer observaciones y
mediciones en diversos entornos de aprendizaje utilizando diferentes sentidos y herramientas de investigacion y medicion
estudiantes a identificar relaciones causales, sacar conclusiones
guiar a los estudiantes a usar la tecnologia de la informacién y la comunicacion en la adquisicion, procesamiento y presentacion
de informacion T13

e para guiar al estudiante a comprender, usar y hacer diferentes modelos para interpretar y explicar a las personas, el medio
ambiente y sus fenédmenos

Evaluacion formativa

Duracion (tiempo estimado / numero de horas):
e 2 estudiantes por computadora / dispositivo

e 2 lecciones a 45 min

Requisitos previos (requeridos materiales y recursos en linea):

e Mire PowerPoint y asegurese de que el juego funcione (Universe Sandbox 2)
e Todos los materiales y guias para maestros se enumeran en PowerPoint, lo que le permite estructurar sus

lecciones y visualizar cosas para los estudiantes.


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Antes del inicio del programa (entrenamiento del maestro):

e Asegurese de que el juego funcione en los dispositivos.

Consulte PowerPoint para obtener una descripcion general de la estructura de la clase.

La parte principal del escenario (nimero de lecciones):

Parte 1 (45 min)

colisiones celestiales

: ambas partes (1 y 2) se dividen en tres etapas:

teoria, juego y discusion final. Abra el punto de alimentaciéon suministrado.

teoria: discuta el tema y vea las simulaciones guardadas para obtener instrucciones sobre cémo abrir la simulacién
correcta. Abre el juego después de revisar las instrucciones.

Fase de juego: Presta atencion a las tareas dadas en las diapositivas. Guie a sus alumnos para que jueguen y prueben las
tareas paso a paso (el limite de Roche se trata en la Leccion 1 de US2 VR). Cada grupo/pareja debe tener notas para llevar
cada tarea en un documento separado. Los estudiantes mas rapidos pueden moverse mas rapido y probar las tareas en la
ultima diapositiva.

Discusion de cierre: Comparte y chatea con diapositivas. 4 Discuta los temas de las diapositivas. Las notas del intérprete
responderan las preguntas si es necesario. Finalmente, puede tener una discusion libre con los estudiantes. También

pueden tener ideas interesantes para aprovechar el juego en la escuela.



Segunda parte (45 min)

Preparativos: Abra el powerpoint suministrado (segunda parte).

teoria: discuta el tema y vea las simulaciones guardadas para obtener instrucciones sobre como abrir la simulacion correcta. Abre
el juego después de revisar las instrucciones. Las instrucciones se encuentran en la presentacion de diapositivas inmediatamente

después de la fase de "reproduccion”.

Fase de juego: Presta atencion a las tareas dadas en las diapositivas. Guie a sus alumnos para que jueguen y prueben las tareas
paso a paso. Cada grupo/pareja debe tener marcadores que puedan responder cada tarea en un documento separado. Un
estudiante mas rapido puede avanzar mas rapido y probar las tareas en la ultima diapositiva. Es una buena idea verificar de vez

en cuando que todos los estudiantes hayan tomado notas.

Discusién de cierre: Comparte y chatea con diapositivas. Discuta los temas tratados en las diapositivas. Las notas del intérprete
responderan las preguntas si es necesario. También puede tener una discusion libre con los estudiantes si lo desea. También

pueden tener ideas interesantes para aprovechar el juego en la escuela.
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