Erasmus+

Exoplanetas - Escenario didactico VEGA

Tema: Exoplanetas y la zona Goldilocks
Tema(s): Ciencia/Fisica

Edad/Categoria: Grado 6 y mas

Breve descripcion de VR en este escenario:

Universe Sandbox es un sandbox interactivo, un videojuego simulador de gravedad y un software educativo. Universe
Sandbox permite a los usuarios ver los efectos de la gravedad en objetos a escala del sistema solar, en diferentes galaxias

0 en otras simulaciones, mientras pueden interactuar con cuerpos celestes.

Introduccién al escenario



En este escenario, los estudiantes podran estudiar qué hace que un planeta sea habitable y comprender cémo la
humanidad esta actualmente buscando nuevos planetas habitables (planeta habitable). Esta vez, la leccion esta mas
centrada en la teoria y el papel del juego es menor. Abre las computadoras después de la seccidén de teoria para mejorar la

concentracion.

Si tiene acceso a dispositivos VR: VEGA terraforming El escenario VR es una gran adicion a este escenario.

Resultados del aprendizaje:
Estudiante:

habitable

la Zona Ricitos

Puede decir como buscar exoplanetas

Por qué los exoplanetas son potencialmente importantes para el futuro de la humanidad
Saber como mantener un delicado equilibrio

un planeta

de de Oro Ayudar a los estudiantes a comprender que todos los temas de ciencias ambientales son importantes para
ellos M2 guia y alienta a los estudiantes a establecer metas para sus estudios y trabajar a largo plazo para alcanzarlas y analizar
sus conocimientos en ciencias ambientales

e M3 apoyar el desarrollo de la conciencia ambiental y tomar medidas para si mismo y para el mundo

e M4 anima al alumno a formular preguntas de diferentes temas y utilizarlas como punto de partida para la investigacion y otras
actividades



e M5 ayuda al alumno a disenar y realizar pequenos estudios, a realizar observaciones y mediciones en diferentes entornos de
aprendizaje. Diferentes herramientas sensoriales y de investigacion y medicion

e M6 ayudan al estudiante a ver la conexién entre causa y efecto, sacar conclusiones de los resultados y centros de investigacion
de diferentes maneras

e M13 guiar al estudiante a comprender, usar y crear diferentes modelos para interpretar y explicar a las personas, las medio
ambiente y fendmenos relacionados

e M15 guia al estudiante a estudiar la naturaleza, identificar organismos y habitats, pensar ecolégicamente y ayudar al estudiante a
comprender la estructura humana, las funciones vitales y el desarrollo

Evaluacién formativa

estudiantes: Duracion (tiempo estimado) / nimero de horas:
o 25

e lecciones 2 lecciones por 45 min

Requisitos previos (material obligatorio):
e Vea el powerpoint y asegurese de que el juego funcione (Universe Sandbox 2)
Antes de iniciar el programa (preparacion para el maestro):

e Asegurese de que el juego funcione en las computadoras y que tenga el powerpoint disponible


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Escenario (numero de horas):

Primera parte (dos lecciones 2 x 45 min)

Leccion 1

Abra el powerpoint incluido.

Fase de teoria: 15 minutos (siga la presentacion de PowerPoint)

Discuta los temas segun su grupo de edad y vea las simulaciones guardadas para obtener instrucciones sobre cémo abrir la
simulacién correcta. Consulte las notas del relator para obtener mas detalles para el maestro. Abre el juego después de revisar las

instrucciones. Las instrucciones estan en la presentacion de diapositivas inmediatamente después de la "fase del juego”.

Fase de juego: 30-40 minutos (reservar suficiente tiempo para los experimentos)

Preste atencion a las tareas dadas en las diapositivas. Guie a sus alumnos para que jueguen y prueben las tareas paso a paso.
Cada grupo/pareja debe tener marcadores que puedan responder cada tarea en un documento separado. Los estudiantes mas
rapidos pueden moverse mas rapido e intentar tareas adicionales en la ultima diapositiva. Es una buena idea verificar de vez en

cuando que todos los estudiantes hayan tomado notas.

Rote entre los estudiantes y asegurese de que respondan las preguntas formuladas. Después de 20 minutos, puede finalizar el
juego y pedirles a los alumnos que proporcionen respuestas a las primeras 2 o 3 preguntas segun el progreso de sus alumnos.

Asignaciones de desglose y bonificacion



Estudiantes que se graduan mas rapido: pidales que agreguen el planeta a ambos limites de la Zona Goldilocks. ; Cémo difieren

los climas entre estos planetas? Imagina cdmo cambiaria la vida si la Tierra estuviera mas lejos o mas cerca del sol. Escriba

algunas notas.

Discusién de cierre: 15 minutos
Discuta los temas tratados en las diapositivas. Las notas del intérprete responderan las preguntas si es necesario. También puede
tener una charla gratuita con los estudiantes. También pueden tener ideas interesantes para aprovechar el juego en la escuela.

(Discutir las observaciones de posibles ubicaciones diferentes en la Tierra en relacion con la Zona Ricitos de Oro)



Contenido de
la informacidn

Recordar
informacién

Transferir

Habilidades

problemas El

Cooperacion El

Seccion de evaluacion del alumno

alumno no
recuerda la
informacion
procesada en el
juego El

alumnono
combinar
informacion del
juego con datos de
libros u otros
medios

estudiante no traté
de resolver
problemas durante
el juego/actividad

estudiante no
pudo/no quiso
cooperar con los
demas.

alumno recuerda
parte de la
informacion
procesada en el
juego El

delinformacién del
juego a otros
medios El

estudiante estuvo
algo activo
resolviendo
problemas durante
la actividad

El estudiante
participé pero no
fue particularmente
activo en la
colaboracion.

3

alumno recuerda la
mayor parte de la
informacion
procesada en el
juego El

alumno puede
transferir la mayor
parte de la
informacion del
juego a otros
medios.

estudiante trabajo
bastante
activamente para
resolver problemas
en clase.

El estudiante
colaboro
activamente
mientras trabajaba.

juego

El estudiante es
capaz de combinar
muy bien la
informacion del
juego con el
contenido del juego.
otros medios

El estudiante
trabajé muy
activamente para
resolver problemas
en clase.

El estudiante
colabor6é muy
activamente
mientras trabajaba.



estudiante no

considero
activamente /
proporcioné ofreci6 ideas y
soluciones soluciones consideré / ofrecio
creativas a tareas o creativas durante la soluciones
Creatividad EI  desafios, actividad, creativas o desafios.
tareas Estudiante Estudiante
estudiante pudo estudiante pudo
completar algunas completar la completar todas (o
Finalizacion del de las tareas del mayoria de las casi todas) las
ejercicio El estudiante no pudo juego tareas del juego tareas del juego
estudiante no estudiante estaba
estaba muy comprometido
Compromiso EI comprometido con clase la por hora. El con la leccion

estudiantes, mas con la evaluacion del juego en si. Mas util cuando se experimenta.

Seccidén de autoevaluacion del estudiante (incluye evaluacién del
juegol/escenario)

Sabia
No entendi lo que Entendi un poco lo exactamente
tenia que hacer que tenia que hacer Sabia qué hacer en qué hacer con
Objetivos claros en el juego. en el juego. el juego. el juego.



Nivel de desafio

Comentarios

Concentracion

Finalizacion

Aprendiendo

Diviértete

El juego fue tan
dificil que me
senti frustrado.

El juego no me dio

comentarios

No podia
concentrarme en
el juego.

No pude
completar tareas
en el juego.

No aprendi nada.

, ho me gustaba
jugar el juego.

Mi habilidad y la

dificultad del juego

estaban en
equilibrio.

El juego me dio
comentarios

Pude concentrarme
un poco en el juego.

Pude completar

algunas tareas en el

juego.

Aprendi algo sobre

el juego.

Me diverti jugando

el juego.

El juego no me
trajo demasiado
desafio.

El juego me dio
muchos
comentarios

Pude concentrarme
casi por completo
mientras jugaba.

Pude completar
casi todas las
tareas del juego.

Siento que he
aprendido mucho
sobre el juego.

Jugar el juego fue
divertido.

Me sentia
aburrido, el
juego era
demasiado facil.

todos los
comentarios
necesarios.

Pude
concentrarme
completamente
mientras
jugaba.

Pude completar
todas las tareas
del juego.

Siento que
aprendi mucho
del juego.
Jugar el juego
fue muy
divertido.



