Erasmus-+

Stjornmalakerfi — lydraedi og fleira — VEGA kennsluaaetiun

Efni: Kynning a stjérnmalakerfum + enskur ordafordi
Vidfangsefni: Félagsvisindi, enska

Aldur / bekkur: 14+ / fyrsti bekkur framhaldsskoéla
Stutt lysing a netleiknum i pessari kennsluaaetlun:

Democracy 3 er herkaenskuleikur sem likir eftir stjérnunarferli lydraedispjéda. bjodirnar sem eru med i grunnleiknum eru Bandarikin,
Frakkland, byskaland, Kanada, Bretland og Astralia. Sem kennslutaeki er Democracy 3 frabzer leid til ad kynna flékin og mikilveeg
politisk og samfélagsleg hugtok fyrir nemendum. bessi leikur er aetladur nemendum 4 aldrinum 15 til 18 ara. Hann studlar medal
annars ad feerni, borgaravitund, para-/teymisvinnu, hugmyndaumraedu, vinnu med texta og samskipti i bekknum. Nemendur tileinka
sér fioldann allan af ordaforda sem tengist pekkingarsvidi peirra og peir efla enskukunnattu sina par sem allur leikurinn fer fram a
ensku. Ennfremur er leikurinn notadur sem upphafspunktur til frekari umraedu og kunnattu a pvi pema sem unnid er med, eins og
lydraediskerfi, pannig ad i gegnum leikinn berjast nemendur gegn félagslegum forddmum og efla umraedu og igrundun um almenna
hegdun og sjalfsmynd einstaklingsins og vidhorf.


https://store.steampowered.com/app/245470/Democracy_3/

Haefniviomio:

Nemendur geta:

Kynning a kennsluaaetluninni

pessi kennsluaaetlun hefur tvaer mismunandi aherslur og er hénnua til
ad nytast pvert a tveer greinar. HUn krefst pvi samvinnu tveggja
kennara sem leida pessar tveer greinar - félagsvisindi og ensku.

bpegar kemur ad félagsvisindum, er leikurinn i pessari dsetlun notadur til
ad hjalpa nemendum ad skilja helstu paetti sem gegna hlutverki i
lydraedissamfélogum. Byrjad er a fraedilegri kynningu &
lydraedishugtakinu og helstu pattum sem eru ad gerast i
lydraedisrikjum. ba getur hver nemandi spilad hlutverk landshofdingja
sem er ad reyna ad na endurkjori. Pannig munu nemendur vita hvernig
mismunandi kerfi rikja virka og hvernig pau trufla hvert annad.

pegar vid hugsum um enskukennslu verdur fyrsta vidfangsefnid hér
ordafordi sem tengist stjornmalakerfum, hagfraedi, félagslegum
samskiptum, alpjédamalum, pjéderni, pjédardryggi, skottum,
heilbrigdispjonustu, umhverfi o.s.frv. bad getur lika verid gagnlegt fyrir
malfreeditengd efni eins og beygingar, framtid, nutid og haetti sagna.

skilid hvad hid lydraedislega stjornmalakerfi er, einnig i samanburdi vid onnur stjornmalakerfi

skilja hvernig lydraedisrikid vinnur
ad afa enskan ordaforda i pessu vidfangsefni

bjalfa enska malfraedi eins og skilyrdi, bodhaetti, framtid og nutid sagna.



Markmid adalnamskrar grunnskoéla - samfélagsfraedi:

Ad nemandi geti:

utskyrt mismunandi hugmyndir um gerd og framkvaemd lydraedis,

atskyrt hlutverk helstu stofnana samfélagsins og uppbyggingu stjérnkerfisins og formleg tengsl islands vi& umheiminn,
utskyrt og rokreett hugmyndir um velferdarsamfélagid og tengsl pess vid stjornmal, atvinnulif og hugmyndastefnur,
greint hvernig stjéornmal og samfélagsgerd tengjast lifi einstaklinga,

tekid sjalfstaedan patt i lydraedislegu samstarfi og samraedu,

fengist vid samfélagsleg og sidferdileg malefni af mismunandi sjénarhélum,

tekid patt i samfélagsmalum a abyrgan hatt og beitt sér i malefnum sem varda almannaheill,

sinnt velferd og hag samferdafolks sins.

Markmid adalnamskrar grunnskéla - enska:

Ad nemandi geti:

hlustad eftir itarlegum upplysingum, valid ur peim sem eiga vid og svarad eda unnid ur peim

beitt sjalfsmati og jafningjamati a raunhaefan hatt i tengslum vid vidfangsefni daaetlunarinnar og veitt sanngjarna endurgjof
nytt reynslu sina og pekkingu til ad skapa nyja pekkingu og nyta hana i nyju samhengi

unnid sjalfstaett, med 68rum og undir leidsdgn og tekid tillit til pess sem adrir hafa ad segja

beitt fjdlbreyttum ndmsadferdum sem nytast i ndminu

Fjoldi nemenda: Lengd (aatladur timi/fjoldi kennslustunda):

Fjoldi nemenda: jafn margir og i bekknum pinum - pa parft bara réttan fjolda af tolvum med Windows
4 kennslustundir (4 x 45 minutur)

Bunadur og taeki:

Ein tolva med Windows og Democracy 3 uppsett fyrir hvern nemanda eda ad 6drum kosti fyrir hvert par
Venjulegur taekjabuinadur kennara



Adur en dagskra hefst (undirbiningsvinna fyrir kennara):
e Spiladu leikinn sjalfur.
e Settu leikinn upp a ollum tiltaeekum tolvum
e Undirbudu eftirfylgni i samraemi vid namskrana til ad athuga haefnividmid sem vid eiga.

Kennslustund eitt (félagsvisindi): Fraedileg kynning a stjérnmalakerfum
(45 mindtur)
Kennari kynnir stjornmalakerfiskenninguna og paetti i lydraediskerfi - hverjir eru paettir natimarikis, hvad gera stjornvold.

Peir paettir sem alltaf eru til stadar eru: 9 e

e Fjarmal rikisins (tekjur, gjold, halli, skuldir)

Helstu atvinnugreinar/rdduneyti rikisins (innanrikismal,
framfaramal, velferd, idnadur, fjarmal, opinber pjénusta,
menntamal, |16g og regla, samgongur og mannvirki)

e bjodfélagshépar i landinu (ungmenni, baendur, sjalfstaett
starfandi, rikisstarfsmenn, eftirlaunapegar, pjédernislegir
minnihlutahopar, fodurlandsvinir, trdarhépar, fateekir,
audmenn, midlungs tekjur, foreldrar, 6kumenn,
flutningsmenn, umhverfisverndarsinnar o.s.frv.)

e Helstu velferdarpeettir (Landsframleidsla, heilsa, menntun, .
atvinnuleysi, gleepir, fataekt)

e Stjérnmdlaskodanir (kapitalistar, sésialistar, frjalslyndir,
ihaldsmenn o.s.frv.)
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Kennslustund tvo (enska): Enskur ordafordi sem tengist vidfangsefninu
(45 mindatur)
Sambhlida i enskutimanum kynnir kennarinn ordaforda sem tengist efninu, sem samsvarar ofangreindum hugtékum.



bridja kennslustund: Leikur
(45 mindtur)

Kennslan hefst med stuttri upprifjun a peim upplysingum sem safnad var i fyrri kennslustundum. Sidan utskyrir kennarinn

leikreglurnar og leyfir nemendum ad leika annadhvort einstaklingslega eda i prum.

Leyfdu peim ad spila nokkrum sinnum,
@ Democracy3 Window View
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Abendingar fyrir leikinn:

pad eru nokkur lykilatridi sem parf ad : — g mwm;ﬁ

SkiIJa Vel a’aur en Ieikurinn er Spilaaur: \Creditrating: B Interest rate: 5.80%
Income: £222.61 Bn/Qtr Expenditure: -£290.40 Bn/Qtr
Debt: £937.01Bn

Arsfjérdungsskyrsla:  radduneyti og
deildir. Landsframleidsla (verg
landsframleidsla), heilsa, menntun,
atvinnuleysi, glaepir, fataekt;

Politiskt  fjarmagn: tekjur, utgjold,
afgangur, skuldir;

Charts

H H A . | The charts screen shows a number of vital indicators for

VInS%IdIr klosenda' feraamennl your economy over time. The global economy will

mialungstekjufélk Vinnuveitandi/ be a concern, as when it gets too high, the bond market
! may get nervous and charge a higher interest rate

Debt/GDP ratio:
Deficit:
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influence your own GDP. Your debt level should always
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Litir i hringjum:

a. Blar: visbending um heildarstddu svids innan nokkurra raduneyta eda deilda;

b. Hvitur: pu getur stjérnad styrkleika stefnunnar med pvi ad minnka eda auka hana, sem hefur ahrif a hversu miklu mali
adgerdin skiptir vardandi vinsaeldir hennar medal kjosenda. bu parft ad eyda politisku fjarmagni til ad breyta stefnunni og
takmarkar pess vegna val pitt gagnvart 68rum stefnum;

Raudur: vandamal sem valda 6anaegju medal kjosenda og sem pu parft ad leysa.

Gakktu ur skugga um gefa nagan tima fyrir lokaskref og greinargerd eftir fyrsta hlutann.

Kennslustund fjogur: Leikurinn spiladur og lokamat
(45 mindtur)

Haldid afram ad spila leikinn. Reynid ad gefa nemendum nokkur verkefni til ad stjérna landinu & dkvedinn hatt.

Pegar nemendur hafa lokid leiknum, notid nokkrar af eftirfarandi spurningum til ad fa pa til ad reeda og deila skodunum sinum a
leikreynslu sinni og hvernig pad hjalpadi peim ad baeta faerni sina og pekkingarsvia:

Hvada ny ord laerdir pu?

Til hvada pekkingarsvids visa ordin?

Hvad pyrftir pu ad leera til ad baeta arangur pinn i leiknum?

Hvad var skemmtilegast vid leikinn?

Hefdi verid audveldara ad spila einn eda gerdi pad audveldara ad spila med 6drum?
Geturdu nefnt nokkrar af farsaelustu adgerdunum pinum i leiknum?

Geturdu nefnt nokkrar af minnst vinsaelustu adgerdunum pinum?

Hvad er lydraedislegt kerfi i pinum augum?

Sem valdhafi, hver veeru forgangsverkefni pin?

Finnst pér ad allir stiornmalamenn aettu ad spila pennan leik? Hvers vegna/Af hverju ekki?



Formlegt mat



https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

