Erasmus+

Pelasta maailma: saastuminen, hiilidioksidin jélki ja kierrdtys — VEGA
opetusskenaario

Aihe: tietoisuuden lisaaminen, ymparistokasvatuksen kehittaminen, paivittaisten tapahtumien,

saasteiden, ilmastonmuutoksen ja sen vaikutusten (kasvihuoneilmion) kvantifiointi
Ika / luokka: 13+ / luokka 2 Lukio
Lyhyt kuvaus AR/VR-pelista tassa skenaariossa:

e MOZAIK 3D (AR/VR) Mozaik3D-mobiilisovellus on tyokalu, jolla voit tutkia yli 1200:ta

opetuksellista 3D-kohtausta ja -videota, interaktiivista toimintaa, peleja... dlypuhelimen
tai tabletin avulla.

Interaktiiviset opetuskohtaukset, jotka liittyvat historiaan, tekniikkaan, fysiikkaan,
matematiikkaan, biologiaan, kemiaan, maantietoon ja kuvataiteeseen, tekevat
oppimiskokemuksesta seikkailun. Suurin osa 3D-kohtauksistamme sisaltaa kerrontaa, m“m”‘-?'_f_’

sisaanrakennettuja animaatioita seka tarroja, hauskoja animoituja aktiviteetteja ja

muita visuaalisia elementteja. Luo ilmainen kayttajatili ja avaa 5 opettavaa 3D-kohtausta ilmaiseksi joka viikko.



3D-kohtaukset ovat saatavilla useilla kielilla, mika tarjoaa myds erinomaisen mahdollisuuden oppia ja harjoitella kielia.

e COSPACESEDU(AR) CoSpaces Edu on luomissovellus, jota kaytetaan laajalti
kouluissa ympari maailmaa ja jonka avulla lapset voivat luoda helposti omaa
virtuaalista sisaltdaan. CoSpaces Edu toimii pelkkdna web-sivustona selaimen
sisalla, mutta myods mobiili- ja tablet-sovelluksena. Sen avulla opiskelijat voivat
rakentaa, koodata ja tutkia omia luomuksiaan VR:ssa tai AR:ssa samalla kun he

esittelevat oppimistaan ja kehittavat keskeisia digitaalisia taitojaan.

Luominen CoSpaces Edussa on yksinkertainen veda ja pudota -prosessi, jossa
kaytetaan erilaisia luontiominaisuuksia, kuten 3D-objekteja, rakennuspalikoita, lohkopohjaista koodausta ja paljon muuta.
CoSpaces Edun visuaalinen koodauskieli CoBlocks on ihanteellinen nuorille koodaaijille ja loistava johdatus laskennalliseen
ajatteluun. Opettajat voivat seurata opiskelijoidensa tyotd ja jopa seurata sitd reaaliajassa verkossa omalta luokalta

"Opiskelijat"-osiossa. Opettajat paasevat automaattisesti opiskelijoidensa tehtaviin seka kaikkiin Free Playssa luotuihin
CoSpace-tiloihin.

Johdatus skenaarioon

Hiilijalanjaljen avulla voidaan mitata tietyn toiminnan seurauksena ilmakehaan vapautuvien kasvihuonekaasujen paastot.

Ymparistokasvatuksen nakokulmasta tama kvantifiointi antaa meille mahdollisuuden olla tietoisia kunkin toiminnan vaikutuksista
ilmastonmuutokseen, mika tekee siita hiilijalanjaljen ja korkean laadun tietoisuuden tyokalun.

Yhdistelemme erilaisia AR/VR-tyokaluja lisatdksemme tietoisuutta toimintamme ymparistovaikutuksista.



Osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

Tehda vastuullista ymparistokayttaytymista.

harjoittaa toimintaa ja kayttaytymista, jotka suosivat ymparistoa seka paikallisesti etta maailmanlaajuisesti.
Opiskelija ymmartaa ilmastonmuutoksen ja sen vaikutukset.

Maarita paivittaisten toimintojen vaikutukset

Vastuullinen ymparistokayttaytyminen

Harjoittele ymparistda suosivia toimia ja kayttaytymista seka paikallisesti etta maailmanlaajuisesti.

Ymmarra ilmastonmuutos ja sen vaikutukset

Valikoima oppimistuloksia espanjan opetussuunnitelmasta

Tata skenaariota noudattavat opetussuunnitelman sisallot kuuluvat lohkoon 3 Yhteiskuntatiede, maantiede ja historia -aineen
otsikko: Ihmistila. Sisalto on:

e Nykyinen vaestopolitiikka ongelmien, kuten vaestorajahdysten, lisaantyvien resurssien ja elintarviketuotannon, vaeston
ikaantymisen tai muuttoliikkeen voimistumisen edessa.

e Kaupunkien laajentumisen aiheuttama paine ymparistoon: ekologinen jalanjalki, ympariston saastuminen ja yhdyskuntajatteen
syntyminen rajoittavat kaupunkijatteen syntymista kaupunkien kasvun rajoitteina.

e Aktiivinen osallistuminen ympariston yllapitoon.

Tata sisaltoa vastaava arviointikriteeri on seuraava:



e Keskustele ajankohtaisista demografisista ongelmista ja perustele ndiden ongelmien ratkaisemiseksi kehitetyn vaestopolitiikan
patevyytta opiskelijoiden tasoon mukautetuissa oppilaitosraporteissa kuvattujen vaikutusten analyysin perusteella.

Tama kriteeri liittyy kansalais- ja sosiaalisiin taitoihin, oppimaan oppimiskykyyn seka aloitteellisuuden ja yrittdjyyden osaamiseen.

Naihin sisaltoihin liittyvat saavutusindikaattorit ovat seuraavat:

e Keskustelua joistakin ajankohtaisista demografisista ajankohtaisista demografisista ongelmista, kuten vaestorajahdys,
resurssien ja elintarviketuotannon lisdantyminen, vaeston ikaantyminen tai muuttoliikkeen ja paineen voimistuminen
vaestonkasvu ymparistossa, kayttamalla eri lahteista peréisin olevaa tietoa ympariston vaestonkasvusta, kayttamalla opettajan
aiemmin valitsemien maantieteellisten lahteiden aiemmin valitsemia tietoja eri maantieteellisista lahteista.

e Opettaja vaittelee joidenkin ajankohtaisten demografisten ongelmien ratkaisemiseksi kehitettyjen vaestopolitiikan patevyyden
perustuen niiden vaikutusten analyysiin, joka on kuvattu opiskelijoiden tasoon mukautetuissa oppilaitosraporteissa.

Opiskelijoiden itsearviointirubriikki

Tama rubriikki on tehty auttamaan ymmartamaan, mika pelien tai kaiken uuden median kannalta on tarkeaa. Kokenut opettaja voi opettaa tata
ilmankin, mutta tdma auttaa uusia opettajia arvioimaan, mika on arvokasta.

Ajatuksena on, etta jokainen RIVI on vain YKSI muuttuja (esim. muistaminen, siirto, ongelmanratkaisu jne.). Luet ensimmaisen sarakkeen ja
annat "arvosanan". Kuvaukset ovat vain antamaan "laatua", jos tarvitset sita.

Opiskelijan arviointirubriikki

Tiedon sisalto 1 2 3 4

Opiskelija muistaa suurimman
Tiedon Opiskelija ei muista pelissa Opiskelija muistaa joitain osan pelissa kasitellyista Opiskelija muistaa kaikki pelin tiedot
muistaminen kasiteltya tietoa pelissa kasiteltyja tietoja tiedoista hyvin



Tiedonsiirto ja
omaksuminen

Taidot

Ongelmanratkaisu

Yhteisty6

Luovuus

Harjoituksen
suorittaminen

Sitoutuminen

Opiskelija osaa. yhdistaa pelin
tiedot kirjoissa tai muissa
medioissa oleviin tietoihin

Opiskelija ei yrittanyt ratkaista
ongelmia pelissa / toiminnan
aikana

Opiskelija ei kyennyt/halunnut
tehda yhteisty6ta muiden
kanssa.

Opiskelija ei aktiivisesti
harkinnut / tarjonnut luovia
ratkaisuja tehtaviin tai
haasteisiin.

Opiskelija ei pystynyt
suorittamaan pelin tehtavia

Opiskelija ei ollut sitoutunut
tunnilla

Formatiivinen arviointi

Opiskelija osaa siirtaa pelista
tietoa muihin medioihin

Opiskelija oli jonkin verran
aktiivinen ongelmien
ratkaisemisessa toiminnan
aikana.

Opiskelija osallistui, mutta ei
ollut erityisen aktiivinen
yhteistyossa.

Opiskelija tarjosi jonkin verran
luovia ideoita ja ratkaisuja
toiminnan aikana.

Opiskelija pystyi suorittamaan
osan pelin tehtavista

Opiskelija oli hieman sitoutunut
tunnilla

Opiskelijoiden maara: Kesto (arvioitu aika/tuntien maara):

e 20 opiskelijaa ( 4 oppilasta/ryhma)

e 4 oppituntia a 45 min

Opiskelija osaa siirtaa
suurimman osan pelista
olevista tiedoista muihin
medioihin

Opiskelija oli aktiivinen
ongelmien ratkaisemisessa
toiminnan aikana.

Opiskelija teki aktiivisesti
yhteisty6ta
tydskennellessaan.

Opiskelija pohti / tarjosi luovia
ratkaisuja tehtaviin tai
haasteisiin

Opiskelija pystyi suorittamaan
suurimman osan pelin
tehtavista

Opiskelija oli sitoutunut
tunnilla

Opiskelija osaa siirtaa lahes kaiken
tiedon pelistd muihin medioihin.

Opiskelija tyoskenteli erittain
aktiivisesti ongelmien ratkaisemiseksi
tunnilla

Opiskelija teki erittain aktiivisesti
yhteisty6ta tydskennellessaan.

Opiskelija pohti / tarjosi luovia
ratkaisuja tehtaviin tai haasteisiin
erittain aktiivisesti.

Opiskelija pystyi suorittamaan kaikki
(tai melkein kaikki) tehtavat pelissa

Opiskelija oli erittain sitoutunut tunnilla


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Skenaarion paaosa (tuntien maara):

Ensimmainen osa (yksi oppitunti 1 x 45min)
Oppitunti 1 — hiilijalanjalki

Edellytykset (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

Internet-yhteydella varustetut tietokoneet

Tarkista, etta netti toimii

Opiskelijoille havainnollistavaa materiaalia (videoita, kuvia, opetustydkaluja jne.)
Google Cardboards

Oculus -tehtava YouTube-sovelluksella

Cospaces Edu

Paint3D

Mixamo -tili

Ennen ohjelman alkua (valmisteluty6 opettajalle):

e Etsija keraa tietoa ja materiaalia aiheesta

e Valmistele ja keraa kaikki skenaarioon tarvittavat asiat

e Opi perustoiminnot toimivat ja kuinka kaytat ohjaimia (tee ohjaimille kasikirja, jos opiskelijat eivat ole kayttaneet niita
aiemmin)

e Luo tehtava Google-luokkahuoneessa projektin kuvauksella ja tavoitteilla (sama tehtava kolmelle oppitunnille)
Kaikki oppilaiden tarvitsemat materiaalit sisaltyvat tehtavaan

e Jaa oppilaat enintdan neljan opiskelijan ryhmiin ryhmaa kohden



Kuvaus:

Valmistelut:

Laskin: Paastot voidaan mitata tyokalulla ns. Kasvihuonekaasupaastolaskuri, joka laskee koulujen, yritysten tai yksityishenkildiden
toimintansa aikana aiheuttamat paastot. Voit mitata tietyn tapahtuman tai toiminnon, projektin tai palvelun tai kokonaisen
kokonaisuuden hiilijalanjaljen.

Opiskelija voi tutkia ja |6ytaa monia hiilijalanjaljen laskureita.

https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx

Keskustelu hiilijalanjaljesta kasitteena (viitataan kasvihuonekaasupaastojen maaraan, jonka tuotamme eri toimissamme, suoraan
ja epdsuorasti. Esimerkki (valoja kayttamalla) yolla, WhatsAppilla, autolla matkustaessa, ...

Kayttaa Google Cardboardia / Oculus Quest 2:sta / mobiilia ja tabletteja visualisoidakseen tdman 360 asteen YouTube-videot:
Muovimeri

https://www.youtube.com/watch?v=URVGXu7ujL4

Muovijatteen VR-vaikutukset ymparistoomme 3D-animaatio

https://www.youtube.com/watch?v=a7IROxe9qCs

Stop Waste! in the World

https://www.youtube.com/watch?v=3vAKEsH3Igk

Tiimien tulisi keskustella VR:sta /3D-videoita ja tehnyt infografian syysta/seurauksesta ja aikomuksesta.
Jokainen tiimi voi verrata perheensa jalanjalkea ja verrata sita muiden maiden opiskelijoihin.

Jokainen joukkue ehdottaa tiettya toimintaa ja laskee jalanjaljen (vapaa leikkiaika koulussa, koulubussi, tietokoneluokka...) ja
heidan tulee kertoa se lopulta kaikille.


https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=URVGXu7ujL4
https://www.youtube.com/watch?v=a7IROxe9qCs
https://www.youtube.com/watch?v=3vAkEsH3Iqk

Osa kaksi (yksi oppitunti 1 x 45 min)
Oppitunti 1 — 3D AR -malli hiilijalanjaljesta

Edellytykset (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

Lisatty luokka /EcoSpacesCo lImaiset tilit
Mobiilit ja tabletit

Cardboard

Miten Augmented Class /EcoSpacesCo toimii

Luominen CoSpacesissa Edu - Aloittelijan opetusohjelma https://www.youtube.com/watch?v=2WWCnNjeMzM
CoBlocks - Perusteet aloittelijoille https://www.youtube.com/watch?v=15VIge22 x0

Mixamon toiminnan ymmartaminen https://www.youtube.com/watch?v=RbqyYorjUl

Paint3D:n toiminta https://www.youtube.com/watch?v=Bd42BurRo5Q

Tietokoneiden kanssa Internet-yhteys

Tarkista, etta netti toimii

e Opiskelijoille valitettavaa tietoa aiheesta (videoita, kuvia, opetusvalineita jne.)
Ennen ohjelman alkua (valmistautumistyo opettajalle):
e Tarkista linkit:

Kuinka ladata animaatioita Mixamosta https:/ /www.youtube.com/watch?v=gLEzRW1vtFMPelin kulku

Paint3D:n kayttaminen https://www.youtube.com/watch?v=U3aZigT 14vk

Ulkoisten 3D-mallien etsiminen CoSpaces Edusta https://www.youtube.com/watch ?v=b10h-4NIIXE

Tuo 3D-malleja CoSpacesiin https://www.youtube.com/watch?v=nx6ZXkpyHyc


https://www.youtube.com/watch?v=2WWCnNjeMzM
https://www.youtube.com/watch?v=15Vlqe22_x0
https://www.youtube.com/watch?v=RbqyYorjUIs
https://www.youtube.com/watch?v=Bd42BurRo5Q
https://www.youtube.com/watch?v=gLEzRW1vtFMGameplay
https://www.youtube.com/watch?v=U3aZigT14vk
https://www.youtube.com/watch?v=b10h-4NllXE
https://www.youtube.com/watch?v=nx6ZXkpyHyc

Kuvaus:

Tuntiessaan tdaman AR-ohjelmiston, opettajat pyytavat oppilaita laatimaan hiilijalanjalkeen liittyvan AR-mallin. 3D-mallin I6ytaminen
arkistojen kuten (Thinkiverse tai TurboSquid, Free3D,...) avulla.

Opiskelijat luovat tahan 3D-malliin "Mekon”, jossa voidaan kayttaa internetista Ioydettyja kuvia. Koostumus voi olla hiilijalanjalkea,
kierrdtysta, kasvihuonekaasuja... Kdyta Augmented Classia 3D-mallien visualisointiin. Adnestys siit4, mik& on paras 3D-malli.

Kayta MIXAMOa animaatioiden luomiseen 3DMODELIin (ihmismallit) ja yritd [0ytda animaatioita, jotka ndyttavat, mita
3D-mallillemme tapahtuu, kun haneen vaikuttavat CO2-paastot (sairaus, paansarky,...)

CoEspacesin avulla Edun (AR) opiskelijat voivat suunnitella kotinsa tai koulunsa joka vahent&a hiilidioksidipdastoja. Opiskelijoiden
luominen voidaan visualisoida AR / VR:ssé (kartonki) ja ddnestaa siita, mika on paras 3D-malli.

Osa 3 (yksi oppitunti 1 x 45min)
Oppitunti 1 — Mozaik3D

Opiskelijamaara: Kesto (arvioitu aika/tuntien maara):
e 24 oppilasta (2 oppilasta/ryhma)
e Yksi oppitunti: 1 oppitunti paiva x 45 min.

Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkossa resurssit):
Vahintaan 15 matkapuhelinta tai tablettia (riippuen oppilaiden tai ryhmien maarasta

Asenna ja lataa MOZAIK3D



Luo ilmaisia tileja MOZAIK3D

e APP
https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU

e MOZAIK3D:N KAYTTO JA ASENNUS
https: //www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kg

Ennen ohjelman alkua (valmistautumistyo opettajalle):

e Opettaja esittelee muinaisia sivilisaatioita luokassa. Omista tunti sisallon esittelylle audiovisuaalisilla materiaaleilla, kuten
animaatiovideoilla, dokumenteilla, interaktiivisia peleja jne.

Esimerkki:
AIR POLLUTION

https://www.youtube.com/watch?v=yRdtoPPbgDE

e Opi kuinka perustoiminnot toimivat ja kuinka kaytat ohjaimia (tee ohjaimille ohje, jos opiskelijat eivat ole kayttaneet niita
ennen)

e Luo tehtava Google-luokkahuoneessa projektin kuvauksella ja tavoitteilla (sama tehtava kolmelle oppitunnille)
Kaikki oppilaiden tarvitsema materiaali sisaltyy tehtavaan.

e Jaa oppilaat enintaan kahden opiskelijan ryhmiin / tietokone


https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU
https://www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kg
https://www.youtube.com/watch?v=yRdtoPPbqDE

Kuvaus:

Luokassasi visualisoi seuraavien videoiden sisallon:

Mohbiili- ja tablettien kaytto Cardboardin kanssa, MOZAIK3D:n lataaminen, opiskelijat jaettiin ryhmiin kattamaan kaikki aiheet. Yksi
laite jokaiselta joukkueelta:

MOZAIK3D-ryhman opas (pahvi) néista aiheista:
- SAASTUMINEN, ILMAN SAASTUMINEN, VEDEN SAASTUMINEN

v L

-

Pollution Air pollution Water pollution
Pollution is the detrimental effect of This animation dermonstrates the main The main sources of water pollution are
human activity on the natural sources of air pollution: agriculture, industry, agriculture and urban areas.
environment. industry and urban settlements.

-  MAAPERIEN SAASTUMINEN

https://www.mozaweb.com/en/Extra-3D_scenes-Soil_pollution-146877



https://www.mozaweb.com/en/Extra-3D_scenes-Soil_pollution-146877

GREEN HOUSE

Greenhouse effect

Human activity increases the
greenhouse effect and leads to global
warming.

TALO ILMAN HIILIDIOKSIDIPAASTOJA Keskustelu

House without carbon-dioxide
emission

The design and structure of modern
houses play an important role in
environmental protection.



Keskustelu oppilaiden kanssa ensimmaisen oppitunnin lopussa

e Mita opit, mita et tiennyt ennen?

e \Valitse aihe, jota haluat kehittda syvasti timisi kanssa: MAAPERA, VESI, ILMANSAASTEET, KASVIHUONEILMIO, TALO
ILMAN HIILIDIOKSIDIPAASTOA

e Etsija keraa tietoa ja materiaalia aiheesta

e Valmista 1 infografia kehitetysta aiheesta.

e Miten yhteistyd ryhmassasi toimii?



Summatiivinen arviointi:

Arvosanat 5-10 5 6 7 8 9 10
Sovelluksen He eivat osoita  |He osoittavat Osoita Osoita He ovat He ovat kiinnostuneita
kaytto kiinnostusta hieman kiinnostusta |kiinnostusta kiinnostuneita sovellusten
sovellusta kiinnostusta sovellusten sovellusten sovellusten toiminnasta.
kohtaan. sovellusten toimintaa toimintaa toiminnasta. .
toimintaan kohtaan kohtaan He tutkivat
He kayttavat niita ’ ' ' He tutkivat sovellusten
vaarin. Han loytaa He loytavat He tutkivat sovellusten mahdollisuuksia.
Ymmartamatta [sovellusten joitain sovellusten mahdollisuuksia. . .
.. o .. el s Luo ytimekas ja luova
niiden toimintoja. [perustoiminnot. [sovellusten tarkeimpia : . . L
.. i . |Luo ytimekas ja synteesi tutkimisesta.
. . .__ |olennaisia mahdollisuuksia. :
He tekevat He tekevat lagjan |~ . luova synteesi
I . . toimintoja. . I
synteesin, joka ei [synteesin He laativat tutkimisesta.
heijasta kartoituksessa |He kehittavat |synteesin
ehdotettua saaduista melko laajan [tutkimuksen
sisaltoa. ideoista. synteesin. tarkeimpien
tekijoiden
kanssa.
Harjoituspaatosl [He tekevat He tekevat He esittavat [Ne tarjoavat He esittavat He esittavat selkeasti
auselmat esityksen, jolla on |esityksen, jolla on |esityksen, jolla [selkeasti selkeasti jasennellyn esityksen
sumea rakenne. |melko selkea on luova ja jasennellyn ja jasennellyn luovalla tavalla.
—_ rakenne. selked melko luovan esityksen luovalla .
Heidan ) Heidan
o N rakenne. esityksen. tavalla. . .
oppimispaatelma [Heidan oppimispaatelmansa
nsa eivat vastaa |oppimispaatokse [Sen Heidan Heidan ovat lyhyita ja
sisaltoa. oppimispaatel |oppimispaatokse [oppimispaatelman |ytimekkaita.
mat ovat nsa ovat lyhyita




He selittavat
lyhyesti joitain
ideoita, joita he
ovat poimineet.

nsa ovat melko
laajat.

He selittavat

melko
ytimekkaita ja
hieman pitkia.

ja melko
ytimekkaita.

He selittavat

sa ovat lyhyita ja
ytimekkaita.

He selittavat

He selittavat
tarkeimmat ideat ja
kertovat Ioytamansa
nakokohdat tai

tarkeimmat He selittavat |tarkeimmat ideat |tarkeimmat ideat "
. .y . . . uteliaisuudet.
ajatukset. tarkeimmat  |ja kertovat ja kertovat
ideat ja joitain |ainakin yhden |6ytdmansa
toissijaisia |oytamansa nakokohdat tai
nakokohtia. nakokohdan tai |uteliaisuudet.
uteliaisuuden.

Taidot Ei osoita Osoittaa vahan |Osoittaa Osoittaa Osoittaa paljon Osoittaa paljon
motivaatiota motivaatiota tarpeeksi motivaatiota kiinnostusta ja kiinnostusta ja
toimintaan. toimintaan. motivaatiota |toimintaan. motivaatiota motivaatiota

toimintaan. . toimintaa kohtaan. [toimintaa kohtaan.
Pystyy Pystyy Osaa etsia ja
tiivistamaan syntetisoimaan |Pystyy syntetisoida Osaa etsia ja Osaa etsia ja
prototyypin prototyypin syntetisoimaa |prototyypin syntetisoida syntetisoida
tekemiseen tekemiseen n prototyypin |tekemiseen prototyypin prototyypin
tarvittavat tiedot. [tarvittavat tiedot. |tekemiseen tarvittavaa tietoa. tekemiseen tekemiseen
Kehittss Kehittas tfarvittavat Kehittas tarvittavaa tietoa. |tarvittavaa tietoa.
yhteistyo- ja yhteistyo- ja tiedot. yhteistyo- ja Kehittaa yhteistyo- [Kehittaa yhteistyo- ja
ryhmatyotaitoja  |[ryhmatyotaitoja  [Kehittaa ryhmatyotaitoja  ja ryhmatyotaitojaan.
huomattavan huomattavan yhteisty6-ja  [vaivattomasti. ryhmatydotaitojaan.
vaikeasti. vaikeasti. ryhmatyotaitoj

a

vaivattomasti.




Aktiviteetti ja
sitoutuminen

Opiskelijalla on
ollut haasteita
saada tehtava
valmiiksi. Oppilas
ei ole osoittanut
sitoutumisen
merkkeja koulussa

Opiskelija on vain
satunnaisesti
osoittanut
kiinnostusta tyéhon
ja hanelld on ollut
vaikeuksia loytaa

Opiskelija on
osoittanut
kiinnostusta
tyéhon
enimmakseen
seka kotona

Opiskelija on
osoittanut
kiinnostusta ja
sitoutumista
tydhdn niin kotona
kuin koulussakin.

Opiskelija on
osoittanut suurta
kiinnostusta ja
sitoutumista niin
tunneilla kuin
kotonakin.

Opiskelija on osoittanut
suurta kiinnostusta,
vastuuta ja sitoutumista
niin tunneilla kuin
kotonakin.

Kokonaiskuva
tydsta
valmistuttuaan.

o motivaatiota. ettd koulussa.
eika kotona.
Opiskelijalta o
. .. e Opiskelija on tehnyt : .
Opiskelijalta SEeEE puuttuu tiettyja Kaikki tarkistuslistan Opiskelija on tehnyt

puuttuu useita osia
tyostaan ja useita
kohtia ei ole
merkitty luetteloon.

puuttuu tyostaan
useita
tarkistuslistan osia.

osia
tarkistuslistasta,
mutta se on
suurelta osin
valmis.

Opiskelija on
suorittanut kaikki
tarkistuslistan osat.

osat ja naet, etta
opiskelija on pyrkinyt
sisallyttdmaan kaikki
osat.

jokaisen tarkistuslistan

osan ja nakyy, etta
opiskelija on kasitellyt
sisallon.

Kuvat ja
kuvatekstit

Osoittaa vastuuta
tyén
valmistumisesta.

Opiskelijalta
puuttuu kuvia.

Opiskelijalla oli
vaikeuksia tehda
yhteistyota

Oppilaalla on
vahan kuvia eika
kuvatekstia.

Oppilaalla oli
vaikeuksia tehda
yhteistyota

Oppilaalla on
kuvia, mutta ei
kuvateksteja.

Opiskelija teki
paaosin hyvaa
yhteistyota

Opiskelijalla on
kuvia ja niihin
littyvaa tekstia.

Opiskelija osoitti
vastuullisuutta ja
enimmakseen

Opiskelijalla on
useita kuvia ja
kuvailevia
kuvateksteja.

Opiskelija osoitti
hyvaa
vastuullisuutta ja

Opiskelijalla on
monipuolisia kuvia seka
kuvaavaa ja selittavaa
tekstia.

Opiskelija osoitti
erinomaista
vastuullisuutta ja




Yhteistyd ja
vertaispalaute

ryhmansa kanssa,
eika han
kuunnellut
luokkatovereitaan.
Opiskelija ei
antanut
vertaispalautetta
eika ottanut
huomioon sit3,
mita ryhma antoi
palautteena.

ryhmansa kanssa
ja kuunnella

luokkatovereitaan.

Opiskelija antoi
vertaispalautetta
noudattamatta
ohjeita. Opiskelija
ei ottanut
huomioon ryhman
antamaa
palautetta.

ryhmansa
kanssa.
Opiskelija sai ja
antoi
ryhmastaan
palautetta lahes
aina ohjeiden
mukaan.
Vastaus oli
enimmakseen
rakentavaa.

hyvaa
yhteistydkykya.
Opiskelija sai ja
antoi palautetta
ryhmastaan.
Palaute ol
rakentavaa.

hyvaa
yhteistyokykya.
Opiskelija vastasi
monipuolisesti ja otti
huomioon
ryhmaltaan
saamansa
palautteen.

erinomaista
yhteistyokykya.
Opiskelija pyrki
muotoutumaan
tehtavaan rakentavasti
ja arvokkaasti
auttaakseen ryhmaan
edelleen tyéssaan.
Opiskelija sai
ryhmaltaan palautetta ja
otti sen huomioon
omassa tydssaan.




