Erasmus+

Moss — VEGA Kennsluaaetiun

Efni: Fantasiuskrif - 2vintyri

Namsgrein: Grunnskali - islenska og bokmenntir, enska sem annad tungumal.

Stutt lysing a VR leiknum i pessari kennsluaatiun:

e Moss er eins manns hasar/aevintyraprautaleikur. | Moss hitta leikmenn Quill, unga

mus med mikla drauma. A medan hin skodar skoéginn finnur han dularfullan
minjagrip ur gleri og fornir tofrar eru vaknadir. Med fraeenda sinum, nu i mikilli heettu verdur Quill ad leggja af stad i stort
ferdalag - og hun parfnast pin par vid hlid sér. Saman munid pid ferdast til gleymdra rikja, leysa krefjandi prautir og berjast
vié 6gnandi dvini. Enginn einn getur sigrad pad sem pu ert ad berjast vid. En sameinadir, gaetud pid sigrad jafnvel myrkustu
illmenni. Moss nytir sér til fulls syndarveruleikataekni nutimans, gerir pér kleift ad faera hluti, berjast vid ovini og stjérna

svidinu sem lykilbandamadur hetjunnar okkar, Quill.



Kynning a kennsluaatluninni

Eftir ad hafa spilad kafla ur leiknum Moss (fyrstu 45 minutur kennslustundarinnar) munu nemendur skrifa hluta af eigin
fantasiuskaldsogu, innblasna af sevintyrum litlu masarinnar Quill. Nemendur fa verkefni vid hvern kafla sem hjalpa peim ad byggja
upp sogu sina, eins og ad lysa umhverfinu (korti af Moss, Rj6drinu, husi freenda, kastalanum), kynna adalpersénurnar o.s.frv.
Leikurinn er & ensku, en nemendur munu skrifa & sinu fyrsta tungumali. Nemendum verdur skipt i priggja manna hépa par sem
samvinna er lykilatridi ef peir vilja komast i naesta kafla. Spennan vid prautalausnir og frabzer grafik leiksins mun hvetja nemendur

til ad verda ungir fantasiurithéfundar!

Markmid verkefnisins:

Nemendur:

e vinna med jafningjum vid ad leysa vandamal med pvi ad

senda leikinn a https://www.oculus.com/casting

e mynda struktur fyrir ritun
e skrifa fantasiuskaldségu
e gefa og taka a méti endurgjof

e kynna verk sin fyrir bekkjarfélogum



https://www.oculus.com/casting

Ur markmidum Adalnamskrar grunnskoéla

islenska:

Nemendur geta

hlustad af athygli og beitt pekkingu sinni og reynslu til ad skilja pad sem sagt er og greint fra adalatridum,

nytt sér myndefni og rafreent efni a gagnryninn hatt,

att g6d samskipti, hlustad, geett tungu sinnar og synt videigandi kurteisi.

nytt sér og endursagt efni a rafraenu formi,

att goéd samskipti par sem geett er ad mali, hlustun, tillitssemi, virdingu og kurteisi

aflad upplysinga ur békum og fjdlbreyttu rafraenu efni, unnid Ur peim og nytt vid lausn verkefna, lagt nokkurt mat a gildi og traverdugleika
upplysinga,

greint og fjallad um adalatridi i texta og helstu efnisord og notad mismunandi adferdir vid lestur og skilning a texta,

samid texta par sem beitt er eigin skdpun, notid pess ad tja hugmyndir sinar og reynslu og veitt 6drum hlutdeild med pvi ad kynna
ritunina eda leyfa 6drum ad lesa,

beitt helstu atridum stafsetningar og greinamerkjasetningar og hefur nad valdi a peim,

skrifad texta a tolvu og beitt nokkrum adgerdum i ritvinnslu, visad til heimilda,

skrifad rafreenan texta og tengt texta, mynd og hljéd eftir pvi sem vid &, gerir sér grein fyrir lesanda og midar samningu vid hann.

Enska:

Nemendur geta

skilid i meginatridum samtél og vidtdl um efni tengt daglegu lifi og efni sem tengist vidfangsefnum namsins og nytt sér i reedu og riti

fylgt preedi i adgengilegu fjioimidlaefni og efni deegurmenningar sem héfdar til hans og getur sagt fra eda unnid ur pvi a annan hatt



e hlustad eftir einstokum nakvaeemum atridum pegar porf krefur, eins og t.d. tilkynningum og leidbeiningum vid kunnuglegar adstaedur og
brugdist vid med oréum eda athdfnum
e nytt sér eigin reynslu og pekkingu pegar kemur ad pvi ad tileinka sér nyja pekkingu

e tekid patt i samvinnu um ymiss konar vidfangsefni og synt 6drum tillitssemi

Formlegt namsmat

Fjoldi nemenda og kennslustunda:
e 15-20 nemendur (priggja manna hopar

e 7 kennslustundir, 2x45 min hver (spila og skrifa)

Bunadur og taeki:

e TOlvur med nettengingu

e VR gleraugu med leiknum Moss uppsettum

e (GO0 nettenging

e VR glasses with the game Moss installed (Steam)

e Athugadu hvort internetid virki

e AdJ spila leikinn, komast inn i hann og pekkja soguna og virknina er besta leidin til ad veita nemendum innblastur.

e Eflitill timi er til undirbunings: Horfdu & @ Moss Review for Oculus Quest og skodadu Moss - styringar, kaflaskra og

ordalisti


https://youtu.be/WwBlTIE7BWs
https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://store.steampowered.com/app/846470/Moss/
https://docs.google.com/document/d/1Om4TETcExxSmoit9IyCDySJyjpphEhaI0baTJRUZ7mc/edit
https://docs.google.com/document/d/1Om4TETcExxSmoit9IyCDySJyjpphEhaI0baTJRUZ7mc/edit

Undirbuningur kennara

e Budu til verkefni i Google Classroom med verklysingu og snidmati fyrir adalverkefnid: Skaldsagan.

Timasettu verkefnin fyrir lotuna i Google Classroom og settu frest fyrir pau

e Vertu med Youtube myndbdnd (leidbeiningar) tilbunar til ad hjalpa pér med bordin
e Gakktu ur skugga um ad dll VR hliféargleraugu séu med naega hledslu

e Skiptu nemendum priggja manna hopa (hamark)

e Gakktu ur skugga um ad mogulegt sé ad kasta VR gleraugun i télvu (og skjavarpa).

Meginhluti kennsluaaetlunarinnar (7 kennslustundir):
Fyrsti hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)
1. Inngangur - Moss

1. Syndu nemendum stikluna © Moss Trailer | Oculus Quest
2. Byrjad ad spila. Reglur um ad spila leikinn innan hopsins: 15 minutur a hvern hopmedlim, hinir fylgja leiknum i ipad og hjalpa
til vid ad leysa prautirnar og hreinsa bordin. Eftir ad hafa farid yfir styringarnar (minntu pa a ad taka skjaskot) og hvernig a ad

varpa a ipadinn, er nemendum heimilt ad byrja.

2. Kafli 1 - Rj6orid (The Clearing)

Verkefni & Google Classroom - Lystu stédunni:


https://youtu.be/hrjly2M7KbA

e Nemendur skra sig inn a Google Classroom, opna verkefnaskjalid og byrja ad lysa stdédunni i leiknum. Peir klara verkefnid
heima ef pvi er ekki lokid.
e Nemendur geta einnig byrjad ad skrifa a adalskjalid sitt (Skaldsagan), sem einnig er ad finna i verkefnalysingunni sem

snidmat(Template).

Annar hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)
e Eftir stutta kynningu a verkefninu fyrir lotuna i dag geta nemendur byrjad ad spila.
Kafli 2 - Ad fara ad heiman

Verkefni - Lystu adalpersénunum

Vangaveltur med nemendum i lok kennslustundar tvo (15-20 min)
e Hvernig gengur leikurinn? Einhverjir erfidleikar vid ad klara bordin?
Ad deila lausnum(hacks) og abendingum.
e Hvernig ganga skrifin?

Vid umraedur um verkefnin fylla nemendur i eydurnar.



Pridji hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)

e Sama ferli og i sidasta hluta

Kafli 3 - Mire musterid/The Mire Temple
Verkefni 1) Lystu musterinu og bardégunum

2) Profarkalestu pad sem buid er af skaldségu hopfélaga, athugadu stafsetningu og malfraedi og gefdu endurgjof.

Fjoroi hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)
Kafli 4 - Lokafresturinn

Verkefni - Lystu skurkunum (vondu verunum)

Fimmti hluti (tvaer kennslustundir 2 x 45 min)9

Kafli 5: Yfirgefna borgin (The Abandoned City)

Verkefni: Lystu yfirgefnu borginni og pvi sem pu heldur ad hafi gerst par.

Sjotti hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)



Kafli 6: Riki Sarffog (Sarffog’s Domain) & kastalinn
Verkefni: 1) Lystu bardaganum milli Quill og Sarffog
2) Hvar heldurdu ad Quill finni kjarkinn?

o Settu lokafrest & skaldsoguna pannig ad huan purfi ad vera tibuin fyrir sjounda hluta!

Sjoundi hluti (tveer kennslustundir 2 x 45 min)
Umraedur, préfarkalestur, fragangur skaldsogu, kynning og mat

e Kynningar i smaerri hépum (ekki somu hépar og fyrr) og munnleg endurgjof fra jafningjum.

e Nemendur leggja mat a verkefnid, skaldségu sina, vinnu sina og samvinnuna i hépnum i matskonnun i Google Forms

Aukaverkefni fyrir hradvirka leikmenn og rithéfunda:

1. Listir: Taktu skjaskot ur leiknum og reyndu ad endurskapa pad med vatnslitum.

2. Tonlist: Hlustadu a tonlistina ar leiknum a Spotify. Veldu uppahaldslagid pitt og skrifadu umsogn.


https://open.spotify.com/album/0SUP8UK1MhqqGNPGJmSfqT?si=ntRjw8LITRuj-yBZ29TJDQ

Heildarmat a) Leikjaspilun

Bekkir 5-10
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Upplysingadflun/tileinkun
upplysinga

Nemandinn getur
ekki munad neinar
upplysingar sem
fjallad er um i
leiknum.

Nemandinn getur
munad sumar af
peim upplysingum
sem fjallad er um i
leiknum.

Nemandi getur
rifiad upp
grundvallaratriéi
leiksins.

Nemandinn
getur rifjad upp
meirihlutann af
upplysingum
sem fjallad er
um i leiknum.

Nemandi getur
rifilad upp
yfirgripsmikid
magn
upplysinga sem
fiallad er um i
leiknum.

Nemandinn getur
munad allar
upplysingar og
smaatridi sem
fiallad er um i
leiknum.

Nemandinn getur
ekki tengt

Nemandi getur
yfirfeert einhverjar

Nemandi getur
yfirfaert einhverjar

Nemandi getur
yfirfaert og synt

Nemandi getur

Nemandinn getur
yfirfeert og notad

Prautalausnir

Nemandinn reyndi
ekki ad leysa
vandamal i
leiknum / medan a
virkni st6d.

Nemandinn syndi
litinn dhuga & ad
leysa vandamal i
leiknum / vid
virkni.

Nemandinn var
nokkud virkur vid
ad leysa
vandamal i
leiknum / medan
a verkefninu stod.

Nemandinn var
stundum virkur
ad reyna ad
leysa vandamal
i leik / medan a
verkefninu st6d.

vann a virkan
hatt vid ad leysa
vandamal i
leiknum / medan
a verkefninu
stdd.

upplysingarnar i upplysingar ur upplysingar og yfirfaert og notad upplysingar ar
lei : g66 daemi um ;o . .
eiknum vid eigin  [leiknum yfir i eigin |smaatridi ur : upplysingar ar  |leiknum yfir i eigi®
: . ) . . . ., .. |hvernig . ;. . .
Yfirfaersla ritunarverkefni. ritunarverkefni. leiknum yfir i eigin . . leiknum i eigid [ritunarverkefni og
i i upplysingar | i i synt sbnnun um
ritunarverkefni. leiknum hafa ritunarverkefni. y. sonr
- skilning & pema
tengst eigin . f
: : leiksins sem sést i
ritunarverkefni. .
skrifum nemenda.
Nemandinn

Nemandinn var
mjog upptekinn vid
ad leysa vandamal
i leiknum / medan a
verkefninu st6o.




Nemandinn var

Nemandinn tok
batt en var ekki

Nemandinn tok
patt og var stoku

Nemandinn var
virkur mest allan

Nemandinn var
virkur i samstarfi

Nemandinn var
mjog virkur medan
hann starfadi i

Samvinna ekki feer/fus til ad , . A . , timann og var i |medan hann ] .
. . sérstaklega virkur i{sinnum virkur i o ., hopnum og syndi
vinna med 6érum. . . samstarfi vid starfadi i .
samstarfi. samstarfi. ) mikla
adra. hopnum. . -
samvinnuheefileika.
. . Nemandinn var
Nemandinn . Nemandinn . — ,
: , ) Nemandinn , ) . |Nemandinn mjog virkur i
Nemandinn ihugadi / gaf , . ihugadi/ lagdi |, ) _ , , .
, . . . ., |ihugadi / gaf af og ihugadi/ lagdi ihugunum/atvegadi
ihugadi ekki/gaf  |skapandi lausnir a |,. . fram nokkrar : . .
. S , til skapandi ) fram skapandi [skapandi lausnir a
Skdépun ekki virka lausn a |verkefnum eda ., skapandi .
, . |lausnir a . lausnir a verkefnum eda
verkefnum eda askorunum adeins hugmyndir og ,
, verkefnum eda ; . |verkefnum eda |askorunum.
askorunum. pbegar hann var askorunum lausnir medan a askorunum
bedinn um pad. verkefninu st6d.
. : Nemandi tok : -
Nemandinn tok Nemandinn var T — Nemandinn ok Nemandi téok mikinn
ekki patt i vidstaddur en tok |Nemandi tok litinn rer ¢ 0g godan patt i
, : e " hluta patt i 6llum " ,
patttaka starfsemi og ekki patt i patti : , Ollum verkefnum i
) . .. |kennslustundari [verkefnum i
verkefnum i starfseminni i kennslustundinni. bekknum allan
; nnar. bekknum. ;
bekknum. timum. timann.

VR hlutinn og notkun &
appinu

Nemandinn synir
augljosa erfidleika
vid ad skilja
hvernig Moss
leikurinn virkar,
skortir ahuga og er
keerulaus i notkun

Nemandinn synir
nokkra erfidleika
vid ad skilja
hvernig Moss
leikurinn virkar.
Reynir ad vinna
samkveemt

Nemandi skilur
helstu eiginleika
pess hvernig
Moss leikurinn
virkar. Fylgir ad
mestu
lei@beiningunum

Nemandinn
synir gédan
skilning a pvi
hvernig Moss
leikurinn virkar.
Nemandinn fer
alltaf eftir

Nemandinn synir
frabaeran
skilning a pvi
hvernig Moss
leikurinn virkar.
Fer alltaf eftir
leidbeiningum

Nemandi naer
tokum & Moss
leiknum. Fylgir alltaf
leidbeiningum
kennarans og
hjalpar
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bunadar sem parf. |leidbeiningunum, |en skortir fyrirmaelum kennarans og er |bekkjarfélégum
en getur ekki stundum kennarans og  |mjog varkar med|sinum. Fer alltaf
haldi® ahuganum |prautseigju. Er fer varlega med [bunad. varlega med
uppi allan timann. |yfirleitt varkar bunad. bunadinn.
Nemandinn er med bunadinn.
stundum kaerulaus
med bunadinn.
Mat/vidmid: b) islenska og bokmenntir
Bekkir 5-10 5 6 7 8 9 10
Nemandinn hefur Nemandinn
C Nemandinn hefur |[Nemandinn hefur [Nemandinn hefur verid afar [Nemandinn hefur
ekki verid virkur . . . . ke
C e adeins stundum  |ad mestu verid hefur verid virkur og veri® mjog virkur,
eda synt vilja til ad ks . . . . o .
— . : . . verid virkur og virkur og synt virkur og synt mikinn synt
Virkni og skuldbinding vid vinna verkid. . ) _ ] o
_ . synt ahuga. ahuga og synt ahuga og |ahuga og mikinn ahuga,
verkefnid Nemandi hefur . . . e o .
okki svnt neina Nemandinn hefur |skuldbindingu vid |skuldbindingu |skuldbindingu |abyrgd og
y. . . |att i erfileikum verkefnid. vid verkefnid. vid verkefnid. |skuldbindingu vid
skuldbindingu vié | : .
finna hvatningu. verkefnid.

verkefnid.

Uppbygging og skipulagning

Nemandinn hefur
alls ekki skipulagt
skrifin og
fantasiuskaldségu
na vantar

Nemandinn hefur
skipulagt skrifin af
galeysi og fylgir
ekki uppbyggingu
skaldségunnar.

Nemandinn hefur
skipulagt sig fyrir
skaldsdguna en
heldur sig ekki vid
aeetlunina pegar

Nemandinn
hefur skipulagt
ritunina og hefur
skipulag fyrir
skaldséguna.

Nemandinn
hefur skyra
uppbyggingu a
skrifunum og
fylgir azetluninni

Nemandinn hefur
skipulagt skilvirka og
skyra uppbyggingu
og fylgir henni vid
ritun skaldségunnar.
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uppbyggingu. hann skrifar. eftir pvi. Nemandinn hefur
synt mikinn
ritunarmetnad fra
upphafi til enda.
The student has
written ittle or Nemandinn hefur Nemandinn : .
none. : : : , Nemandinn Nemandinn hefur
skrifad einhvern  [Nemandinn er hefur skrifad : .
: hefur skrifad skrifad vel
. texta en hefur ekki |med alla hluta stutta o
Nemandinn hefur e g . . .., . |fantasiuskaldso |uppbyggda
s alla hluta fantasiuskaldstég |[fantasiuskalds® L s
litid sem ekkert N o gu med skyrri  |fantasiuskaldsogu
skrifad fantasiuskaldségu |u, en tungumalid [gu sem uppbvaginau.  |sem er audlesin o
' (DNF - Did Not e einfalt og inniheldur alla f_gfr’]a;’?ugmg”’o e g
Fantasiu skaldsaga Finish). endurtekid. hluta. Mal og : g ,

. hefur hugsun i gegnum
stafsetning er )
fullneeaiandi samreemda textann. Skaldsagan

giandl-— Nhugsun i byr yfir fiolhaefni,
gegnum spennu og
textann. persénunum er vel

lyst.
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Nemandinn

Nemandinn gaf

Nemandinn

Nemandinn fékk

Nemandinn gaf

i ekki féel fékk f
svar:':lél © . I, (.ea.ga endurgjof til félaga © f)g ga' og gaf endurgjof [fjdlbreytta , .
og tok ekki tillit til |, . umsogn fra . . Nemandinn lagdi sig
an pess ad fylgja o fra matspari endurgjof og o,
g e athugasemda kL matspari sinu, , N v 2 .. |fram um ad tja sig a
Endurgjof félaga , . leidbeiningunum. sinu. Vidbrogdin |nytti sér svarid L,
félaga sinna. : , naestum alltaf uppbyggjandi hatt
Nemandinn tok voru sem hann - .
ekki til greina samkvasmt uppbyggjandi. |fékk fra og mikilveegan fyrir
g . leidbeiningum. PRbYgd) i . verkefnid til pess ad
endurgjof fra g matspari sinu. . .
- Endurgjofin var hjalpa félégunum
félogum. , , :
ad mestu afram i verkefninu.
uppbyggjandi. Nemandinn fékk
endurgjof fra sinu
matspari og tok tillit
til pess i eigin vinnu.
Mat/vidmid: c) Enska
Bekkir 5-10 5 6 7 8 9 10
Nemandinn
Nemandinn & i Nemandinn & { Nemandi pekkir  |synir Nemandi hefur
Tungumalanam - Enska miklum erfidleikum _ mikilvaegustu visbendingar godan skilning [Nemandi tileinkar
erfidleikum med . I o ;
med ad leera og . ensku ordin og um ad skilja og hefur leert  [sér 6l hugtdk og ord
. .. |ad skilja ensku e ; . , .
skilja ensku ordin i o hugtokin i ensku ordin og [flest hugtdk og |& ensku i leiknum.
, ordin i leiknum. . i .
leiknum. leiknum. hugtokin i ord a ensku.
leiknum.
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