Erasmus+

Staerofraedi og Minecraft / Sjonraen rymisgreind - VEGA kennsluaatiun

Efni: Ad skilja ramfreedilega framsetningu og rammalshugsun. Ad leysa vandamal sem tengjast opnum

adstaedum og steerdfreedilegum rannséknum og litid verkefni tengt maelingum med mismunandi adferdum
Efni: Steerdfreedi

Aldur/bekkur: 11+ / 5.bekkur+

Stutt lysing a leiknum i pessari kennsluaaetiun:

Minecraft EDU er leikur i opnum heimi med engan skyran tilgang. Petta veitir mikid frelsi til ad
velja hvernig pu spilar. Samt er leikurinn med kerfi sem verdlaunar fyrir ad klara akvednar
adgerdir. Myndavélin er i fyrstu persénu p6 leikmenn geti skipt yfir i pridju persénu hvenaer sem
er. Leikurinn leggur aherslu & stadsetningu og eydingu kubba, par sem peir samanstanda af
kubikudum 3D hlutum sem eru settir & fast ristarmynstur. Pessir teningar eda kubbar takna

adallega mismunandi hluti r natturunni eins og jord, steina, steinefni, trjastofna osfrv.



https://education.minecraft.net/en-us

Spilurum er frjdlst ad hreyfa sig og breyta umhverfi sinu med pvi ad bua til, safna og flytja kubbana sem mynda leikinn, en adeins er
haegt ad setja pa nidur innan fasta netsins i leiknum. Spilarar bua til ,baei“ sem eru gerdir til ad audvelda akvedna hluti (til deemis
byli sem framleidir gull sjalfkrafa). Sérstok mannvirki eins og porp, namusoéfn, sjavarhof, pyramida og frumskégarmusteri ma finna i

leiknum.
TinkerCAD er okeypis prividdarlikana- og honnunarhugbunadur sem allir elska vegna audveldrar notkunar.

pad gerir pér kleift ad hanna hvada hlut sem er med rummali a leidandi hatt og koma honum sidan i veruleika med pvi ad nota
prividdarprentara. Pess vegna er Tinkercad i dag uppahaldsvalkostur milljona framleidenda til ad bua til alls kyns hluti eftir eigin

hugmyndum og a eigin heimili.

Med Tinkercad geturdu hannad figurur, hus, bila, haenur, ram, flugvélar eda jafnvel Minion. A internetinu finnur pu hundrud

kennslumyndbanda fyrir Tinkercad.

Steersti kosturinn vid Tinkercad er ad hann notar einfaldada rumfraedi til ad byggja hluti. Auk pess ad bjoda upp a risastért safn af

fyrirfram hénnudum formum getur notandinn buid til hvada hlut sem er med pvi ad nota einfaldan JavaScript ritil.
pa er adeins eftir ad flytja ut pad sem hannad var, ur Tinkercad i STL eda OBJ snidum og pau eru tilbuin fyrir 3D prentun.

Tinkercad er einnig samheeft vid Minecraft og Lego. Uppahalds valkostir fyrir bérn. Og pad er ad Tinkercad er fullkominn kostur fyrir

litlu bornin ad byrja ad leera hdnnun og prividdarprentun.

Vidmotid var hannad sérstaklega fyrir born og undirstrikar einfaldleika pess, skemmtilega honnun og gladlega liti.



Kynning a kennsluaatluninni

Meginmarkmid asetlunarinnar er ad vinna med hugtokin rammal og rumfraedi med nemendum. Budu til teninga a handvirkan hatt,

reiknadu rummalid og reiknadu sidar floknara rammal med pvi ad nota teninga sem grunn.
Unnid verdur i nokkrum lotum med nemendum til ad geta unnid mismunandi verkefni sem gera peim kleift ad lzera hugtokin.
Haefnividmio:

e AJ beita pekkingu og faerni sem tengist rétthyrningum og ferhyrningum og fylkjum peirra

e AJ akveda pemal/samhengi sem tengist fylkisheiminum pinum

e AJ skilgreina sveedi og ummal ad minnsta kosti 30 stada/kennileita i heiminum pinum

e Ad uppgotva rammal stadanna sem pu hefur byggt upp med pvi ad proa pina eigin formulu
e Ad fylgja uppgefinni timalinu til ad klara hvern patt i verkefninu pinu

e Ad kynna Minecraft heiminn pinn

e Ad vinna i samvinnu vid lidsfélaga pina

Nemendur geta:
e Skrifad og tulkad toluleg ordtok.
e bekkt rammal sem eiginleika prividds rymis.
e Baett sjonraena skynjun fyrir prividdarmyndir
e Leert ad reikna Ut rammal
e |aert um meelikvardautreikninga
e Leert um utreikning a rammaili flékinna hluta byggda a teningum

e bekkt prividdarmyndir ur tvividdarsynum



Skilid meelikvarda og maelimismun

Skipt floknu raimmali i grunn ramfraedi

Nemendur munu skilja:

Rummalshugtak
Rumskynjun

Geometriskt sjonarhorn

Ur Adalnamskra grunnskola, staerofraedi:

Nemandi getur:

sett fram, medhondlad, tulkad og greint einfold reiknilikon, teikningar og myndrit sem tengjast umhverfi hans og daglegu lifi
sett fram éformleg og einfdld, formleg steerdfraedileg rok, skilid og metid munnlegar og skriflegar roksemdir sem settar eru
fram af 68rum

notad 6formlega framsetningu annars vegar og taknmal steeréfraedinnar hins vegar og synt ad hann skilur innbyrdis tengsl
peirra

valid og notad hentug verkfeeri, par med talin hlutbundin gégn, reiknirit, talnalinu, vasareikna og tolvur, til ranns6kna a
staerdfraedilegum vidfangsefnum

tekid patt i ad préa fidlbreyttar lausnaleidir, med pvi m.a. ad nota skraningu med télum, texta og teikningum

rannsakad, sett fram a skipulegan hatt og rokraett steerdfreedilega, med pvi m.a. ad nota hlutbundin gogn, skraningu og
upplysingataekni

undirbuid og flutt kynningar a eigin vinnu med staerdfraedi

unnid i samvinnu vid adra ad lausnum steerdfreediverkefna, par sem byggt er a élikum forsendum og hugmyndum nemenda

Tengt tolur og utreikninga vid flatarmyndir og privida hluti



e notad hugtdk og adferdir ramfraedinnar til ad utskyra hversdagsleg og fraedileg fyrirbrigdi

e rannsakad og greint tvivid og privid form, teiknad einfaldar flatar- og prividdarmyndir, speglad, snuid og hlidrad
flatarmyndum vid rannsoknir a mynstrum sem pekja flotinn

e notad meelikvarda og einslogun i tengslum vid teikningar, asetlad ummal, flatarmal og rammal i raunverulegum adstaedum,

rannsakad adferdir til ad reikna pad

Matsblad fyrir nemendur

Formleqgt mat fyrir kennara

Fjoldi nemenda: Lengd (aatladur timi/fjoldi kennslustunda):
e 20 nemendur (2 nemendur/hépur)

e 3 kennslustundir a 45 min

Forkrofur:

e Tolvur med nettengingu
e Minecraft Edu uppsett og med adgdéngum fyrir nemendur

o https://www.youtube.com/watch?v=gv4j2nv j Y

e Athugadu hvort internetid virki

e Upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbond, myndir, freedsluteeki o.s.frv.)


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://www.youtube.com/watch?v=qv4j2nv_j_Y

Undirbuningur kennara:

e Leitadu og safnadu upplysingum og efni um vidfangsefnid
e Athugadu pessa tengla:

o https://education.minecraft.net/es-es/homepage

o https://education.minecraft.net/es-es/discover/what-is-minecraft
o https://education.minecraft.net/es-es/get-started/download

e Horféu a pessi myndbond:
MINECRAFT — leidbeiningar fyrir byrjendur:
e https://www.youtube.com/watch?v=BEH_fMgRNrc

HVERNIG A AD NOTA SKIPUNARBLOKKIR (Command blocks)

o https://www.youtube.com/watch?v=ejVmEyxiDno
o https://www.youtube.com/watch?v=Jy7VoAsibdk

e Undirbudu og safnadu oOllu sem parf fyrir kennsluaaetiunina

e Laerdu hvernig grunnadgerdir virka og hvernig pu notar styringar (buid til handbok fyrir styringar ef nemendur hafa ekki notad
pbaer adur)

e Budu til verkefni i Google Classroom med verkefnalysingu og markmidum (sama verkefni fyrir prjar kennslustundir)

e Allt efni sem nemendur purfa er innifalid i verkefninu

e Skiptu nemendum i tveggja manna hépa.


https://education.minecraft.net/es-es/homepage
https://education.minecraft.net/es-es/discover/what-is-minecraft
https://education.minecraft.net/es-es/get-started/download
https://www.youtube.com/watch?v=BEH_fMgRNrc
https://www.youtube.com/watch?v=ejVmEyxiDno
https://www.youtube.com/watch?v=Jy7VoAsibdk

Meginhluti kennsluaaetlunarinnar (fjoldi kennslustunda):
Eyrsti hluti (Prjar kennslustundir - 3 x 45 min)

Fyrsta kennslustund:

e Kennarinn skiptir nemendum i hopa og hver nemandi faer Ipad og skrair sig inn & Classroom adganginn sinn par sem hann
finnur verkefnid sitt og snidmatid fyrir stafraent hugarkort i Simple Mind

e Kennarinn kynnir fyrir nemendum steeréfreedileg hugtok rammals, meaelieiningar og rimmalsmyndar prividdarmynda med pvi
ad nota Infograph og PDF

e bad synir erfidleikana vid ad reikna ut rammal sem eru ekki grundvallar ramfraedilegar tolur (basic geometric figures).

e | pessu verkefni verdur nemendum skipt i hdpa og eetlast er til ad peir byggi heim t fra pema sem peir hafa akvedid. i
Minecraft heimi sinum purfa nemendur ad skra svaedi og jadar ad minnsta kosti 30 stada sem peir hafa byggt. Kennarinn
parf ad uthluta naegum tima og nakveemri timalinu fyrir nemendur til ad klara heima sina. Eftir ad hafa klarad heimana sina
er gert rad fyrir ad nemendur proi handrit sem gerir peim kleift ad kynna heiminn sinn fyrir skolasamfélaginu. Kennari getur
tekid upp spilunina og buid til stafraena kynningu. Seinna a skoélaarinu mun kennarinn koma aftur ad pessu verkefni og nota
pad til ad gera nemendum kleift ad uppgotva hugtakid riammal og kanna mdgulegar leidir til ad reikna pad ut. Vinsamlegast
notadu medfylgjandi skjol til leidbeiningar fyrir nemendur.

e Nemendur fara i gegnum flatarmalid og rammalid i kennsluaaetluninni, peir munu nota Minecraft til ad bua til og leysa

vandamal sem snua ad flatarmali og rammali.



Fardu a pennan tengil til ad hefja kennslustund i STUDENTS MINECRAFT EDU lotu:

https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume

e Fjoldi lina og dalka i rétthyrndu/ferningslaga fylki fer eftir lokaafurdinni.
e Haegt er ad gefa tdlum mismunandi merkingu.
e Flatarmal er fjoldi fermetra eininga sem parf til ad pekja yfirbord. RUmmal er meelikvardi a ramtak og er meelt i

rumeiningum. (Kubbarnir @ Minecraft pjona sem pessar fernings-/teningseiningar)


https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume

Spurningar:

e Hvernig eru rétthyrnd/ferhyrnd fylki tengd flatarmali?
e Hvernig geturdu borid kennsl & ummal og sveedi stadsetninga
binna?

e Hver veeri besta leidin til ad uthluta vinnu i hépum pinum ut fra

pbema pinu?

e Hverjar eru nokkrar askoranir sem pu geetir stadid frammi fyrir?

Onnur kennslustund: https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume-2

HUGMYNDIR UM LEIDSOGN:

Kynntu hugtakid flatarmal og rammal. Utskyrdu fyrir nemendum ad haegt er ad maela rimmal med pvi ad finna heildarfjélda

rammalseininga i sdmu staerd sem parf til ad fylla rymid an bila eda skorunar.

VINNA:
Lattu nemendur hlada nidur medfylgjandi Minecraft skjali. Notadu pennan heim sem sjonreena framsetningu til ad hjalpa nemendum
ao skilja hugtokin flatarmal og rammal. Notadu steerdfraediformulurnar til ad leysa hverja praut fyrir sig. Nemendur zettu ad skrifa

svorin upp a téflu og taka skjaskot eda nota myndavélina i leiknum til ad skra vinnu sina.


https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume-2
https://docs.google.com/presentation/d/1HB0MwmfOWNy81aijEXvlkZU4vTepBs8C/edit#slide=id.p1

Til ad einfalda petta ferli, lattu nemendur numera prautirnar og skrifa svorin & blad. begar peir hafa lokid hverri praut, eiga
nemendur ad vinna i pérum. Hver nemandi mun bua til sina eigin praut med pvi ad nota kubba i Minecraft og lata félaga sinn reyna
ad leysa prautina. Sem vidbot geetu nemendur einnig notad kédatengingu(Code Connection) og umbodsmanninn (the Agent) til ad
byggja upp formin sin.

Pridja kennslustund:

i pessari kennslustund verdur nemendum skipt i hépa og setlast er til ad peir byggi heim Gt fra pema sem peir hafa akvedid. |
Minecraft heimi sinum purfa nemendur ad skra svaedi og jadar ad minnsta kosti 30 stada sem peir hafa byggt. Kennarinn parf ad
uthluta naegum tima og nakvaemri timalinu fyrir nemendur til ad klara heima sina. Eftir ad hafa klarad heimana sina er gert rad fyrir
ad nemendur proi handrit sem gerir peim kleift ad kynna heiminn sinn fyrir skélasamfélaginu. Kennari getur tekid upp spilunina og
buid til stafraenar kynningar. Seinna a arinu mun kennarinn koma aftur ad pessu verkefni og nota pad til ad gera nemendum Kleift

ad uppgotva hugtakid rummal og kanna mogulegar leidir til ad reikna pad ut.

imyndum okkur ad Minecraft teningur hafi X mm3, byggjum hus med pvi ad nota: (X er gildi sem kennari akvardar adur, til daemis
500 mm3) XX er annad gildi bara eftir hverjum kennara, og aetti ad vera audkennt adur til ad vinna med nemendum, td vidur 10000,
steinn 25000,....
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Umbreyttu fyrst i fijdlda teninga
Byggdu sidan
Reiknadu fravikid i teningum fra tilldgunni

Budu til pina eigin byggingu og reiknadu ut hversu mikid efni pu parft til ad gera pad i raunveruleikanum.




Ra06i6 med nemendum i lok kennslustundar um hvernig gekk:

e AJ beita pekkingu og faerni sem tengist ferhyrndum og ferhyrndum fylkjum

e AQd vinna i samvinnu vid lidsfélaga pina

e Ad akveda pemal/samhengi sem tengist fylkisheiminum pinum

e Ad upphaflega skilgreina svaedi og jadar ad minnsta kosti 30 stada/kennileita i heiminum pinum
e Ad fylgja uppgefinni timalinu til ad klara hvern patt i verkefninu pinu

e Ad uppgodtva rammal stadanna sem pu hefur byggt upp med pvi ad proa pina eigin formulu

e Ad kynna Minecraft heiminn pinn

Leidbeinandi hugmyndir/ naudsynlegur skilningur:
e Fjoldi lina og dalka i rétthyrndu/ferningslaga fylki fer eftir lokaafurdinni.
e Haegt er ad gefa télum mismunandi merkingu.
e Flatarmal er fjoldi fermetra eininga sem parf til ad pekja yfirbord. Rummal er maelikvardi & ramtak og er meelt i

rumeiningum. (Kubbarnir @ Minecraft pjona sem pessar fernings-/teningseiningar)

Spurningar:
Hvernig eru rétthyrnd/ferhyrnd fylki tengd flatarmali?
e Hvernig geturdu borid kennsl a jadar og sveedi stadsetninga pinna?
e Hver veeri besta leidin til ad uthluta vinnu i hépum pinum ut fra pema pinu?

e Hoverjar eru nokkrar askoranir sem pu geetir stadid frammi fyrir?



Annar hluti:

(Ein kennslustund 1x45 min)

Fyrsta kennslustund:
Undirbuningur:
Budu til TinkerCAD adganga fyrir allar tolvur

e www.tinkercad.com

e https://www.tinkercad.com/login

Horféu a petta myndband:

e https://www.youtube.com/watch?v=q0Os6Mdi7y 4

Lestu vandlega_Powerpoint skjali® og horfdu @8 MP4 myndband (Minecraft sword-TINKERCAD.mp4)


http://www.tinkercad.com
https://www.tinkercad.com/login
https://www.youtube.com/watch?v=gOs6Mdj7y_4
https://docs.google.com/presentation/d/1HB0MwmfOWNy81aijEXvlkZU4vTepBs8C/edit#slide=id.p1
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Kx2gFfPwQMXnPDvRmplOfH3M4c6PoPZE

Lysing:
| pessari kennslustund munu nemendur reikna Gt rammal Minecraft sverds med TinkerCAD.

Kennari mun nota Powerpoint sem tzeki til ad stjérna bekknum.

Leidbeiningar vid honnun & minecraft sverdi er i medfylgjandi myndbandi.

Ad lokum, ef skolinn a 3D prentara, getur kennari prentad ut Minecraft sverdid.


https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Kx2gFfPwQMXnPDvRmplOfH3M4c6PoPZE

