Erasmus+

Visual Space Intelligence — VEGA-opetusskenaario

Aihe: Ymmartaa geometrisen esityksen ja tilavuuden huomioimisen. Avoimiin tilanteisiin ja

matemaattisiin tutkimuksiin liittyvien ongelmien ratkaiseminen ja pieni projektityé mittauksissa eri strategioilla
Aihe(t): Matematiikka

Ika / Arvosana: 11+ / luokka 5+

Lyhyt kuvaus pelista tassa skenaariossa:

e Minecraft EDU on avoimen maailman peli, jolla ei ole selkeaa tarkoitusta. Tama antaa
paljon vapautta valita, miten pelaat. Pelissa on kuitenkin jarjestelma, joka palkitsee
saavutukset tiettyjen toimien suorittamisesta. Kamera on ensimmaisen persoonan
kamera, vaikka pelaajat voivat vaihtaa kolmanteen persoonaan milloin tahansa. Peli
keskittyy lohkojen sijoittamiseen ja tuhoamiseen, koska ne koostuvat kuutioisista
3D-objekteista, jotka on sijoitettu kiintealle ruudukkokuviolle. Nama kuutiot tai lohkot

edustavat paaasiassa erilaisia luonnon elementteja, kuten maata, kivia, mineraaleja,

puunrunkoja jne.


https://education.minecraft.net/en-us

Pelaajat voivat vapaasti liikkua ja muokata ymparistéaan luomalla, keraamalla ja kuljettamalla pelin muodostavia lohkoja,
jotka voidaan sijoittaa vain pelin kiinteaan ruudukkoon. Pelaajat luovat "maatiloja”, jotka ovat rakenteita ja mekanismeja
tietyn materiaalin hankkimiseksi helpommin (esimerkiksi maatila, joka tuottaa kultaa automaattisesti). Pelista I10ytyy

erikoisrakenteita, kuten kylia, kaivosgallerioita, meritemppeleita, pyramideja ja viidakkotemppeleita.

TinkerCAD on ilmainen 3D-mallinnus- ja -suunnitteluohjelmisto, jota kaikki rakastavat sen helppokayttdisyyden vuoksi.

Sen avulla voit suunnitella intuitiivisesti minka tahansa kohteen volyymilla ja tuoda ne
sitten todellisuuteen 3D-tulostimella. Siksi Tinkercad on nykyaan miljoonien Tekijoiden

suosikkivaihtoehto tehda kaikenlaisia esineita omien ideoidensa mukaan ja omassa T

jopa Minionin. Internetista 16ydat satoja vaiheittaisia opetusohjelmia (tosin ei aina

kodissaan.
Tinkercadilla voit suunnitella hahmoja, taloja, autoja, kanoja, sankyja, lentokoneita tai m

menetelmaa objektien rakentamiseen. Sen lisaksi, etta kayttaja tarjoaa valtavan valmiiksi suunniteltujen muotojen kirjaston,

espanjaksi).

Tinkercadin suurin etu on, etta se kayttaa yksinkertaistettua kiintean geometrian

kayttaja voi luoda minka tahansa objektin yksinkertaisella JavaScript-editorilla.
Sitten ei enaa tarvitse kuin vieda Tinkercadiin tehty malli STL- tai OBJ-muodossa, ja ne ovat valmiita 3D-tulostukseen.

Tinkercad on myds yhteensopiva Minecraftin ja Legon kanssa. Lasten suosikkivaihtoehdot. Ja juuri Tinkercad on taydellinen

vaihtoehto pienimmille aloittaa suunnittelun ja 3D-tulostuksen oppiminen.

Sen kayttoliittyma on suunniteltu erityisesti lapsille, mika korostaa sen yksinkertaisuutta, hauskaa muotoilua ja iloisia vareja.



Johdatus skenaarioon

Lavan paatavoitteena on tyostaa tilavuuden ja geometrian kasitteita opiskelijoiden kanssa. Luo manuaalisesti kuutioita, laske
tilavuus ja laske myohemmin monimutkaisempia tilavuuksia kayttamalla kuutioita pohjana.

Opiskelijoiden kanssa tehdaan useita istuntoja, jotta he voivat suorittaa erilaisia tehtavia, jotka mahdollistavat kasitteiden
oppimisen.

Oppimistulokset:

Kayta suorakaiteen ja nelion muotoisiin matriisiin liittyvia tietoja ja taitoja

Paata taulukkomaailmaasi liittyva teema/konteksti

Maarittele aluksi vahintaan 30 sijainnin/maamerkin pinta-ala ja ymparysmitta maailmassasi
Selvita sijaintien maara: rakenna alue kehittamalla omaa kaavaasi

Seuraa annettua aikajanaa projektisi jokaisen osan suorittamiseksi.

Esittele Minecraft-maailmasi

Tydskentely yhteistydssa tiimikavereiden kanssa

Opiskelijat pystyvat:

Opiskelijat osaavat kirjoittaa ja tulkita numeerisia lausekkeita.

Opiskelija tunnistaa tilavuuden kolmiulotteisen avaruuden attribuutiksi.
Paranna 3D-kuvioiden visuaalista havaintoa

Opi tilavuuden laskemisesta

Opi mittakaavan laskemisesta

Opi laskemaan MONITTAISUUSkuvioiden tilavuutta kuutioiden perusteella
Tunnista 3D-kuvioita 2D-nakymista

Ymmarra asteikot ja mittauserot

Jakamaan monimutkaisen tilavuuden perusgeometrioihin



Oppilaat ymmartavat:

e Tilavuuskasite
e Tilahavainnointigeometrinen
e Na&kokulma

Espanjan opetussuunnitelman matematiikan oppimistulokset

Ovat tietokokonaisuus, jonka avulla voimme ymmartaa ja jasentaa todellisuutta, analysoida sita ja saada tietoa sen arvioimiseksi ja
paatosten tekemiseksi. se on valttamatonta jokapaivaisessa elamassa oppiakseen oppimaan ja myos siihen, mitd sen oppiminen
edistaa yleista alyllista koulutusta ja kognitiivista kehitysta. Matemaattisten tyokalujen avulla voidaan kasitella monenlaisia tilanteita,
jotka tunnistetaan paattelyyn, induktioon, estimointiin, approksimaatioon, todennakoisyyteen, tarkkuuteen, kurinalaisuuteen,
turvallisuuteen jne. siten, etta niihin ei lity pelkadstaan maarien ja geometristen muotojen kayttda. mutta ennen kaikkea I0ytaa
malleja, saéanndnmukaisuuksia ja matemaattisia lakeja, joiden perushyoty on auttaa meitd ymmartamaan ympardivaa maailmaa
(asetus 108/2018).

Skenaarion opetussuunnitelmasovitus on tehty opettajan nakokulmasta. Toisin sanoen sisalto, arviointikriteerit ja kompetenssit on
oletettu niin kuin ne olisivat luokkahuoneen didaktisessa ohjelmassa.

Sisaltélohko vastaa kohtaa “MEASUREMENT” (mittaus). Tama lohko sisaltdd myds kaksi kasitteellista luokkaa: mittauslaitteiden
tunnistaminen ja kaytto. Tama lohko kasittelee erilaisten instrumenttien ja yksikoiden kayttoa mittausten suorittamiseen, ja niiden
vaikeus kasvaa asteittain.

Tama skenaario on osa 6. peruskoulun opetussuunnitelmaa. Tassa skenaariossa sovellettava 5. luokan Peruskoulun sisaltdé on
seuraava MITTAUS-lohkon sisalto:



Avoimiin tilanteisiin ja matemaattisiin tutkimuksiin liittyvien ongelmien ratkaiseminen ja mittausten pienprojektityd eri strategioilla,
yhteistyé muiden kanssa Desimaalimetriikan yksikot Jarjestelma (pituus, paino/massa, kapasiteetti, pinta-ala) ja vastaavuudet.
Arjen yksinkertaisten numeeristen tekstien tunnistaminen ja tulkinta, jotka liittyvat mittauksiin ja niiden suuruuteen. Tapahtumien
ja ajanjaksojen esitys eri aikaskaaloilla lukurivilla.

Naille sisallGille vastaavat arviointikriteerit ovat seuraavat. Valitse instrumentit ja mittayksikot avoimien tilanteiden ja
matemaattisten tutkimusten ja pienten tyoprojektien ratkaisemiseksi mittauksista eri ymparistoissa (luonnollinen, taiteellinen,
arkkitehtoninen jne.).

Hankittua osaamista mitataan saavutusindikaattoreilla, jotka ovat naiden sisaltdjen osalta seuraavat. Nama suoritusindikaattorit
littyvat suoraan sosiaalisiin ja kansalaisosaamiseen, matemaattiseen osaamiseen ja luonnontieteiden ja teknologian
perusosaamiseen matemaattiseen osaamiseen, tieteen ja teknologian perusosaamiseen seka aloitteelliseen ja yrittajyyteen.
Kayttaa epatavanomaisia (tikkuja, askelmia, laattoja) ja tavanomaisia mittauslaitteita (mittaviiva, painovaaka, neulakello,
kalenteri...) ja yksikoita (kilo, metri, paiva ja tunti) eri suuruusluokkien (pituus, paino/massa ja aika) valittdtmassa ymparistdssaan
(luokkahuoneessa ja kodissa) olevien esineiden ja tilojen valilla.

Kayttaa ei-tavanomaisia (tikkuja, askelmia, laattoja, koysia, tikkuja, tolkkeja, pulloja) ja tavanomaisia mittalaitteita (mittanauha,
mittaviivain, painovaakoja, mittalasit, kalenteri, kasikello...) ja mittayksikoita (kilo, metri) , metri, paiva ja aika). ) ja yksikot (kilo,
metri, senttimetri, litra, paiva, viikko, kuukausi, vuosi ja tunti), jotka sopivat parhaiten kussakin tapauksessa erisuuruisten
(pituus, paino/massa, kapasiteetti ja aika) esineiden ja tilojen mittausten tekemiseen. lahiymparistdssaan (luokkahuoneessa ja
kotona).

Tunnistaa sopivat mittauslaitteet (sekuntikello, viivain, mittari, mittanauha, analoginen kello, digitaalikello, vaaka, vaaka,
mittasylinteri, pullo) eri suuruusluokkien (pituus, paino/massa, kapasiteetti ja aika) mittausten tekemiseen. lahiymparistod
(luokkahuone ja leikkipaikka).

Tunnistaa ja valitsee mittauslaitteet (sekuntikello, viivain, mittari, mittanauha, analoginen kello, digitaalikello, vaaka, vaaka,
mittasylinteri, pullo) mittaamaan tarkasti eri suuruuksia (pituus, pinta, paino/massa, kapasiteetti ja aika) todellisissa
ymparistoissa (tori, katu, kilpailut...).

Tunnistaa ja valitsee mittauslaitteet (sekuntikello, viivain, mittari, mittanauha, analoginen kello, digitaalikello, vaaka, vaaka,
mittasylinteri, pullo), jotta voidaan suorittaa erisuuruisia (pituus, pinta, jne.) mittauksia tarkasti ja tarkasti. paino/massa,
kapasiteetti ja aika) todellisissa ymparistdissa (markkinat, katu, kilpailut...).

Valitsee instrumentteja ja mittayksikoita avoimien tilanteiden ja matemaattisten tutkimusten seka mittausten pientyoprojektien
ratkaisemiseen eri ymparistoissa (luonnollinen, taiteellinen, arkkitehtoninen...).



Sisalto GEOMETRIA-lohkossa :

Luku 1.

Ympyran pinta-ala.

Saannollisten polygonien pinta-alan ja kehan laskeminen.

Tasokuvioiden kehan ja pinta-alan laskenta seka niiden tasokuvioiden ja niiden sommitelmien laskenta.

Sisaltdéa vastaava arviointikriteeri on seuraava. Laske minka tahansa tasohahmon pinta-ala ja ymparysmitta ymparistoissa
(luonnollinen, taiteellinen ja arkkitehtoninen jne.) kayttdmalla erilaisia strategioita (kaavoja, kaavoja, hajoamista jne.) selittdmaan
maailma ymparillamme.

Tydtehtavina ovat sosiaaliset ja kansalaistaidot, matemaattinen osaaminen seka tieteen ja teknologian perusosaaminen. Vastaavat
saavutusindikaattorit.

e Laske piirustuksessa, luokassa tai leikkikentalla I0ydettyjen saanndllisten ja epasaanndllisten monikulmioiden (eli kolmio,
nelikulmio, viisikulmio, kuusikulmio, seitsemankulmio, seitsemankulmio ja kahdeksankulmio) ymparysmitta, joka ilmaisee
tuloksen senttimetreina. ilmaisemalla tuloksen senttimetreina. tai m.

e Laske rasterilla, graafisella paperilla, geotasolla jne. muodostettujen suorakulmioiden ja kolmioiden pinta-ala ilmaisemalla
tulos epatavanomaisina yksikoina.

e Tutustu nelidn, suorakulmion suuntaviivan ja nelion kehyksiin rakennetun kolmion pinta-alan kaavoihin kayttaaksesi niita
muissa tilanteissa muissa pinta-alan laskentatilanteissa, tulos ilmaisee epatavanomaisissa yksikoissa tavanomaiset yksikot

e Laske minkd tahansa nelidn pinta-ala ja ymparysmitta tasohahmo kayttamalla tavanomaisia yksikoitd ymparistoissa
(luonnollinen, taiteellinen ja arkkitehtoninen jne.) kayttamalla erilaisia strategioita (kaavoja, kaavoja, hajoamista jne.)
ymparoivan maailman selittamiseen.



Opiskelijoiden itsearviointirubriikki

Tama rubriikki on tehty auttamaan ymmartamaan, mika pelien tai kaiken uuden median kannalta on tarkeaa. Kokenut opettaja voi juosta
ilmankin, mutta tdma auttaa uusia opettajia arvioimaan, mika on arvokasta.

Ajatuksena on, etta jokainen RIVI on vain YKSI muuttuja (esim. muistaminen, siirto, ongelmanratkaisu jne.). Luet ensimmaisen sarakkeen ja
annat "arvosanan". Kuvaukset ovat vain antamaan "laatua", jos tarvitset sita.

Opiskelijan arviointirubriikki

Tiedon sisalto 1 2 3
Opiskelija muistaa suurimman
Tiedon Opiskelija ei muista pelissa Opiskelija muistaa joitain osan pelissa kasitellyista Opiskelija muistaa kaikki pelin tiedot
muistaminen kasiteltya tietoa pelissa kasiteltyja tietoja tiedoista hyvin
Opiskelija osaa siirtaa
Opiskelija osaa. t yhdista pelin suurimman osan pelista
tiedot kirjoissa tai muissa Opiskelija osaa siirtaa pelista  olevista tiedoista muihin
Siirrd medioissa oleviin tietoihin tietoa muihin medioihin medioihin . medias
Taidot 1 2 3
Opiskelija ei yrittanyt ratkaista  Opiskelija oli jonkin verran Opiskelija tyoskenteli erittain
ongelmia pelissa / toiminnan aktiivinen ongelmien aktiivisesti ongelmien ratkaisemiseksi
Ongelmanratkaisu aikana ratkaisemisessa toiminnan aikana. tunnilla

Opiskelija ei kyennyt/halunnut  Opiskelija osallistui, mutta ei Opiskelija teki aktiivisesti

tehda yhteistyota muiden ollut erityisen aktiivinen yhteisty6ta Opiskelija teki erittain aktiivisesti
Yhteistyo kanssa. yhteistyossa. tydskennellessaan. yhteisty6ta tydskennellessaan.

Opiskelija ei aktiivisesti

harkinnut / tarjonnut luovia Opiskelija pohti / tarjosi luovia Opiskelija pohti / tarjosi luovia

ratkaisuja tehtaviin tai Opiskelija tarjosi luovia ideoita ratkaisuja tehtaviin tai ratkaisuja tehtaviin tai haasteisiin

Luovuus haasteisiin ja ratkaisuja toiminnan aikana haasteisiin jatkuvasti ja aktiivisesti.



Opiskelija pystyi suorittamaan

Harjoituksen Opiskelija ei pystynyt Opiskelija pystyi suorittamaan suurimman osan pelin Opiskelija pystyi suorittamaan kaikki

suorittaminen suorittamaan pelin tehtavia osan pelin tehtavista tehtavista (tai melkein kaikki) tehtavat pelissa
Opiskelija ei ollut sitoutunut Opiskelija oli hieman sitoutunut Opiskelija oli sitoutunut

Sitoutuminen tunnilla tunnilla tunnilla Opiskelija oli erittdin sitoutunut tunnilla

Formatiivinen arviointi

Opiskelijoiden maara: Kesto (arvioitu aika/tuntien maara):
e 20 opiskelijaa ( 2 oppilasta/ryhma)

e 3 oppituntia a 45 min

Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):

e Tietokoneet, joissa on Internet-yhteys
e Minecraft Edu asennettuna ja opiskelijoiden tilit luotu https://www.youtube.com/watch?v=qv4j2nv_j_Y

e Tarkista, etta internet toimii
e Tietoja aiheesta valitettavaksi opiskelijoille (videoita, kuvia, opetustyokaluja jne. .)


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://www.youtube.com/watch?v=qv4j2nv_j_Y

Ennen ohjelman alkua (valmistautumistyo opettajalle):

e Etsija keraa tietoa ja materiaalia aiheesta
e Tarkista tama Linkit:

o https://education.minecraft.net/es-es/homepage
o https://education.minecraft.net /es-es/discover/what-is-minecraft
o https://education.minecraft.net/es-es/get-started/download

e Katso videot:

MINECRAFT — ALOITUSOPAS
https://www.youtube.com/watch ?v=BEH fMgRNrc KOMENTOLOHJOJEN

https://www.youtube.com/watch?v=ejVmEyxiDno

https://www.youtube.com/watch?v=Jy7VoAsibdk
Valmistele

o O O O

@)
e ja keraa kaikki skenaarioon tarvittavat asiat.
e KAYTTO: kuinka perustoiminnot toimivat ja kuinka kaytat ohjaimia (tee ohjaimille kasikirja, jos opiskelijat eivat ole kayttaneet
niita aiemmin)
e Luo tehtava Google-luokkahuoneessa projektin kuvauksella ja tavoitteilla (sama tehtava kolmelle oppitunnille) Tehtavaan

sisaltyy kaikki opiskelijoiden tarvitsema materiaali.

e Jaa opiskelijat enintdan kahden opiskelijan ryhmiin.


https://education.minecraft.net/es-es/homepage
https://education.minecraft.net/es-es/discover/what-is-minecraft
https://education.minecraft.net/es-es/get-started/download
https://www.youtube.com/watch?v=BEH_fMgRNrc
https://www.youtube.com/watch?v=ejVmEyxiDno
https://www.youtube.com/watch?v=ejVmEyxiDno
https://www.youtube.com/watch?v=Jy7VoAsibdk

Skenaarion paaosa (tuntien maara):

Ensimmainen osa (kolme oppituntia 3 x 45 min)

Oppitunti 1

e Opettaja jakaa oppilaat ryhmiin ja jokainen oppilas saa iPadin ja kirjautuu sisaan Classroom-tililleen, josta han l6ytaa
tehtavansa ja malli digitaaliselle mielikartalle Simple Mindissa

e Opettajan tulee opastaa oppilaat matemaattisiin kasitteisiin tilavuudesta, mittayksikdista ja 3D-kuvioiden
tilavuusvisualisoinnista Infographin ja PDF:n avulla

e Se esittelee vaikeudet laskea tilavuuksia, jotka eivat ole geometrisia peruskuvioita.

e Taman projektin aikana opiskelijat jaetaan ryhmiin, ja heidan odotetaan rakentavan maailmaa valitsemansa teeman
perusteella. Minecraft-maailmassaan opiskelijoiden on dokumentoitava vahintaan 30 rakentamansa paikan pinta-ala ja
ymparysmitta. Opettajan on varattava riittavasti aikaa ja yksityiskohtainen aikajana oppilaille maailmojen suorittamiseen.
Valmistuttuaan maailmansa oppilaiden odotetaan kehittavan kasikirjoituksen, jonka avulla he voivat esitella maailmaansa
koulun yhteisdlle. Opettaja voi tallentaa pelin ja luoda digitaalisia esityksida. Mydhemmassa vaiheessa vuoden aikana
opettaja palaa tahan projektiin ja antaa sen avulla oppilaille mahdollisuuden |6ytaa tilavuuden kasite ja tutkia mahdollisia
tapoja laskea se. Kéayta oheisia asiakirjoja antaaksesi ohjeita opiskelijoillesi.

Oppilaat kayvat lapi Skenaarion ALUE JA TILAVUUS, ja he kayttavat Minecraftia luomaan ja ratkaisemaan ongelmia, jotka
liittyvat pinta-alaan ja tilavuuteen. Siirry tahan linkkiin Oppitunnin kdaynnistamiseen STUDENTS MINECRAFT EDU -istunnossa:
https://education.minecraft.net/es-es/lesssons /pinta-ala ja tilavuus



https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume

e Suorakulmaisen/nelidn muotoisen taulukon rivien ja sarakkeiden maara riippuu lopputuotteesta.

Numeroille voidaan antaa erilaisia esityksia.

e Pinta-ala on pinnan peittamiseen tarvittavien nelidyksikoiden maara. Tilavuus on kapasiteetin mitta ja se mitataan
kuutioyksikdissa. (Minecraftin lohkot toimivat nelid/kuutioyksikoina)

Kysymyksia
e Miten suorakaiteen/nelion muotoiset taulukot liittyvat pinta-alaan?
e Kuinka voit tunnistaa sijaintisi kehan ja alueen?
e Mika olisi paras tapa delegoida ty6ta ryhmissasi teemasi perusteella?
e Mitd haasteita saatat kohdata?



Oppitunti 2

https://education.minecraft.net/es-es/lesssons/area-and-volume-2

OHJAAVAT IDEAT
Esittele pinta-alan ja tilavuuden kasite. Selita opiskelijoille, etta tilavuutta voidaan mitata etsimalla samankokoisten
tilavuusyksikoiden kokonaismaara, joka tarvitaan tilan tayttdmiseen ilman aukkoja tai paallekkaisyyksia.

TYOSKENTELY
Pyyda oppilaita lataamaan mukana toimitettu Minecraft world file. Kayta tatd maailmaa visuaalisena esityksena auttaaksesi
opiskelijoita ymmartamaan alueen ja tilavuuden kasitteet. Kayta matemaattisia kaavoja ratkaistaksesi jokainen pulma.


https://education.minecraft.net/es-es/lessons/area-and-volume-2

Oppilaiden tulee kirjoittaa vastaukset Iahella oleville tauluille ja ottaa kuvakaappaus tai dokumentoida tyénsa pelin sisaisella
kameralla. Yksinkertaistaaksesi taman prosessin, pyyda oppilaita numeroimaan palapelit ja kirjoittamaan vastauksensa
paperille. Kun he ovat suorittaneet jokaisen palapelin, pyyda oppilaita tyoskentelemaan pareittain. Jokainen oppilas luo
oman palapelinsa Minecraftin lohkojen avulla ja pyytdd kumppaniaan ratkaisemaan. Laajennuksena opiskelijat voivat myos
kayttaa koodiyhteytta ja agenttia muotojensa rakentamiseen.

Oppitunti 3

Taman oppitunnin aikana opiskelijat jaetaan ryhmiin, ja heidan odotetaan rakentavan maailmaa valitsemansa teeman
perusteella. Minecraft-maailmassaan opiskelijoiden on dokumentoitava vahintadan 30 rakentamansa paikan pinta-ala ja
ymparysmitta. Opettajan on varattava riittvasti aikaa ja yksityiskohtainen aikajana oppilaille maailmojen suorittamiseen.
Valmistuttuaan maailmansa oppilaiden odotetaan kehittavan kasikirjoituksen, jonka avulla he voivat esitella maailmaansa
koulun yhteisolle. Opettaja voi tallentaa pelin ja luoda digitaalisia esityksia. Mydohemmassa vaiheessa vuoden aikana
opettaja palaa tahan projektiin ja antaa sen avulla oppilaille mahdollisuuden 16ytaa tilavuuden kasite ja tutkia mahdollisia
tapoja laskea se.

Oletetaan, etta minecraft-kuutiossa on X mm3, rakenna talo kayttamalla: (X on opettajan aiemmin maarittdma arvo, esim.
500 mm3 (XX on eri arvo, joka riippuu jokaisesta opettajasta, ja se on tunnistettava ennen opiskelijoiden kanssa
tydskentelya esim. Puu 10000, kivi 25000,....)

Puu. Xx mm3
Kivi Xx mm3
Hiili Xx mm3
Rauta Xx mm3
Lasi: xx mm3

A 2K 2K 2 2R

e Muunna ensin kuutioiden lukumaaraksi ja
e rakenna sitten
e Laske offset kuutioina ehdotuksesta



e Luo oma rakennus ja laske kuinka monta materiaalia tarvitset tehdaksesi sen tosielamassa

Keskustelu oppilaiden kanssa oppitunnin lopussa

Hakea suorakaiteen ja nelion matriisiin liittyvia tietoja ja taitoja

Tydskentely yhteistydssa tiimikavereiden kanssa

Paattaaksesi liittyvan teeman/kontekstin.

Maarittaa aluksi vahintaan 30 sijainnin/maamerkin alueen ja ymparysmitan maailmassasi
Seuraa annettua aikajanaa projektisi jokaisen osan suorittamiseksi.
Taulukkomaailmaasipaikoista, joita sina olet rakentanut kehittamalla omaa kaavaasi
Esittele Minecraft-maailmasi



Guide Ideas/Essential Understandings:
e Rivien ja sarakkeiden maara suorakaiteen/nelion muotoisessa taulukossa riippuu lopputuotteesta.
e Numeroille voidaan antaa erilaisia esityksia.
e Pinta-ala on pinnan peittamiseen tarvittavien nelidyksikdiden maara. Tilavuus on kapasiteetin mitta ja se mitataan
kuutioyksikdissa. (Minecraftin lohkot toimivat nelid/kuutioyksikdinad)

Kysymyksia
e Miten suorakaiteen/nelion muotoiset taulukot liittyvat pinta-alaan?
e Kuinka voit tunnistaa sijaintisi kehan ja alueen?
e Mika olisi paras tapa delegoida tyota ryhmissasi teemasi perusteella?
e Mita haasteita saatat kohdata?



Osa 2
(Yksi oppitunti 1 x 45 min)

Oppitunti 1
Valmistelu:
Luo TinkerCAD-tilit kaikille tietokoneille www.tinkercad.com

e https://www.tinkercad.com/login
e Katso

tama video

e https://www.youtube.com/watch? v=gOs6Mdi7y 4

Lue huolellisesti Powerpoint- ja Visualice MP4 -video (Minecraft sword-TINKERCAD.mp4)

Kuvaus:

e Tassa skenaariossa opiskelijat laskevat Minecraft Swordin tilavuuden TinkerCADin avulla.
e Opettaja kayttaa Powerpointia tydkaluna luokan hallintaan.
e Oheisessa videossa on minecraft-miekan suunnittelu.


http://www.tinkercad.com
https://www.tinkercad.com/login
https://www.youtube.com/watch?v=gOs6Mdj7y_4

Lopuksi, jos koulussa on 3D-tulostin, opettaja voi tulostaa Minecraft-miekan.




Summatiivinen arviointi:

Arvosanat 5-10

10

Sisallon soveltaminen

Heilld on
vaikeuksia
soveltaa
visuaalisia
tilataitojaan.

Osoita suuria
vaikeuksia
yhdistaa
geometrisia
malleja kuvioihin.

He eivat kayta
asiantuntemusta.

Heilld on
vaikeuksia
soveltaa
visuaalisia
tilataitojaan.

He yhdistavat
geometriset mallit
vastaaviin
kuvioihinsa, mutta
se vie liian paljon
aikaa.

He soveltavat
tietojaan aiheesta:
ehdotettujen
hahmojen
nimeaminen Heilla
on

jonkin verran
vaikeuksia
visuaalisten
tilataitojensa
soveltamisessa.

Yhdista
geometriset
mallit niita
vastaaviin
kuvioihin
kohtuullisessa
ajassa.

He soveltavat
tietdmystaan
aiheesta: he
osaavat mitata tai
nimeta ehdotetut
luvut.

He soveltavat
visuaalista
tilakykyaan.

He yhdistavat
geometriset
mallit vastaaviin
kuvioihinsa
vaivattomasti.

He soveltavat
tietdmystaan
aiheesta: he
osaavat mitata
tai nimeta
ehdotetut luvut.

He soveltavat
tilavisuaalisia
taitojaan

onnistuneesti.

Yhdista
geometriset
mallit nopeasti
niita vastaaviin
kuvioihin.

He soveltavat
tietdmystaan
aiheesta: he
osaavat mitata
ja nimeta

ehdotetut luvut.

He soveltavat
tilavisuaalisia
taitojaan

onnistuneesti.

Yhdista geometriset
mallit nopeasti niita
vastaaviin kuvioihin.

He soveltavat
tietdmystaan
aiheesta: he osaavat
mitata ja nimeta
ehdotetut luvut.




Taidot Ei asennetta Hanella on Hanella on Osoittaa Osoittaa
toimintaan. paattavainen paattavainenja |motivaatiota motivaatiota Osoittaa
.. |asenne. itsevarma toiminnassa. toiminnassa. motivaatiota
Vaaristaa ryhman -
. . asenne. e . toiminnassa.
toimintaa. Tyoskentele Hanella on Hanella on
yksilollisesti. Kehittaa rooliaan |paattavainen ja [paattavainenja (Hanella on
Ei osoita ryhmassa. itsevarma itsevarma paattavainen ja
) . . asenne. asenne. itsevarma asenne.
motivaatiota Tyoskentele
toiminnassa. yhteistydssa. Kehittaa Kehittaa Kehittaa rooliaan
rooliaan rooliaan ryhmassa.
ryhmassa. ryhmassa.
y y Toimii luovasti.
Toimii luovasti.
Opiskelijalla on Opiskelija on vain . .. , .. . .. . .
s J . P J . Opiskelija on Opiskelija on Opiskelija on Opiskelija on
ollut haasteita satunnaisesti . . . .
. . osoittanut osoittanut osoittanut osoittanut suurta
saada tehtava osoittanut .. .. . .
o . . kiinnostusta kiinnostusta ja [suurta kiinnostusta,
. o . valmiiksi. Oppilas |kiinnostusta o o . . . . .
Aktiviteetti ja sitoutuminen tyéhon sitoutumista kiinnostusta ja [vastuuta ja

ei ole osoittanut

tydéhon ja hanella

. . . . |lenimmakseen tyéhon niin sitoutumista sitoutumista niin
sitoutumisen on ollut vaikeuksia N . . .. . . .
v e seka kotona etta |kotona kuin niin tunneilla tunneilla kuin
merkkeja koulussa [(loytaa . . . .
- . . koulussa. koulussakin. kuin kotonakin. |kotonakin.
eika kotona. motivaatiota.
Opiskelija on
Opiskelijalta
hnyt kaikki iskelija on tehn
Opiskelijalta Opiskelijalta S s (e | Opiskelija on tehnyt
) : e . : tarkistuslistan [jokaisen
. v an puuttuu useita osia [puuttuu tyostaan |osia suorittanut . . . .
Kokonaiskuva tyosta P . . . : o osat ja naet, tarkistuslistan osan
tydstaan ja useita |useita tarkistuslistasta, [kaikki

valmistuttuaan.

kohtia ei ole
merkitty luetteloon.

tarkistuslistan
osia.

mutta se on
suurelta osin
valmis.

tarkistuslistan
osat.

etta opiskelija
on pyrkinyt
sisallyttamaan
kaikki osat.

ja nakyy, etta
opiskelija on
kasitellyt sisallon.




Mielikartta: Tekstin rakenne,
oikeinkirjoitus ja tekstin
asettelu.

Mielikartalta
puuttuu tarkeita
osia ja otsikot.
Opiskelija kayttaa
rajallista maaraa
sanoja ja variaatio
on heikko.
Opiskelija tarvitsee
paljon tukea
tehtavan
suorittamiseen
tarvittavien
digitaalisten
taitojen kannalta.
Tehtava on taynna

Opiskelijalla on
haasteita
ajatuskartan
sisallon kanssa ja
haneltad puuttuu
otsikot. Opiskelija
kayttaa rajoitettua
maaraa sanoja ja
vaihtelu ei ole
suuri. Opiskelija
tarvitsee tukea
tehtavan
suorittamiseen
tarvittavien
digitaalisten
taitojen kannalta.

Opiskelijan
mielikartta
sisaltaa
perusasiat, mutta
siita puuttuu
joitain tarkeita
faktoja.
Useimmissa
paikoissa
opiskelijalla on
otsikko, jossa
tehtava niin vaatii.
Opiskelijalla on
tiettyja puutteita
tehtavan
edellyttamissa
digitaalisissa
taidoissa.

Opiskelijan
mielikartta
sisaltaa
tarkeimmat
asiat. Opiskelija
kayttaa otsikoita
ja osaa pohtia
sanavalintojaan.
Opiskelijalla on
koulutydn
edellyttamat
digitaaliset
taidot, han
tuntee
oikeinkirjoitukse
n
perusstandardit
ja kirjoitetun

Mielikartan
sisalté on
valmis.
Opiskelijalla on
luovia otsikoita
ja han osaa
pohtia
sanavalintojaan
monin tavoin.
Opiskelijalla on
tehtavan
edellyttdmat
digitaaliset
taidot.
Opiskelija
tuntee
oikeinkirjoitukse
n perusnormit
ja kirjoitetun

Mielikartassa on
kaikki pyydetty
sisaltd ja se on
rakennettu siten,
etta opiskelija
hallitsee asian.
Teksti on koottu
monipuolisesti.
Opiskelija kayttaa
monipuolista kielta
ja muuntelee
sanojaan. Opiskelija
tuntee
oikeinkirjoituksen
perusnormit ja
kirjoitetun kielen
rakenteet ja osaa

Kuvat ja kuvatekstit

kirjoitus- ja Tehtava on taynna |Opiskelijalla on kielen rakenteet kielen rakenteet| .. .. ...
SRR - . . ) P v L na |KAYHEE niitd
kielivirheita. kirjoitus- ja useita ja osaa kayttda ja osaa kayttaa . . .
C . ey s monipuolisesti
kielivirheita. laiminlyOnteja ja [niita niita :
. : , . : . |tekstintuotannossa.
korjaamattomia |tekstintuotannos monipuolisesti
kirjoitusvirheita. [sa. ajatuskartossaa
n.
. . . . Opiskelijalla on |Opiskelijalla on
Opiskelijalta Oppilaalla on Oppilaalla on Opiskeljalla on useita kuvia ja [monipuolisia kuvia

puuttuu kuvia.

vahan kuvia eika
kuvatekstia.

kuvia, mutta ei
kuvateksteja.

kuvia ja niihin
liittyvaa tekstia.

kuvailevia
kuvateksteja.

seka kuvaavaa ja
selittavaa tekstia.




Opiskelija osoitti

Opiskelijalla oli  |Oppilaalla oli - ey r:ﬂ:’:itta .
vaikeuksia tehdd |vaikeuksia tehda ~|OPiskelija teki Opiskelija P
yhteistyota yhteistyota padosin hyvaa Opiskelija osoitti |osoitti hyvaa hteistvikvkva
ryhmansa kanssa, [ryhmansa kanssa |Yhteistyta vastuullisuutta  |vastuullisuutta )Cl) iske)lli'ay );kl
eika han ja kuunnella ryhménsa ja enimmakseen |ja hyvaa mEotoutJur:;/an
. ) kuunnellut luokkatovereitaan. |kanssa. Opiskelija (hyvaa yhteistyokykya. e
Osoittaa vastuuta tyén : . . . . . o .. . . tehtavaan
. . .. ... |[luokkatovereitaan. [Opiskelija antoi sai ja antoi yhteistyokykya. |Opiskelija .
valmistumisesta. Yhteistyo ja . . . b . . . . rakentavasti ja
. Opiskelija ei vertaispalautetta [ryhmastaan Opiskelija sai ja |vastasi .
vertaisvastaus .. . . . . |arvokkaasti
antanut noudattamatta palautetta Iahes |antoi palautetta [monipuolisesti auttaakseen
vertaisvastausta  |ohjeita. Opiskelija [aina ohjeiden ryhmastaan. ja otti huomioon hmaan edelleen
eika ottanut ei ottanut mukaan. Vastaus |Vastaus oli ryhmaltaan ‘:yésséén Oviskeliia
huomioon sita, huomioon ryhman |qli enimmakseen |rakentava. saamansa syai whméltéZn )
mitd ryhma antamaa vastaukset. . :
vastar;,i N rakentavaa. vastauksen ja otti
' i sen huomioon
omassa tydssaan.
Opiskelija
: .. Opiskelija os.O|ttaa'
Opiskelija ) ... |erinomaista , .. ,
o ) . osoittaa hyvaa " .. |Opiskelija osoittaa
Opiskelijalla on : .. osoittaa osoitusta . . ymmarrysta ja ; :
. Opiskelijalla on . " ymmarrysta ja erinomaista
. selvia puutteita . tietysta on omaksunut . .
Taidot . puutteita aineen . . . |on omaksunut : ymmarrysta ja
aineen ymmarryksesta ja aiheen

ymmartamisessa.

ymmartamisessa.

opitusta aiheesta.

aiheen
tarkeimman
sisallon.

tarkeimman
sisallon, mutta
hanella ei ole
tietoa.

hallitsee sisallon
taysin.




