Erasmus+

Hnitakerfi — VEGA Kennsluaaetiun

Efni: Vidfangsefni pessarar azetlunar er Cartesian hnitakerfid (hnitakerfi sem er byggt a

jardmidjuhnitum). Cartesian hnitakerfi® er skilgreint sem hnitakerfi sem teiknar stadsetningarpunkta meé tveimur télum, x- og
y-hnitunum. Oft er vitnad i Cartesian hnitakerfid sem grunninn ad pvi ad leysa rumfraedileg vandamal med pvi ad nota algebru
asamt pvi ad veita sjénreenar abendingar um hugmyndafraedi algebru tengsla sem eru oft frekar éhlutbundin. Med pvi ad sameina
vidfangsefni sem venjulega er talid frekar krefjandi fyrir unga nemendur med forritun er freedilega efnid audveldara og kennir
vidteekari feerni sem er naudsynleg fyrir nemendur a 21. oldinni. bessi feerni felur i sér stafraena haefni, gagnryna hugsun eins og

han er notud vid fjdlbreyttar adstaedur, lausn vandamala, seiglu, urvinnslu og sképunargafu.
Viofangsefni: Staerdfraedi, Enska

Aldur / bekkur: 11-12 ara /midstig

Stutt lysing @ leiknum i pessari kennsluaatlun:

Scratch er frir grafiskur forritunar vettvangur sem hefur verid hannadur til ad audvelda og prda teeknilega vidbunad og haefni.

Leikurinn var préadur til ad veita ungum forriturum greidari adgang til ad skapa, smida, afbyggja og endurbyggja kédunareiningar


http://scratch.mit.edu

og til ad audga imyndunarafl peirra. Haegt er ad taka kubbana i sundur og setja saman aftur par sem notendur leitast eftir pvi ad
koda eftir peim ahrifum og hreyfingum sem peir vilja. Ennfremur hefur Scratch vidmaétid verid hannad & pann hatt ad pad hofdar til
yngri notenda, sem gerir forritid paegilegt i notkun fyrir notendur a éllum aldri. Hvad vardar steerdfraedi, fra upphafi, eru nemendur

sem nota Scratch ad taka patt og kanna steerdfraedihugtok, og byrja a Cartesian hnitum.

(heimild: https://www.thinglink.com/scene/467173600525287424)



https://www.thinglink.com/scene/467173600525287424

Stutt kynning a kennsluaaetluninni

Petta namskeid midar ad pvi ad kynna nemendum undirst6du Cartesian hnita a baedi freedilegri og leikja tengdri vinnuadferd. petta
felur i sér ad skilja x og y-asinn, hvernig punktar eru skrifadir a (x, y) snidi og stilla pvert &4 asana. Med pvi ad nalgast pessi oft
krefjandi hugtok i gegnum spilun verda nemendur betur i stakk bunir til ad taka patt i peim hugmyndum sem settar eru fram i

staerdfraedi namskeidinu og oliklegri til ad finna fyrir hraedslu vegna 6hlutbundinna vandamala og flékinna reglna.

Markmio

Ad nemendur:

kynnast x og y asnum og leera ad skrifa punkta a (x, y) snidi

e notadu ymsar staerdfraedilegar adferdir til ad stefna pvert a asa

e geti utskyrt hvernig hnitakerfi taknar stadsetningu og teikni punkta i fyrsta fjordungi kartesisks hnitakeris
e smida marghyrninga med pvi ad nota margvisleg verkfeeri, gefin horn og hlidar maelingar

e |yst steerdfraedilegri hugsun sinni munnlega og/eda skriflega med jafndldrum sinum og i umraedum med samnemendum

Adalnamskra grunnskoéla

e spurt, tjad sig munnlega og skriflega um spurningar og svér sem eru einkennandi fyrir steerdfraedi
e |eyst steerdfraediprautir um vidfangsefni sem gefa teekifeeri til ad beita innszei, eigin tulkun og framsetningu,

e sett fram, medhondlad, tulkad og greint einfold reiknilikon, teikningar og myndrit sem tengjast umhverfi hans og daglegu lifi,



e settsiginn i og tjad sig, baedi munnlega og skriflega, um dlikar leidir vid lausnir staerdfraediverkefna,
e notad hnitakerfi til ad tja og leysa ramfraedileg verkefni,

e nytt sér mismunandi taeknibuinad & hagkvaeman og fjélbreyttan hatt

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda og kennslustunda

20-25 nemendur (4-5 nemendur i hop)

5 kennslustundir 40 - 45 min hver

Bunadur og taeki:

1. Tolvur/fartdlvur med sterka nettengingu til ad fa adgang ad vefvettvangi Scratch (helst ein télva a hvern nemanda eda ad
minnsta kosti eina i hép)

Stilabok og blyant

Gagnvirkt toflu (ef kennarinn hefur ekki adgang ad toflu getur hann deilt efninu a fartolvu skjanum)

Venjulega toflu

Adstod vegna Scratch er haegt ad finna i linkunum hér fyrir nedan

o kv N

Utprentanir fyrir nemendur eins og lyst er i fyrsta og 68rum hluta hér ad nedan


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Undirbuningur kennara

e Passadu ad vera med goda nettengingu adur en kennslustund hefst

e Gakktu ur skugga um ad télvurnar sem nemendur munu nota séu virkar og hafi aégang ad internetinu

e Farid yfir steerdfraedi kenninguna i kennslustundinni

e BuUdu til kennara adgang a Scratch og baettu nemendum pinum vid hann (Fylgdu leidbeiningunum a linknum hér fyrir nedan):
https://www.youtube.com/watch?v=PPHcvbHZtLg

e Prentadu ut innskraninga upplysingar fyrir nemendur til ad fa adgang ad Scratch

e Laerdu og a&fdu pig i pvi ad nota Scratch vettvanginn (Fylgdu leidbeiningunum a linknum hér fyrir nedan):
https://youtu.be/mUN4S6wZTP0O

e Prentadu dreifiblad til notkunar i bekknum (eitt fyrir hvern nemanda):
https://docs.google.com/document/d/1MQ2AhjvmB_QPkNmdac UYQXIKd Bk7hZFAKOtdFVDLU/edit

e Prentadu vinnublad fyrir nemendur (eitt fyrir hvern
nemanda):https://docs.google.com/document/d/1HVRhzeKnmFct9Fzs-PiivOe2DNFHS4HWZ6q5BTvXs_8/edit

e Prenta heimaverkefni (eitt fyrir hvern nemanda)



https://www.youtube.com/watch?v=PPHcvbHZtLg
https://youtu.be/mUN4S6wZTP0
https://docs.google.com/document/d/1MQ2AhjvmB_QPkNmdac_UYQXIKd_Bk7hZFAK0tdFVDLU/edit
https://docs.google.com/document/d/1HVRhzeKnmFct9Fzs-PiivOe2DNFHS4HWZ6q5BTvXs_8/edit

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (prjar kennslustundir 3x40-45min)
Kennslustund 1 -3

Undirbuningur:

e Budu til upplysingar um x og y asin sem pu getur freett nemendur um

e Prentud spjold med x og y as fyrir nemendur

Kennslustundirnar :

e Kennarinn kynnir Scratch fyrir nemendum. Kennarinn mun utskyra fyrir nemendum ad leikurinn muni gefa peim moguleika a
ad feera personuna/hlutinn (sprite) sina nakveemlega pangad sem peir vilja hafa pa. Sérhver punktur a svidinu peirra hefur
akvedid heimilisfang og pad er heimilisfangid sem visar personunni/hlutnum hvert sem peir vilja ad peir fari. Heimilisfangid
segir peim einnig hvar persénan/hluturinn er stadsett & hverjum tima. G68ur samanburdur veeri ad bera saman (x,y) hnit vid
gotuheiti p.e. gétunimer og gétundfn. A sama hatt hefur Scratch heimilisfangid x-hluta og y-hluta. Kennarar geta notad petta
myndband med kveikt eda slokkt a hljodinu til ad hefja freedileg hugtok kennslustundarinnar: https://youtu.be/iX8oqTBzki4
eda https://scratch.mit.edu/projects/2903229/ Fara skal yfir eftirfarandi efni: (x, y) hnitapor, uppruna (0, 0), hvernig a ad finna
punkt i fiordungi I. [kennari parf ekki ad nota tungumal fjiérdunga i pessu kennslustund], hvernig a ad finna punkt i hinu.



https://youtu.be/iX8oqTBzki4
https://scratch.mit.edu/projects/2903229/

Kennari gefur nemendum vinnublad til ad profa skilning peirra. Til deemis:
https://docs.google.com/document/d/1HVRhzeKnmFct9Fzs-PiivOe2DNFHS4HWZ6q5BTvXs_8/edit

Kennari synir nemendum x- og y-as veggspjaldid og meelt er med pvi ad hafa veggspjaldid til synis i medan nemendur leera
um hnitakerfi® sem vidmidunarefni.

Kennari dreifir x- og y-as spjoldum til hvers nemanda til ad hafa vié hondina sem vidmid &4 namskeidinu.

Kennarinn varpar eftirfarandi leik med pvi ad nota gagnvirka t6fluna og leetur nemendur bjéda sig fram til ad faera

persénuna/hlutinn a réttan stad a linuritinu:https://scratch.mit.edu/projects/27166090/

Kennarinn eydir 10-15 minatum i ad kynna scratch fyrir bekknum med gagnvirku toflunni. Kennarinn getur notad petta
myndband til ad utskyra grunnatridi Scratch fyrir nemendum:https://youtu.be/ptvSaVv_olLU.

Kennari dreifir bladinu til hvers nemanda. Biddu nemendur um ad skra sig inn a reikninga sem pu hefur pegar buid til fyrir pa:
https://docs.google.com/document/d/1MQ2AhjvmB_QPkNmdac UYQXIKd Bk7hZFAKOtdFVDLU/edit

Kennarinn gerir likan af pvi hvernig & ad kanna hnit a striga. Nemendur merkja teikninguna a dreifibladinu. [x-as fer fra -240 i
240, y-as fer fra -180 i 180]

Kennarinn synir nemendum hvernig a ad bua til vidburdaforskriftir i Scratch. Skriptid dregur linu & milli tveggja punkta, (0, 0)

og (100, 100). betta ma sja & skjaskotinu hér ad nedan:


https://docs.google.com/document/d/1HVRhzeKnmFct9Fzs-PiivOe2DNFHS4HWZ6q5BTvXs_8/edit
https://scratch.mit.edu/projects/27166090/
https://youtu.be/ptvSaVv_oLU
https://docs.google.com/document/d/1MQ2AhjvmB_QPkNmdac_UYQXIKd_Bk7hZFAK0tdFVDLU/edit

Tt |Untitled
L7 bykelyvaughan27 (unshared)

x40 ¥ |4

e Kennarinn spyr nemendur hvernig peir gaetu dregid linu sem taknar x-asinn:
o byrja a (-240, 0) og draga linuna i (240, 0)
e Nemendur eettu sidan ad endurtaka ferlid fyrir y-asinn.
o byrjaa (0, 180) og draga linuna i (0, -180)
e Kennarinn spyr nemendur hvernig peir myndu teikna ferning sem byrjar a (0, 0) med hlidum med lengd 1007

o Tveer leidir ma sja syndar hér ad nedan. Adrar lausnir eru mogulegar.



when

goto x €D v O
turn (% €D degrees

Kennarinn gerir likan af pvi hvernig a ad reikna ut fjarleegdina milli tveggja punkta (daemi 6 i dreifibladinu).

Askoranir: Pegar nemendur eru tilbunir mun kennari lata pa klara hlutann askoranir Gr dreifibladinu.
Kennarinn gefur nemendum u.m.p.b. 20 minatur til ad klara petta verkefni hver fyrir sig eda i hépum (fer eftir frambodi

teekja).



e Eftir ad nemendur hafa loki® askorunum mun kennari bua til hdpa med 4-5 nemendum (ef unnid er i hopum adur etti
kennari ad breyta samsetningu hépanna svo nemendur geti unnid med mismunandi bekkjarfélégum i pessu verkefni) par
sem nemendur geta reett svor sin i sinum hépi.

e Ad loknum hopumraedum mun kennari fara i gegnum spurningarnar og bidja nokkra nemendur um ad syna hvernig peir
leystu hverja askorun. Kennari getur notad gagnvirka tofluna til pess. Kennarinn getur svarad vinnu nemenda i gegnum
kennaradganginn sinn.

e Kennari fer yfir fraedileg steerdfraedihugtok kennslustundanna.

e Kennarinn uthlutar heimavinnu til ad préfa skilning nemenda a staerdfraedihugtokum.

Samantekt med nemendum:

e Hvernig fannst pér Scratch?
e Hvad fannst pér skemmtilegast ad nota i Scratch?
e Hvada askoranir stodstu frammi fyrir og hvernig tokst pér ad sigrast a peim?

e Hvernig fannst pér umraedan um leikinn og vinnuna i hépnum pinum og yfir allan bekkinn?



Annar hluti (tveer kennslustundir 2x40-45min)
Kennslustund 4 & 5

Undirbuningur:

e Passadu ad vera med goéda nettengingu adur en kennslustund hefst

e Gakktu ur skugga um ad télvurnar sem nemendur munu nota séu virkar og hafi adgang ad internetinu
e Prentadu ut innskraninga upplysingar fyrir nemendur til ad fa adgang ad Scratch

e Farid yfir steerdfraedi kenninguna i kennslustundinni

e Prenta samantektar verkefni (eitt fyrir hvern nemanda)

Kennslustundin:

e Kennarinn fer yfir hin ymsu sjonarhorn og marghyrninga sem nemendur hafa farid yfir adur.

e Med pvi ad nota gagnvirka téfluna teiknar kennari hina ymsu marghyrninga sem fjallad hefur verié um i fyrri timum og merkir
hvern.

e Kennarinn upplysir nemendur um ad peir muni nota Scratch til ad teikna eftirfarandi horn og marghyrninga: rétthyrning,
rétthyrndan prihyrning, oddhvass prihyrning, ferning og samsidung

e Kennarinn utskyrir fyrir nemendum ad askorunin sé eftirfarandi: hver marghyrningur verdur ad hafa eina hlid sem er 60
einingar ad lengd; einn af marghyrningunum parf ad setja i fyrsta fjoréunginn.

e Nemendur hafa 25-30 minutur til ad klara verkefnid. beir geta klarad pad hver fyrir sig eda i hopum eftir pvi hvort tolvur eru

tiltaekar.



e Kennarinn bidur nemendur um ad baeta athugasemdum vid verkefnid sitt til ad utskyra hvernig peir vita ad peir hafa lokid
hverri askorun.

e begar verkefninu er lokid skiptir kennari bekknum i hépa med 4-5 nemendum (ef unnid er i hépum adur aetti kennari ad
breyta samsetningu hopanna hér svo nemendur geti unnid med mismunandi bekkjarfélogum i pessu verkefni).

e Kennarinn bidur nemendur um ad bjoda sig fram til ad kynna svor sin fyrir 6llum bekknum (kennari getur nalgast svor peirra i
gegnum kennaraadganginn sinn). Nemendur attu ad utskyra hvernig peir sigrudu hverja askorun og skrefin sem peir téku
pegar peir teiknudu hvern marghyrning og horn.

o Staerdfreedifraedi: Kennari fer yfir staeréfraedikenninguna i 6llum 5 kennslustundunum.

Samantekt:
e Hvad finnst pér um ad nota Scratch? Er eitthvad sem pu ert 6viss um/finnst erfitt?
e Hvernig fannst pér ad raeda verkefnin/svorin pin vid hépinn pinn? Hvad laerdir pu af pessu verkefni?

e Viltu halda afram ad nota Scratch i steerdfreeditimunum pinum?

Sjalfsmat nemenda


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

