Erasmus+

Influent — VEGA kennsluaaetlun —Enska og malfraedi

Kennsluaatlunin i hnotskurn:

Efni: Ad leera tungumal med InFluent
Viofangsefni: Erlend tungumal
Aldur/bekkur: 11+/5

Stutt lysing a leiknum: | , 1l"r-:?"
> JUP

; VWAL
Influent er leikur til ad laera tungumal, med aherslu a ordaforda og ﬁ AT &7 8
framburd. Leikurinn gefur leikmdnnum frelsi til ad velja ordin sem peir I 1’} i U ent A __,“-
T

vilja laera an pess ad purfa blyanta eda baekur! - )

Kynning a kennsluazetluninni (b.m.t. méguleg forrit, valkostir, ahaettur og hugsanlegar askoranir):



Ad lzera ny tungumal getur verid krefjandi. Med pvi ad audga kennsluna med leikjum getur namid verid skemmtilegra. Nemendur
geta aukid pekkingu sina @ vidkomandi tungumali med hjalp leiksins.

Kennsludaetlunin snyst um ad dtskyra hvar hlutir eru, hvar peir eru settir og hvadan peir eru teknir. [ uppbrotum i leiknum tengjast
malfraedi og ordafordi.

| pessari dzetlun er gagnlegt ad skipta malfraedinni Ut fyrir eitthvad krefjandi 4 tungumalinu sem unnid er med.

Markmid verkefnisins:

aefa og leera ny ord a erlendu tungumali

aefa forsetningar

bréa samvinnufzaerni medan a leiknum stendur
bréa sjalfsmatsheefileika

Markmid Adalnamskrar grunnskdla:

Enska:

Ad nemandi geti:

hlustad eftir itarlegum upplysingum, vali® ur peim sem eiga vid og svarad eda unnid ur peim

beitt sjalfsmati og jafningjamati @ raunhaefan hatt i tengslum vid vidfangsefni aaetlunarinnar og veitt sanngjarna endurgjof
nytt reynslu sina og pekkingu til ad skapa nyja pekkingu og nyta hana i nyju samhengi

unnid sjalfstaett, med 66rum og undir leidsdgn og tekid tillit til pess sem adrir hafa ad segja

beitt fjdlbreyttum namsadferdum sem nytast i naminu



Stafraen verkfaeri bjoda upp a edlilegt teekifaeri til ad innleida tungumalakennslu vid raunverulegar adstaedur og ut fra

samskiptaporfum nemenda. Kennslan parf einnig ad veita feerni sem studlar ad patttoku og virk ahrif i alpjodlegum heimi.

Kennslan a ad efla tiltrd nemenda a getu peirra til ad leera tungumal og nota pau af hugrekki. Gefa parf nemendum teekifeeri til ad
stunda nam a sinum hrada og ef porf krefur fa studning vid namid. Haga parf kennslunni pannig ad einnig nemendur sem komast

hradar afram eda kunna tungumalid adur geti tekid framférum.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda: 20 nemendur
Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3 x 45 min

Forkrofur (naudsynlegt efni og Urraedi a netinu):
e Leikurinn InFluent i peim tolvum sem notadar eru

Adur en kennsla hefst (undirbiningsvinna fyrir kennara):

e Tolvur med nettengingu og InFluent leik (a netinu) EDA iPads med InFluent leiknum

e Enska tungumalapakkann (parf ad kaupa)

e Ein télva/iPad fyrir hvern nemanda - nemendur attu ad hafa sama taekid a medan peir vinna ad kennsluazetluninni, pvi pad
vistar leikinn og peir geta byrjad par sem peir haettu sidast i leiknum

e Athugadu hvort internetid virki

e Veldu ordin til ad lzera (deemi innifalid i pessari kennsludaetlun)(example included in this scenario). Valfrjalst ad nota, annars

bidjid nemendur ad skrifa nidur ordin.


https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/document/d/1Ad9tMXVpntI-TWVFpT33apm00E0ijVNzRKlgGVIA0A8/edit?usp=sharing

e Draga saman malfraedina (deemi innifalid i pessari kennsludaetlun fyrir seensk-finnsku)(example included in this scenario for

Swedish-Finnish)

Kennsluaaetiunin

Kennslustund 1:

e Byrjadu a pvi ad kynna malfraedina fyrir nemendum . Leyfdu nemandanum ad teikna myndir i minnisbaekur sinar og fardu i
gegnum malfraeedina nokkrum sinnum. Gerdu daemi.
Kynntu nemendum ordalistann og lestu hann i gegn.
Syndu nemendum leikinn og utskyrdu hvernig hann virkar, i nastu kennslustund munu nemendur geta profad hann sjalfir.

e o |nfluent Gameplay (PC HD)

e Heimanam, &fdu pig a fyrstu 10 ordunum.

Kennslustund 2:

e Horfdu a kynningarmyndbandid med nemendum og reeddu um hvad leikurinn snyst.
o laeranyord
o baedi hvernig 4 ad stafa og bera fram

Nemendur byrja a leiknum, peir munu spila i porum.

Nemendur munu fylgja leidbeiningunum a skjanum i eigin leik.

Byrjadu & pvi ad ganga um ibudina.

Nemendur reyna ad tala erlenda tungumalid sem peir eru ad leera.


https://youtu.be/541R5CSQ3tg
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit?usp=sharing

e bad fyrsta sem parf ad gera er ad safna sdmu ordum og eru a ordalistanum. Mundu ad pu ytir a + til ad baeta vid.
Byrjadu 4 tiu fyrstu ordunum.
Pegar nemendur hafa safnad 10 ordum eru peir tilbunir i Star Challenge (opnadu ordalistann til ad hefja askorunina)

e igrundid med pvi ad spyrja nemendur spurninga um leikinn, ord. Og bidja pa lika ad utskyra hvar hluturinn er, hvadan hann er
tekinn og hvar peir eru ad setja hann.
e Mundu ad ganga ur skugga um ad leikurinn sé vistadur.

e Heimanam; afdu eftirfarandi 10 ord.

Kennslustund 3:

e Kilarid ad safna 6llum ordunum, samtals 20 ordum. bessi ord geta baedi verid nafnord og sagnir (eftir ad pa hefur lokid
stjornudskoruninni geturdu safnad sagnordum og lysingarordum)
e Spiladu stjornuaskorun aftur

e Heimavinna er ad afa oll 20 ordin

Kennslustund 4:

e Nemendur vinna med sému ord og i fyrri kennslustundum.



e Lattu nemendur skrifa setningar med ordunum.
Motadu baedi spurningar og svor. Hvar er eitthvad? Hvadan eitthvad er tekid eda hvar pvi er komid fyrir.

Nemendur lesa spurningarnar og svorin upphatt fyrir félaga sina.

Mat:

Athugadu ordin a eigin hatt.
Taktu saman fyrri kennslustundir
Ef timi er til halda nemendur 4fram ad spila.



