Erasmus+

Upplifdu hlidar seinni heimsstyrjaldarinnar: Orrustan vid Dunkerque og lifid i "Secret
Annex” — VEGA Kennsluaaetlun

Efni: Ad ddlast innsyn i seinni heimsstyrjoldina og fa tilfinningu fyrir peim fjolmoérgu vodaverkum sem orsdkudust af orustunni vid
Dunkrik (1940) og ,ganga“ i gegnum ,Secret Annex®, athvarf Frank’s, ofséttrar gydingafjdlskyldu i hernumdu landi nasista.

Vidfangsefni: Saga og seinni heimstyrjoldin
Aldur / bekkur: 14-18 ara / unglingastig og framhaldsskali
Short description of the VR games in this scenario:

1) _DUNKIRK 360 upplifun:

"The Dunkirk VR Experience", i snidi 360 stuttmyndar, fer med ahorfendur a strendur Dunkerque, par sem peir eru umkringdir af
pjédverjum og bida eftir ad verda bjargad af fiskibatum og verslunarskipum fyrirskipad af Winston Churchill, i sidustu tilraun til ad
bjarga breska leidangurshernum. 360 stuttmyndin er innblasin af orrustunni vid Dunkrik (26. mai til 4. juni 1940).

(Lengd myndar: 4:37°)


https://www.youtube.com/watch?v=n91nCxFKUXU&ab_channel=RoadshowFilms
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(Heimild: https://www.mettle.com/wp-content/uploads/Save-Every-Breath-Dunkirk-VR-34p9nx0h4gv32fxuumn3ls.jpg)

2) Huas Onnu Frank VR:

i seinni heimsstyrjoldinni neyddist prettan ara stelpan Anna Frank og fjdlskylda hennar til ad fara i felur til ad komast undan
ofséknum fra nasista. Hun og fjdlskylda hennar voru gydingar. | meira en tvé ar bjuggu Franks og 4 adrir i leynilegri
vidbyggingu“ gamallar skrifstofubyggingar i Amsterdam og deila byréunum af pvi ad bua i felum i lokudum rymum med
stédugri 6gn. Anne Frank House VR bydur upp a einstaka og tilfinningarika innsyn i pessi tvo ar. Upplifdu hinn heimsfraega
Secret Annex. Ferdastu aftur til ara seinni heimsstyrjaldarinnar og rafadu um herbergi Secret Annex sem hysti hép 8 gydinga
begar peir foldu sig fyrir nasistum. Sékktu pér nidur i hugsanir Anne pegar pu ferd um hvert endurskapad herbergi af 66ru i
VR og uppgdtvadu hvad vard um hugrakka ibua Secret Annex.

(Timalengd upplifunar: um 30 minutur)


https://www.mettle.com/wp-content/uploads/Save-Every-Breath-Dunkirk-VR-34p9nx0h4gv32fxuumn3ls.jpg
https://annefrankhousevr.com/

(Heimild: https://annefrankhousevr.com/ )

Stutt kynning a kennsluaaetluninni

| kennsludzetluninni munu nemendur 4 yfirsyn yfir mikilveegustu ségulega atburdi sidari heimsstyrjaldarinnar, & medan peir upplifa
a yfirgripsmikinn og gagnvirkan hatt i gegnum VR forrit og 360 myndbénd, hvernig pad er ad vera bardagamadur i stridinu, sem og
ofséttur einstaklingur sem lif&i af i athvarfi Onnu Frank. Markmid&i® er ad bjéda upp 4 einstaka og eftirminnilega upplifun af timum
seinni heimsstyrjaldarinnar og hvetja til samstodu, skilnings, fridar og virdingu fyrir mannlegri reisn og @ sama tima ad veita innsyn i
Otta, drvaentingu, sarsauka og einangrun.


https://annefrankhousevr.com/

Markmio:

Ad nemendur:

Lysi mikilveegustu atburdum sem 6stédugu, nuverandi valdajafnvaegi a timabilinu milli 1932 og 1940.

Rifjadu upp adstaedurnar sem leiddu til pess ad seinni heimsstyrjoldin hoéfst.

Beri saman muninn a pvi hvernig fyrri heimsstyrjoldin og seinni heimsstyrjoldin héfust.

afli upplysinga um umfang mannlegs, efnislegs og peningalegs taps sem afleiding seinni heimsstyrjaldarinnar hafdi.
Skilja ahrif seinni heimstyrjaldarinnar a siéferdilegan hatt.

Gerdu athugasemdir vid adsteedur sem leida til Shoah og rifjiadu upp ahrif slikra glaepa gegn mannkyninu.

Markmid Adalnamskrar grunnskdla:

nemandi getur:

Synt fram a skilning @ mikilvaegi pess ad bera virdingu fyrir sjalfum sér og 6drum, fyrir mannréttindum, félagslegu réttleeti,
jofnudi og helgi mannlegs lifs.

Aflad sér, hagnytt, igrundad og metid upplysingar um menningar- og samfélagsmalefni, sem birtast i munnlegum flutningi,
samradum, texta og myndraenum buningi.

Synt fram & pekkingu og gagnryna syn a timabil, atburdi, persénur, menningartengsl og préunarferla @ ymsum timum, sem
visad er til i pjédfélagsumraedu.

Séd hvernig sagan hefur motast af umhverfispattum og samfélagsskipulagi, pjodfélagshreyfingum og hugmyndastefnum,
viljaverkum og tilviljunum.

Lesid, tulkad, metid og fjallad um fjdlbreyttar islenskar og erlendar bokmenntir og gert sér grein fyrir gildi békmennta.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur



https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Fjoldi nemenda & kennslustunda:

15 - 20 nemendur. (3 nemendur i hop)
7 kennslustundir 40-45 min. hver kennslustund.

Bunadur og taeki:

1.
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Snjallsimar med nettengingu vid YouTube appid eda hafa hladid nidur myndbandinu ,Save Every Breath | DUNKIRK 360
upplifun®

Pappa VR

VR gleraugu med leiknum "Anne Frank’s House VR”

Hafa gdda nettengingu

. Safnadu upplysingum til ad kynna nemendum efnid og medfylgjandi efni (myndbdnd, myndir 0.s.frv.):

- Rannsoknir um orrustuna vidé Dunkerque

- Rannsoknir & atburdum 1930 sem leiddu til seinni heimstyrjaldarinnar og helstu augnablikum stridsins
- Rannsoknir a helférinni og ségu Frank fjolskyldunnar

Spurningar a forritinu Mentimeter;

Snidmat fyrir WWII timalinuna

. Whiteboard on Miro

Afingablad fyrir “Anne Frank House VR” app.

Undirbuaningur kennara:

Horféu @ myndbandid "Save Every Breath | DUNKIRK 360 Experience” on VR CardBoard og lestu pér til um Dunkirk
orustuna. Myndbandid parfnast YouTube appsins til ad geta spilast i 360];

Lestu eftirfarandi texta: https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk
Budu til kynningar spurningar i Mentimeter eda a flipchart

Finndu snidmat fyrir WWII timalinuna i gegnum Preceden
Skradu pig @ Miro og budu til toflu fyrir pessa lotu
Kynntu pér ,Anne Frank’s House VR" appid og lzerdu hvernig a ad stjérna styrisbunadinum;


https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk

Horféu a VR synishornid:https://www.youtube.com/watch?v=HCFUuyi-llc&t=8s&ab_channel=AnneFrankHouse
Horfdu & myndbandid: https://www.youtube.com/watch?v=WbRrnlg5xnM&t=721s&ab_channel=AndyThePlayer
Gaktu ur skugga um ad VR gleraugun og fjarstyringarnar séu fullhladnar.
Budu til zefinga blad a ,Anne Frank House VR* appinu og prentadu ut naegilega morg afrit til ad atfhenda nemendum
Skiptu nemendum inn upp i vinnuhopa (med bunadi: 3 saman i hopi) og samraeduhdpa (upp ad 5 nemendur saman i hopi)
Undirbudu nemendur tilfinningalega og salfraedilega um styrkleika pess efnis sem a ad skoda. Lattu pa vita ad ef peir purfa
studning vid ahorfid aettu peir ekki ad hika vid ad spyrja.

Skipulag kennslustunda

Fyrsti hluti (tveer kennslustundir 2x40-45min)
Kennslustund 1 & 2

Undirbuningur:

e Utbudu merki fyrir ordaskyid eda undirbidu spurningar eins og ,Hvad veist pu um seinni heimsstyrjoldina?; Hvada
tilfinningar vekur hun?" og fleiri spurningar sem pér dettur i hug i Mentimeter: https://www.mentimeter.com/.
e Timalina fyrir sogulegar stadreyndir
Okeypis snidmat (adeins skraning krafist): https://www.preceden.com/
Snidmat um seinni heimstyrjoldina: https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline
Budu til toflu & Miro fyrir pessa lotu (adeins skraningar krafist): https://www.miro.com/
Horféu @ myndbandid "Save Every Breath | DUNKIRK 360 Experience” on VR CardBoard og lestu pér til um Dunkirk
orustuna. Myndbandid parfnast YouTube appsins til ad geta spilast i 360];

Lestu eftirfarandi texta: https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk



https://www.youtube.com/watch?v=HCFUuyi-lIc&t=8s&ab_channel=AnneFrankHouse
https://www.youtube.com/watch?v=WbRrnlq5xnM&t=721s&ab_channel=AndyThePlayer
https://www.mentimeter.com/
https://www.preceden.com/
https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline
https://www.miro.com/
https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk

Kennslustundirnar:

e Kennarinn spyr nemendur hvad peir vita um seinni heimsstyrjoldina og hvada tilfinningar han vekur. Umraedur um seinni
heimsstyrjoldina i u.m.p.b 20 minutur, kennari heldur minnispunkta i formi wordCloud (offline). Ad 68rum kosti getur kennari
undirbuid spurninguna @ Mentimeter, nemendur skrifad svor sin 4 netinu.

e [ kjolfar umraedunnar og yfirlits yfir helstu augnablik og atburdi sidari heimsstyrjaldarinnar sem kennarinn leiddi, verda
nemendur ad setja sogulegar stadreyndir sidari heimsstyrjaldarinnar i r6d med pvi ad nota annad hvort tilbuid snidmat fra

Preceden forritinu (https:/www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline)eda med pvi ad bua til sina eigin

timalinu i 6keypis utgafu appsins.

e Ad pvi loknu bidur kennarinn nemendur um ad skoda stutta 360 myndskeidid: ,Eftir ad hafa talad um seinni heimsstyrjoldina,
geetir pu hugsad pér ad fara sjalfur i bardaga? Annad Hvort fyrir eda eftir ad hafa horft 4 myndbandid getur kennari gefid
nemendum upplysingar um orrustuna vid Dunkerque (sja tengil i undirbuningi).

e Nemendur reeda hugsanir sinar og tilfinningar sem komu fram vid ad horfa @ myndbandid i 5 manna hépum og taka
minnispunkta i gegnum Miro (6keypis tofluforrit & netinu).

Nemendur skila greinargerd um myndbandid par sem peir kynna nidurstodur umraedu sinnar fyrir framan bekkinn.

Samantekt med nemendum

e Hvernig gengur verkefnid og samstarfié?
e Skilja allir verkefnid og vita hvad a ad gera?
e Hvernig leid pér pegar pu upplifdir orrustuna vid Dunkirk?

e Hvad dettur pér i hug nuna pegar pu hugsar um seinni heimstyrjoldina?


https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline

e Fengu allir nemendur teekifaeri til ad upplifa 360 myndskeidid og taka patt i verkefninu?

Annar hluti (prjar kennslustundir 2x40-45min)
Kennslustund 3 - 5

Undirbuningur

e Grzjadu VR gleraugun pannig ad pau séu fullhladin.
e Deildu myndinni ur VR gleraugunum i tolvu og skjavarpa
e Rannsakadu sogu Onnu Frank og sdgulega umgjordina
Hver var Anna Frank? https://www.annefrank.org/en/anne-frank/who-was-anne-frank/

Shoah (fijdldamord gydinga): https://www.theholocaustexplained.org/
https://www.britannica.com/event/Holocaust

e Hafa stiklu af Anne Frank House VR appinu tiltaeka til syningar

e Budu til efinga blad a ,Anne Frank House VR" appinu og prentadu ut nzegilega morg afrit til ad afhenda nemendum

Kennslustundirnar

e Kennarinn kynnir VR gleraugun og utskyrir hvad Anne Frank House VR er (horfid a synishornid)
e Kennarinn setur fram stutta samantekt & ségulegu samhengi i kringum ségu Onnu Frank og ségu Frank fiélskyldunnar
sjalfrar. | kjolfarid dreifir hin/hann videigandi sefingabladi med eftirfarandi spurningum:
1) Greinid sodgulegar og politiskar adsteedur sem neyddu gydingasamfélagid ad lifa i ofsoknum og 6tta;

2) Kynnid busetuskilyréi i athvarfinu;


https://www.annefrank.org/en/anne-frank/who-was-anne-frank/
https://www.theholocaustexplained.org/
https://www.britannica.com/event/Holocaust

3) Lystu persénulegum tilfinningum pinum og hugsunum sem komu fram i gegnum VR upplifunina.
e Nemendur kynnast pvi hvernig VR gleraugun og fjarstyringarnar virka

e Nemendur skiptast a ad profa fjarstyringarnar (Varpid VR i tolvur svo hinir nemendur geti horft a).

e begar nemendur hafa hugmynd um hvernig grunnadgerdirnar virka geta peir farid ad skoda husid til skiptis. Pegar einn

nemandi upplifir VR skrifa hinir glésur til ad svara eefingabladinu.

e Eftir ad allir nemendur hafa gengid i gegnum husid safnast umraedu héparnir saman og raeda upplifun sina af VR reynslunni
med pvi ad svara afingabladinu.

e Nidurstodur nemenda eru reeddar med kennara

e Adur en kennslustund lykur gefa nemendur endurgjof & hvernig peim fannst vinnan Gt fra VR.

e Sem afing fyrir neestu lotur purfa nemendur i vinnuhopum sinum ad undirbua kynningu i formi myndbands/ PowerPoint/
leikhuss o.s.frv., par sem peir munu rannsaka og kynna mismunandi glaepi gegn mannkyninu sem attu sér stad i seinni
heimstyrjoldinni (gettd). , fangabudir, notkun eitrads gass, innleiding gereydingarvopna, fijdldadrap medal annarra) og
heildarahrif seinni heimstyrjaldarinnar (hvad vardar mannlegt og efnislegt tap).

pad fer eftir fjolda nemenda og hépa, kynningarnar geta verid allt fra 10 minatur (ef 5+ hépar) eda 15 minuatur (ef 4 eda feerri
hépar).

Samantekt med nemendum

e Hvernig fannst pér Anne Frank House VR app? Hvad likadi pér mest og hvad minnst?
e Var audvelt ad fara i gegnum VR appid eda lentir pu i einhverjum vandamalum?

e Heldur pu ad pu geetir lifad eins og Anna i tvo ar felum (Annex)?

e Getur pu nefnt eitthvad eitt sem pu hefur laert i gegnum pessa reynslu?



Pridji hluti (tvaer kennslustundir 2x40-45min)
Kennslustund 6 - 7

Undirbaningur

e Gakktu ur skugga um ad pad sé nettenging, tolva tilteek og skjavarpi. Ef porf er a frekari bunadi eda leikmuni aettu nemendur
ad raeda vid kennarann fyrirfram.

Kennslustundirnar

e Kennari bydur hverjum vinnuhépi ad halda sina kynningu. Samnemendur geta spurt spurninga.
e Kennari, sem og samnemendur, meta vinnu hvers hops og kynningunum lykur med samantekt.

Samantekt med nemendum

e Hvernig fannst pér samstarfid milli hépsins pins?

e Sérdu einhverja breytingu a upphaflegum skilningi pinum a seinni heimsstyrjoldinni og tilfinningum tengdum henni?
e Ef pu geetir breytt einu sdgulegu augnabliki seinni heimsstyrjaldarinnar, hver veeri pad og hvers vegna?

e Hvernig finnst pér nam i gegnum VR og upplifunin i gegnum pad?

e Er eitthvad sem pu myndir breyta i pessum kennslustundum?

Sjalfsmat nemenda
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https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit?usp=sharing

