Erasmus-+

Rumfreedi, teiknimyndapersona — VEGA kennsluaasetiun

Efni: Staerdfraedi. Nemendur bua til likan af teiknimynda figuru med ad minnsta kosti 5 formum og
meela rammal, flatarmal formanna og yfirbordsflatarmal.

Viofangsefni: Rumfraedi, skopun & listir

Aldur: 14+ / unglingastig

Stutt kynning a verkefninu.

Rumfraediverkefni par sem nemendur vinna med rummal, flatarmal, yfirbordsflatarmal, 3D form, teikningu og hénnun. Nemendur
kynnast og laera ad nota reikniformulur riumfraedinnar, teikna myndir i prividd, nota VR gleraugu, hanna skulptur af
teiknimyndafiguru og kynna verkefni sitt fyrir nemendum i lokin.

Petta verkefni er einfalt ad adlaga ad 6llum nemendum med einfaldari/erfidari deemum og kréfum breytt hvad vardar hénnun og
gerd skulpturs.



VR leikir:

e Tetris er gamall leikur par sem nemendur rada formum i linur og sprengja peer. Ef linurnar eru ekki fylltar med formum pa
springa paer ekki og heldur leikurinn afram par til leikmadur getur ekki radad fleiri formum i akvedid svaedi. Leikurinn pyngist
pvi fleiri linur sem leikmadur sprengir. Markmid leiksins er lzera ndfn a formum, skynja og meta fjarlaegdir. Tetris
cubism er leikur par sem parf ad nota rokhugsun til ad rada 3D formum inn i 6nnur form. Cubism
Tilt Brush er forrit i VR gleraugum par sem haegt er ad teikna og skapa hvad sem pu vilt i. ymis form, myndir og figuarur i 3D
Tilt Brush

Markmiod verkefnisins
Ad nemendur:

Geti fundid rummal prividra forma (strendinga og sivalinga)

Geti fundid yfirbordsflatarmal prividra forma (ferstrendinga, pristrendinga og sivalinga)
Geti meelt og reiknad ut flatarmal algengra rumfraediforma

Geti teiknad privid form a pappir og i télvu

Geti buid til raunverulegt likan af figuru at fra 3D mynd

Geti kynnt verkefni sitt fyrir samnemendum og kennara

Markmid adalnamskra Grunnskoéla

Nemendur geta utskyrt hugmyndir sinar frihendis og med grunnteikningu

Nemendur geta unnid sjalfstaett eftir verkazetlun og vinnuteikningu

Nemendur geta hannad verkefni ut fra efni, fagurfraedi, teekni, umhverfi

Nemendur geta teiknad skyringarmyndir og unnid med teikningar annarra ut fra gefnum forsendum, rannsakad, lyst og metid
samband milli hlutar og teikningar af honum.

Nemendur geta nytt télvur til ad teikna, rannsaka og setja fram rok um ramfraedilegar teikningar.

Nemendur geta notad undirstéduhugtok rimfreedinnar par med talin hugtok um steerdarhlutfoll, faerslur og freedilega
eiginleika tvi- og prividra-forma.


https://www.tetriseffect.game/
https://www.cubism-vr.com/
https://www.tiltbrush.com/

e Nemendur geta unnid i samvinnu vid adra ad lausnum stérra og smarra staerdfraediverkefna
Nemendur geta notad hugtok og taknmal steerdfraedinnar til ad setja fram, takn og leysa hversdagsleg og freedileg vandamal,
reett um lausnir og nytt margvisleg hjalparteeki til staerdfraedilegrar verka, par med talin télvutaekni.

e Nemendur geta sett upp, tulkad og gagnrynt steerdfraedilegt likan af raunverulegum adsteedum. bad getur m.a. falid i sér
reikning, teikningar, myndrit, j6fnur og foll.

Formlegt mat fyrir kennara og nemendur

Fjoldi nemenda & kennslustunda:
e 20 nemendur. (3- 4 nemendur i hép)
e 7 kennslustundir 60 min. hver kennslustund.

Bunadur og teeki:

e VR gleraugu med Tilt Brush, Tetris og Cubism forritun.
e Gottinternet.
e Formulublad.

Undirbuningur kennara:

Akveda hvada rumfreedi deemi ur kennslubdkinni nemendur eiga ad leysa.

Safna saman 6llu sem nemendur purfa ad nota i verkefnid. (baekur, formulublad, pappir, skeeri, lim o.fl.)
Leeri ad nota Tilt Brush forritid .

Athuga hvort Tilt Brush forritid sé i 6llum VR gleraugunum.

Bua til verkefnalysingu inn & Google classroom og deila med nemendum.

skipta nemendum i hépa.

Skipulag kennslustunda:


https://docs.google.com/document/u/1/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Fyrsti hluti (tvaer kennslusundir 2x60min)
Kennslustund 1 & 2
o Verkefnid utskyrt fyrir nemendum Verkefnalysing
e Nemendur fa formulublad med helstu formulum rumfraedinnar Eormulublad
e Innlégn fra kennara um hvernig reikna a rammal og flatarmal priviéra forma.
e Nemendur reikna saman daemi fra kennara um rummal og flatarmal prividra forma eftir formulum. Nemendur vinna i 3-4
manna hépum.

Samantekt med nemendum eftir fyrstu tvo timana.

e Hvernig gengur verkefnié og samvinnan?
e Skilja allir verkefni® og til hvers er eetlast?
e Hvad vilja nemendur ad kennari byrji a a utskyra i naesta tima.

Annar hluti (tvaer kennslustundir 2x60min)

Kennslustund 3 & 4

Ef kennari hefur fengid tillogur fra nemendum byrjar hann kennslustundina a peim hugleidingum
Nemendur vinna afram i hopum og akveda hvernig teiknimyndapersénu peir setla ad gera.

Hvada teiknimyndapersénu a ad hanna?
Hver & steerdin a henni ad vera?

Hvada form a ad nota?

Hvernig eetla nemendur ad utfeera hana?

Prividdarteikning

e /Efingateikning - nemendur finna einfalda 3D teikningu & youtube og teikna hana upp.


https://docs.google.com/document/d/12ZDr2WRn43DJ5KBE-BEuANgQ0NVMaj4ixMRQk-IfZGo/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/170zfnc7XLNATevGOOhwbkO1CT0J-Lq0l/view?usp=sharing

e Nemendur fara i cubism & tetris i VR gleraugunum til ad leera atta sig a hvernig gleraugun virka adur en peir teikna i Tilt
brush.
Nemendur teikna prividdar mynd af figurunni a blad og gera rad fyrir steerdarhlutfollum.
Nemendur teikna teiknimyndapersonuna sina i Tilt brush og hlada henni nidur. Nemendur geta buid til umhverfi fyrir hana ef
peir vilja.
Samantekt med nemendum eftir hluta tvo.

e Hvernig gengur verkefnid?
e F4id pid naegan tima til ad vinna pad?
e Ereitthvad sem vilja nemendur ad kennari byrji & a utskyra i naesta tima.

bridji hluti (tveer kennslustundir 2x60 min).

Undirbuningur kennara

e Hafa pappa, lim, reglustiku, o.fl. fondurdét vid hdndina fyrir nemendur.
e Fleiri formulubl6d ef nemendur hafa tynt sinum.

Kennslustund 5 & 6

Nemendur bua til skulptur af teiknimyndapersénunni sinni med ollum meelingum og undirbua
kynningu a verkefninu.

Nemendur hafa frjalst val um hvernig peir kynna verkefnid sitt.
i kynningunni parf ad koma fram:

e Heiti prividu formanna sem teiknimyndapersénan er buinn til ur.
e Segja hvernig nemendur fundu rammal og yfirbordsflatarmal teiknimyndapersonunni.



e Kynning a teiknimyndapersonunni. (nafn, aldur, heimkynni, saga)

Fjoroi hluti (ein kennslustund 1x60 min)
Undirbuningur kennara

e \Vera til stadar fyrir nemendur ef peir purfa
e Hafa skjavarpa, net adgengilegt.
e Vera tilbuin ad meta verkefni nemenda

Kennslustund sjo:

e Nemendur kynna teiknimyndapersonuna sina fyrir samnemendum.
e nemendur meta verkefnid sitt.

Kennari metur

e vinnu og patttoku nemenda a medan verkefninu stendur

e Gerd teiknimyndapersénu

e Blad/plakat med utreikningum a heildar rtmmali og yfirbordsflatarmali teiknimyndapersénurnar
e 3D teikningu i tilt brush

e kynningu nemenda

Sjalfsmat - nemenda



Hér metur pu pina eigin vinnu med pvi ad setja X i videigandi ramma

Nafn:
Virding Eg hlustadi 4 adra og Eg hlustadi oftast 4 Eg hlustadi stundum a | Eg atti erfitt med ad
virti rok annarra. adra og reyndi ad taka | adra. Eg held ég hafi hlusta & adra. Eg tok
tillit til annarra. tekid tillit til annarra. litid sem ekkert tillit til
annarra.
Ahugi Eg syndi vekefninu Eg hafdi &huga & flestu. | Eg haféi ahuga & sumu. | Eg haféi litinn 4huga &
ahuga. verkefninu.
Vinnusemi Eg vann mjég vel allan | Eg vann vel mest allan | Eg vann vel pegar vid | Eg hedi getad notad
timann. timann. komumst af stad. timann betur.
Samvinna Eg vann vel med éllum i | Eg vann vel med Eg vann vel med Eg hefdi getad unnid
hopnum. flestum i hépnum. sumum i hopnum. betur med hopnum.
Hlutverk Eg var med godar Eg var med hugmyndir | Eg var med faar Eg var ekki med

hugmyndir og hlustad
var a mig.

og oftast var hlustad a
mig.

hugmyndir og litid
hlustad a mig.

hugmyndir.

- Jafningjamat -

Settu nafnid a peim sem eru med pér i hép i videigandi reit.




Alltaf

Oftast

Stundum

Aldrei

Kom med hugmyndir inn i
verkefnid.

Var kurteis og syndi 66rum
tillitssemi

Vann vel med 68rum

Vann vel, tok fullan patt i

verkefninu og syndi dugnad.

Matsblaéd - kynning




Hopur:

Framurskarandi

Gott

Samilegt

barf ad baeta sig

Verulega aboétavant

oruggir.

Raddir berst mjog vel
til aheyrenda. Malfar
er mjog gott.
Nemendur standa
beint og horfa fram.

oruggir.

Raddir berst vel til
aheyrenda. Malfar
er gott. Likamstada
go6d.

nokkud oruggir..
Raddstyrkur er
nokkud godur.
Likamstada er
nokkud god.

nokkud 6oruggur.
Raddstyrkur berst
nokud vel til
aheyrenda.

parf ad beeta
likamstddu

Innihald | Adalatridi eru dregin | Adalatridi koma Flestir utreikningar & | Utreikningar & Utreikningar &
kynningar | fram. fram. Allir teiknimyndapersonu | teiknimyndapersonu | teiknimyndapersonu
Allir utreikningar a utreikningar a til stadar og ageetlega | abdtavant. . verulega abdétavant.
teiknimyndapersénu | teiknimyndapersén | framsettir. Saemileg Framsetning verulega
til stadar og mjog vel | u til stadar og vel Nokkud god framsetning. abotavant.
framsettir. framsettir. framsetning
Mjoég ahugaverd G606 framsetning.
framsetning.
Undirbuni | Nemendur eru vel Nemendur eru Nemendur eru Nemendur eru ekki | Nemendur eru ekkert
ngur undirbunir og mjog undirbunir og seemilega undirbunir | négu vel undirbunir, | undirbunir og skipulag
kynningar | skipulagdir. skipulagdir. en ekki naegilega vel | vantar upp a er ekki gott.
Oll gégn til stadar. Oll gégn til stadar. skipulagdur. skipulag.
Framkoma | Nemendur eru mjog | Nemendur eru Nemendur eru Nemendur eru Nemenduri eru

06ruggur. Raddstyrkur
ekki godur.
Likamstada ekki géd.




Kynning

Nemendur kynna
verkefnid sitt mjog
vel.

Nemendur kynna Kynning hja
verkefnid sitt vel. nemendum var
nokkud god.

Kynning a
verkefninu var
seéemileg

Kynning hja
nemendum var
verulega abotavant.

Nafn 8 nemanda:

Matskvarodi kennara

Framurskarandi

Mjog gott

Gott

barfnast frekari
bjalfunar

Verulega
abotavant

Abyrgé og
ahugi

Tekur fulla abyrgd a
vidfangsefninu og
synir pvi mikinn
ahuga

Tekur abyrgd a
viéfangsefninu og synir
pvi ahuga

Tekur nokkra abyrgd
a vidfangsefninu en
hefdi matt syna meiri

ahuga

Tekur nokkra abyrgd
a vidfangsefninu en
synir pvi
takamarkadan
ahuga

Tekur litla abyrgd
a viéfangsefninu
og synir pvi litinn
ahuga

Vinnusemi

Kom sér alltaf fljétt ad
verki, virkni i tima til
fyrirmyndar

Kom sér fljott ad verki.
Virkni i tima god

Kom sér nokkud fljétt
ad verki, virkni i tima

nokkud god

Var lengi ad koma
sér ad verki, virkni i
tima ekki nobgu god

Var mjog legni ad
koma sér ad
verki, litil sem
engin virkni i tima

Hegdun

Hegdun til
fyrirmyndar. Nemandi
var alltaf kurteis og
syndi tillitsemi

Hegdun g6d. Nemandi
var kurteis og syndi
tillitsemi

Hegdun nokkud god.
Nemandi var oftast
kurteis og syndi oft

tillitsemi

Hegdun ekki négu
g060. Var stundum
okurteis og syndi
ekki alltaf tillitsemi.

Hegdun ekki négu
g0od. Var Okurteis
og syndi ekKki
tillitsemi
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bekking Af verkefninu ad Ad verkefninu ad deema | Af verkefninu ad Ad verkefninu ad Af verkefninu ad
og daema er mikil er god pekking og deema er seemileg deema er litil pekking | daema er litil sem
skilningur | pekking og skilningur | skilningur til stadar a pekking og skilningur [ og skilningur a engin pekking og
a vidfangsefninu til vidfangsefninu a til stadar a vidfangsefninu skilningur a
stadar vidfangsefninu viéfangsefninu
Heimildao | Hefur leitad eftir Hefur leitad heimilda, Hefur leitad ad Hefur leitad ad faum | Hefur litid lagt sig
flun ymsum og hefur leitad sér nokkrum heimildum. | upplysingum a erfitt | fram vid ad leira
fidlbreyttum videigandi upplysingar Hefur leitad sér farra | med ad afla sér af heimildum. A i
heimildum. Heimildir upplysinga heimilda og vinna ur | miklum
eru areidanlegar pbeim erfidleikum vid ad
afla heimilda og
vinna ur peim
Skipulag Innihald er vel Innihald er skipulagt og | Innihald geeti verid Innihald er ekki ndgu | Skipulag og
og skipulagt og fragangur godur betur skipulagt og vel skipulagt og fragangur er
fragangur | fragangur er mjog fragangur er fragangur ekki gédur | abotavant
godur pokkalegur
Sjalfsmat | Mjog géd vinna 16gd i | GAd vinna 16gd i Nokkud géd vinna Hefdi geta lagt betri | Litil vinna 16gd i

sjalfsmat

sjalfsmat

10gd i sjalfsmat

vinnu i sjalfsmat

sjalfsmat
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