Erasmus+

Uthéf, vatn og mikilvaegi pess fyrir lifié d j6rdinni — VEGA kennsludsetiun

Efni: Hofin og lifid nedansjavar.
Viéfangsefni: Landafraedi, natturufraedi
Aldur / bekkur: 11 - 12 &ra / 5.-6. bekkur

Stutt lysing a VR leikjunum i pessari kennsluaaetiun:

Ocean_ RIift er fyrsti VR vatnasafari gardur i heimi.

Notendur geta skodad idandi nedansjavarheim fullan af lifi
pbar & medal héfrunga, hakarla, skjaldbdkur, sjavarsnaka,
hvali, saekyr, seljén og jafnvel forsdguleg dyr! Notendur
geta synt um 14 busvaedi hafsins med nystarlegum
hreyfistyringum. beir geta virkjad freedsluhaminn i leiknum
til ad laera meira um dyrin sem peir rekast a. Pad er haegt

ad finna yfir 40 frasagnir med upplysingum i leiknum.


https://www.oculus.com/experiences/quest/2134272053250863/

| bessu myndbandi eru frekari upplysingar um VR appid.

National Geographic Explore VR | pessu VR forriti fer

notandi af stad sem National Geographic landkénnudur til
ad uppgodtva tvo af pekktustu stddum jardar. bad fyrra er
Sudurskautslandid par sem notandinn getur siglt um
isjaka a kajak, Klifi® upp risastora ishellu og lifad af
geisandi snjobyl pegar notandinn leitar ad tyndri keisara

morgaesa nylendu. Hinn stadurinn er Machu Picchu, Peru.

i pessu _ myndbandi geturdu  kynnst litillega

konnunarferdinni @ Sudurskautslandinu.

Kynning a kennsluaatluninni:

| pessari kennsluaaetlun lzera nemendur hversu dyrmaett vatn er til ad stydja vid allt lif & jordinni. Nemendur munu ferdast
nedansjavar og hitta alls kyns sjavardyr. beir munu einnig ferdast um Sudurskautslandid til ad skoda isjaka og leita ad

keisaramorgaesum.


https://youtu.be/Mh972Ma0NzI
https://www.oculus.com/experiences/quest/2046607608728563/?ranking_trace=0_2046607608728563_SKYLINEWEBQUESTSEARCH_9EaFVuqrY60ns4t2w
https://youtu.be/_JiC3PFZYqk

Haefnividomio:

Nemendur geta:

Nefnt hofin

Skilid hversu dyrmeett vatn er fyrir ifid a jordinni

Utskyrt helstu mengunarvalda sjavarins

Utskyrt og greint afleidingar inngripa manna & nattarulegt umhverfi.

Gert greinarmun a mismunandi hlutum planetunnar (vatnshvolf, andrumsloft, lifhvolf/biosphere og lithvolf/lithosphere).
Gert grein fyrir umhverfisvandamalum sem oft myndast vegna samspils manna og umhverfis og rannsaka

umhverfisvandamal til ad leggja fram sjalfbeerar lausnir.

Adalnamskra grunnskdla:

Ad nemendur

geti lyst deemum af ahrifum af gjérdum mannsins a natturu og manngert umhverfi, sagt fra hugsanlegri préun i framtidinni,
gert grein fyrir eigin lifssyn og skilningi @ samspili natturunnar og mannsins

efli getu sina til ad skilja og skynja umhverfi sitt &8 ymsan hatt

fai teekifaeri til ad vikka og dypka reynsluheim sinn

pjalfi getu sina til ad nyta fjdlbreytta midla og hjalparteeki a abyrgan hatt vid ad leita upplysinga og til studnings i nami sinu
geti nytt sér til fullnustu méguleika margvislegs taeknibunadar a hagkvaeeman og markvissan hatt

syni fram a pekkingu og gagnryna syn a timabil, atburdi, persénur, menningartengsl og préunarferla @ ymsum timum, sem

visad er til i pjédfélagsumraedu.



Sjalfsmat nemenda

Matslisti fyrir kennara

Fjoldi nemenda:

20 nemendur (4 nemendur i hép)

Lengd: 4 kennslustundir a 40-45 min

Forkrofur:
e Tolvur med nettengingu
e Ocean Rift og National Geographic Explorer hladid nidur a fartdlvur eda dnnur snjallteeki
e Athugadu hvort internetid virki

e Upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbond, myndir, 0.s.frv.)

Undirbuningur kennara:

e Leitadu og safnadu upplysingum og efnivid um efni kennsluaaetlunarinnar

Kynntu pér leikina almennilega

o Utbuié ordalista med mikilveegum hugtdkum par sem leikirnir eru adeins & ensku

e Laerdu hvernig grunnadgerdir leikja virka (bua til handbdk fyrir nemendur ef porf krefur)
e Undirbudu og safnadu ollu sem parf fyrir kennsluaaetlunina.

e Skiptu nemendum i hépa med ad hamarki fjéra a fartélvu eda farteeki


https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit

Meginhluti kennsluaaetlunarinnar (fjoldi kennslustunda):

Fyrsti hluti (2 kennslustundir 40-45 min)

Kennslustundir 1& 2

Undirbuningur:
» Athugadu hvort internetid virki

* Hlada nidur myndbéndum sem verda notud vid innldgn verkefnisins

Kennslustund 1:

e Kennarinn byrjar kennslustundina a pvi ad syna nemendum eftirfarandi myndband(til daemis) Mengun i uthéfunum

e Sidan reedir kennarinn vid nemendur um hofin, n6fn peirra og einkenni (dypt, hvert er staerra, tengipunkta) og hversu

mikilvaegt hlutverk peirra er fyrir loftslag a jordinni.

Yfirlit:

Fra fornu fari hafa hofin skipt mennina miklu mali. Uthéfin virtust 6adgengileg, par sem smabatar i eigu folksins & pessum arum
rédu ekki vid pa erfidleika sem langferdir hofdu i for med sér (villtar oldur, stefnuleysi o.s.frv.). Staerd peirra og kraftur skyrir hvers
vegna i forngriskri godafreedi Uthafid var einn af Titans, grisku risunum. Héfin hafa samskipti sin @ milli. Reyndar er allt saltvatn &
planetunni einn massi, kalladur "hnatthafid", sem pekur 70% af yfirbordi planetunnar. Pess vegna er planetan Jord einnig kdllud

blaa planetan vegna aberandi blaa litarins pegar hun er séd ofan fra.


https://www.youtube.com/watch?v=A3rLfrIUzY4

Kennslustund 2:

e Kennarinn byrjar kennslustundina med eftirfarandi myndbandi um hafsbotninn (a grisku, haegt ad setja islenskan texta)
https://youtu.be/fSGTWQIVNTU

e Sidan eru nemendur bednir um ad nota leir i mismunandi litum og bua til sjavarbotn med adstod fra imyndunaraflinu.

Samantekt:

Ekkert er eins og pad synist ad utan. Vatnid gefur uthdfunum slétt utlit, en undir pvi er pad allt annar heimur.

Annar hluti (2 kennslustundir x 45 minutur)

Kennslustund 3 & 4:
Undirbuningur:

e Kynntu pér vel leikina sem pu aetlar ad nota
e Saxkja leikina i snjalltaekin

e Athugadu hvort internetid virki

Kennslustund 3:

e Kennari skiptir nemendum i hopa eftir fjdlda snjalltaekja sem eru tiltaekar i kennslustofunni. Hamarksfjoldi nemenda i hép
aetti ad vera fjorir.


https://youtu.be/fSGTWQIvNfU

e Fyrsta VR appid sem nemendur munu nota verdur Ocean Rift. Kennarinn mun Utskyra appid og hvernig peir aettu ad spila.

Samantekt:

Sidustu 15 minutur kennslustundarinnar mun kennarinn reeda vid nemendur um hvernig peir unnu i hverju lidi, hvernig samstarf
beirra var og hvort leikurinn audveldadi peim nam og skilning @ hafinu og mikilvaegi vatns. Ef pau vaeru eitt af sjavardyrunum, hver
myndu pau vilja vera og hvers vegna?

Kennslustund 4:

[ pessari kennslustund munu nemendur nota seinni leikinn,

National Geographic Explorer.

e Kennarinn mun utskyra leikinn fyrir nemendum.

e Sidan verdur nemendum radad i hopa eftir fjolda teekja,
hamarksfjoldi fjorir i hop.

e Nemendur munu spila leikinn i 20 minuatur.

e Gakktu ur skugga um ad allir lidsmenn fai taekifeeri til ad spila

leikinn.

Samantekt:

A sidustu 15 minatum kennslustundarinnar mun kennarinn reeda vidhorf nemenda til appsins, hvernig peir storfudu i teymum sinum
og 4 hvada hatt leikurinn baetti pekkingu peirra @ hafinu og mikilvaegi vatns.



