Erasmus-+

Landafreedi/saga og upplysingateekni med Wander — VEGA kennsluazetiun

Efni: Landafraedi/saga - nokkur helstu undur veraldar. Nemendur fraedast um nokkur helstu manngerdu undur veraldar med leit
a vef og i VR appinu WANDER.

Vidéfangsefni: Landafraedi/saga og upplysingataekni
Aldur/bekkur:12+/midstig og unglingastig
Stutt kynning a verkefninu:

Nemendur fa lista med néfnum nokkurra helstu mannvirkja sem til eru i heiminum. Peir purfa ad afla sér upplysinga um hvert atridi
med pvi ad leita ad upplysingum a netinu og fylla ut skyrslu fra kennara a Google Classroom og skila inn, einnig purfa peir ad finna
vibkomandi mannvirki i Wander VR, taka mynd og senda til kennara. Nemendur skiptast a ad nota télvuna og VR gleraugun til
upplysingadflunar.

Ad verkefni loknu fara nem i appid Puzzling Places i VR og pusla saman einu mannvirki par ef timi leyfir.

Stutt lysing 8 Wander og Puzzling Places:



Wander: bu getur vafrad um heiminn i gegnum téfra syndarveruleikans i Wander forritinu. PU getur ferdast naestum hvert
sem er i heiminum - hvort sem pu vilt ganga yfir London bruna, rélta um gardana a Taj Mahal eda skoda pyramidana miklu i
Egyptalandi - 6takmorkud ferdaldg bida pin! Forritid notar gogn fra Google StreetView en er ekki opinber Google vara.
Puzzling Places: Puzzling Places er 3D pusluspil par sem pu pusslar saman smamyndum af fallegum stédum vidsvegar ad
ur heiminum og nytur pess ad slaka a.

Puzzling Places er gamaldags daegradvdl i nutimalegri mynd sem er skemmtileg fyrir alla fjdlskylduna, pokk sé einfoldum
reglum, audveldum stjérntaekjum og paegilegum leikstil.

Markmio verkefnisins:

A0 nemendur:

freedist um nokkur helstu manngerdu undur veraldar

lzeri ad nyta sér nyjustu taekni til ad afla sér upplysinga um og upplifa med eigin augun nokkur helstu undur veraldar
vinni saman ad verkefni og proski pannig samskiptahaefni sina og samvinnu

Nyti sér nutimataekni i nami sinu

Markmid Adalnamskrar grunnskola:

Ad nemendur:

efli getu sina til ad skilja og skynja umhverfi sitt 8 ymsan hatt

fai teekifeeri til ad vikka og dypka reynsluheim sinn

pjalfi getu sina til ad nyta fjdlbreytta midla og hjalparteeki a abyrgan hatt vid ad leita upplysinga og til studnings i nami sinu
geti greint og fjallad um upplysingar a kortum og gréfum og annars konar myndum

geti nytt sér til fullnustu moguleika margvislegs taeknibunadar & hagkvaeeman og markvissan hatt

geti nytt hugbunad/forrit og 6nnur gogn vid upplysingaleit

geti nytt hugbunad vid midlun pekkingar a fjolbreyttan og skapandi hatt



Sjalfsmat nemenda

Matslisti fyrir kennara

Fjoldi nemenda & kennslustunda:

e Unnid i porum, jafnmorg por og VR gleraugun eru.
e Ca 4 kennslustundir, 60 min hver kennslustund.

Bunadur og teeki:

e Tolvur med adgengi ad neti

e VR gleraugu (t.d. Oculus Quest2) med WANDER forritinu og Puzzling Places.
e God Wifi tenging

e Blad fra kennara med tékklista (Google Classroom)

Undirbuningur kennara:

Kynna sér verkefnid vel og laera a Wander appid

Utbua kynningu & verkefninu fyrir nemendur

passa ad VR gleraugun og fjarstyringar séu fullhladin

Kenna nemendum & VR og hvernig a ad taka mynd i gleraugunum og senda a
kennara (ef notud eru Oculus Quest gleraugu er gott ad gera sérstakan adgang a
facebook fyrir kennsluna sem nemendur geta sent myndir a i Messenger)

e Setja upp verkefnid i Google Classroom (eintak fyrir hvern nemanda) og bjoda
nemendum (sja lista yfir mannvirki hér nedst i aaetluninni)

Undirbua ad skipta nemendum i vinnuhdpa, por

Utbua Kahoot spurningaleik med atridunum sem eru i listanum, eda kynna sér Kahoot
leikinn sem er hér innifalinn.



https://docs.google.com/document/d/1-EkzZqR-DZqyOg1Fwouha0uiQK7OsFPieboGzjiopzI/edit
https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://docs.google.com/document/d/1Ac5GWvyTbLqs4FGlOKz_hgMEmQdI7-fivM3ZIm6Cv8g/edit?usp=sharing
https://create.kahoot.it/details/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

Skipulag kennslustunda:

Fyrsti hluti (tveer kennslustundir 2x60min)

Kennslustund 1 & 2

o \erkefnid utskyrt fyrir nemendum

e Innldgn fra kennara um verkefnid, verkaskiptingu og hlutverk nemenda

e Kennari skiptir nemendum i por sem vinna saman, ein tolva og ein VR a hvert par

e Nemendur fa VR gleraugun, fara inn a8 Wander og profa appid, sja hvernig pad virkar (Gott ad byrja & ad leyfa nemendum ad
finna heimabaeinn sinn eda husid sitt)
Nemendur skra sig inn & Google Classroom og saekja pangad vinnuskjalid og taka afrit af pvi til ad vinna i
P&rin byrja vinnu sina; nem 1 leitar ad fyrsta mannvirkinu a listanum a netinu, naer i paer upplysingar sem 6skad er eftir og
fyllir 0t skjalid. Nem 2 leitar ad mannvirkinu a Wander, tekur mynd i VR og sendir a kennara. Nem skiptast & ad nota tolvu og
VR eftir hvert mannvirki

igrundun med nemendum eftir fyrstu tvo timana

e Hvernig gengur verkefnid og samvinnan?
e Skilja allir verkefnid og til hvers er aetlast?
e Er eitthvad sem nemendur vilja ad kennari byrji a a utskyra i neesta tima?

Annar hluti (tvaer kennslustundir 2x60 min)
Undirbuningur kennara

e Skoda myndir fra nemendum a Messenger og merkja vid hvada atridi eru komin fra hvada pari
e Hvernig gengur paravinnan?
e barf ad breyta skipulaginu fyrir neestu kennslustund?



Ef kennari hefur fengid tilldgur fra nemendum byrjar hann kennslustundina & peim hugleidingum

e Nemendur halda afram ad skoda mannvirkin a listanum og fylla ut par til 6ll eru komin
e Dbeir sem klara listann skiptast a ad nota gleraugun, gott er ad hafa einn ipad tengdan svo félaginn geti fylgst med pvi sem er
ad gerast i gleraugunum. Nem skiptast & ad pusla i appinu Puzzling Places sem vinnur einnig med morg undur veraldar.

Samantekt med® nemendum eftir annan hluta.

e Hvernig er stadan i verkefninu?
e Fengud pid naegan tima til ad vinna pad?
e Hvernig gekk paravinnan?

Pridji hluti (ein kennslustund 60 min)

Undirbuningur kennara:

e Vera med undirbuinn Kahoot spurningaleik par sem unnid er med mannvirkin a lista nemenda - eda kynna sér bennan
Kahoot leik ef kennari kys frekar.

Kennslustund 5

e Heér er gert rad fyrir ad allir hépar séu bunir ad skila inn i Google Classroom utfylltum lista med 6llum mannvirkjunum, ekki er
gert rad fyrir lengri tima i pa vinnu.
e Umraedur i bekk;
o Hvada mannvirki fannst ykkur athygliverdast og af hverju?
o Eru einhver mannvirki sem ykkur finnst vanta a listann og af hverju?
e Seinni hluti kennslustundar fer i Kahoot um nokkur helstu undur veraldar.

Ad verkefni loknu fer kennari yfir innsend skjol fra nemendum, metur vinnu peirra og skilar peim endurgjof i Google Classroom.



https://create.kahoot.it/share/a-few-wonders-of-the-world/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd
https://create.kahoot.it/share/a-few-wonders-of-the-world/6db03616-5f2e-4e8c-8f7c-5cf0e4abc9fd

. The Great Wall of China - China

a. Borg:
b. Lysing:

¢. Mynd ur Wander

. Machu Piccu - Peru

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
. Taj Mahal - India

a. Borg:

b. Lysing:

¢. Mynd ur Wander

. Christ the Redeemer - Rio de Janeiro

a. Borg:

Helstu undur veraldar - listi:



b. Lysing:

c. Mynd ur Wander

. Petra - Jordan

a. Borg:
b. Lysing:

c. Mynd ur Wander

. Chichen Itza - Mexico

a. Borg:
b. Lysing:

c. Mynd ur Wander

. Colosseum - Rome

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander

. Great Pyramid of Giza - Egypt
a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander



9. Stonehenge - England

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
10. Acropolis - Greece

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
11. Hagia Sophia - Turkey

a. Borg:

b. Lysing:

¢. Mynd ur Wander
12. Angkor Wat - Cambodia

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
13.Moai - Chile

a. Borg:



b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
14. Timbuktu - Mali

a. Borg:

b. Lysing:

c¢. Mynd ur Wander
15. Alhambra - Spain

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
16.Red Square - Russia

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
17.Kiyomizu-dera - Japan

a. Borg:

b. Lysing:

c. Mynd ur Wander



18.Neuschwanstein - Germany
a. Borg:
b. Lysing:
c. Mynd ur Wander
19. Statue of Liberty - USA
a. Borg:
b. Lysing:

c. Mynd ur Wander
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