Erasmus+

Vaikuttava — VEGA Opetusskenaario — Kielen ja kieliopin oppiminen

Skenaario pahkinankuoressa:
Aihe: Kielen oppiminen
Aihe(t): Vieras kieli

lka / Luokka: 11 +/5

Lyhyt kuvaus pelista:

Influent on kieltenoppimispeli, joka keskittyy sanaston hankkimiseen ja , .*
aantamiseen, joka antaa pelaajille vapauden valita sanat, joita he haluavat oppia )
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ilman kynia tai kirjoja!




Johdatus skenaarioon (sis. mahdolliset sovellukset, vaihtoehdot, riskit ja mahdolliset haasteet):

Uusien kielten oppiminen voi olla haastavaa. Rikastuttamalla opetusta peleilla oppiminen voi olla hauskempaa. Oppilaat voivat
lujittaa tietojaan pelin avulla.

Skenaarion sisalto on selittda missa tavarat ovat, mihin ne sijoitetaan ja mista ne on otettu. Skannausmellakassa kielioppi ja sanan
oppiminen liittyvat toisiinsa.

Tassa skenaariossa on hyddyllista vaihtaa kielioppi johonkin haastavaan kohdekieleen.
Taman skenaarion oppimistulokset:

harjoittele ja opi uusia sanoja vieraalla kielella
harjoittele prepositiot

kehittaa yhteistyotaitoja pelin aikana

kehittaa itsearviointitaitoja

Oppimistulokset valinta suomalaisesta opetussuunnitelmasta:

Vieraiden kielten opetuksen yleistavoitteet

Se herattaa opiskelijoiden kiinnostuksen koulun ja ympardivan maailman kielellista ja kulttuurista monimuotoisuutta ja kannustaa
heitd kommunikoimaan autenttisissa ymparistoissa.

Sukupuolten tasa-arvoa kielenvalinnassa ja kieltenopiskelussa vahvistetaan tiedottamalla kielten valinnoista monipuolisella ja
mielenkiintoisella tavalla, rohkaisemalla opiskelijoita tekemaan kielenvalintapaatoksia oman kiinnostuksensa perusteella,
kasittelemalla teemoja monin tavoin ja eri nakokulmista. nakemysta seka monipuolisia ja kaytannollisia tydomenetelmia kayttaen.

Digitaaliset tyOkalut tarjoavat luonnollisen mahdollisuuden toteuttaa kieltenopetusta autenttisissa tilanteissa ja opiskelijoiden
kommunikaatiotarpeiden perusteella. Opetuksen tulee myds tarjota taitoja, jotka edistavat osallistumista ja aktiivista vaikuttamista
kansainvalisessa maailmassa.



Opetuksen tulee vahvistaa opiskelijoiden luottamusta kykyynsa oppia kielia ja kayttaa niita rohkeasti. Opiskelijoille on annettava
mahdollisuus opiskella omaan tahtiinsa ja saada tarvittaessa tukea oppimiseensa. Opetus on jarjestettava niin, etta myos
nopeammin edistyneet tai kielen aikaisemmin osaavat opiskelijat paasevat eteenpain.

Formatiivinen arviointi

Opiskelijamaara: 20 opiskelijaa
Kesto (arvioitu aika/tuntimaara): 3 x 45 min

Esitiedot (tarvittavat materiaalit ja verkkoresurssit):
e Influent asennettuna kaytettaville tietokoneille

Ennen ohjelman alkua (valmistautumistyo opettajalle):

Lataa Influent tietokoneille tai iPadeille.
Varmista, etta olet ladannut oikean version ja oikean kielen.
Valitse opittavat sanat (esimerkki sisaltyy tahan skenaarioon). Valinnainen kayttd, muussa tapauksessa pyyda oppilaita
kirjoittamaan sanat muistiin.
e Tiivistaa kielioppi (esimerkki sisaltyy tahan skenaarioon ruotsi-suomi)



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://docs.google.com/document/d/1Ad9tMXVpntI-TWVFpT33apm00E0ijVNzRKlgGVIA0A8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit?usp=sharing

Skenaario

Oppitunti 1:

Aloita esittelemalla oppilaat kielioppiin. Anna oppilaan piirtdd kuvia vihkoonsa ja kayda kielioppi lapi muutaman kerran. Tee
esimerkkeja.

Esittele oppilaille sanaluettelon sanat ja lue ne lapi.

Nayta oppilaille peli ja selita, miten se toimii, seuraavalla oppitunnilla oppilaat voivat kokeilla sita itse.

O |nfluent Gameplay (PC HD)

Kotitehtava, harjoittele 10 ensimmaista sanaa.

Oppitunti 2:

Katsokaa esittelyvideo yhdessa ja keskustelkaa siita, mista pelissa on kyse.
© uusien sanojen oppiminen
o seka kirjoituksen etta aantamisen
Oppilaat alkavat pelata, he pelaavat pareittain.
Oppilaat noudattavat oman pelinsa naytolla olevia ohjeita.
Aloita kavelemalla asunnossa.
Oppilaat yrittavat puhua oppimaansa vierasta kielta.
Ensimmainen asia on keratd samat sanat, jotka ovat sanaluettelossa. Muista etta lisdaminen tapahtuu painamalla +.
Aloita kymmenesta ensin.
Kun oppilaat ovat keranneet 10 sanaa, he ovat valmiita Star Challenge -haasteeseen (avaa sanalista aloittaaksesi haasteen)
Tee selvitys esittamalla oppilaille kysymyksia pelista, sanoista. Ja pyyda heita myos selittamaan, missa asia on, mista se on
otettu ja mihin he panevat sen.
Muista varmistaa, etta peli on tallennettu.
Kotitehtava harjoittele seuraavia 10 sanaa.


https://youtu.be/541R5CSQ3tg
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit

Oppitunti 3:

e Suomen kielen kokoaminen kaikki sanat yhteensa 20 sanaa. Nama sanat voivat olla seka substantiiveja etta verbeja.
(tahtihaasteen paatyttya pystyt keradmaan verbeja ja adjektiiveja)

e Pelaa tahtihaaste uudelleen

e Kotitehtavana on harjoitella kaikkia 20 sanaa

Oppitunti 4:

Oppilaat tyoskentelevat samoilla sanoilla kuin aikaisemmilla tunneilla.

Anna oppilaiden kirjoittaa lauseita sanoilla.

Muotoile seka kysymykset etta vastaukset. Missa on jotain? Mista jotain otetaan tai mihin se sijoitetaan.
Anna oppilaiden lukea kysymykset ja vastaukset aaneen alustalleen.

Arviointi:

e Tarkista sanat vapaaehtoisesti.
e Tee yhteenveto edellisista tunneista
e Jos sinulla on aikaa, anna oppilaiden jatkaa pelaamista.



