Erasmus-+

Haltu afram ad tala og enginn springur/Keep talking and nobody explodes

VEGA kennsluaatiun

Vidfangsefni: Samskiptahzefni og kennsla ordaforda 4 erlendu tungumali (leikurinn
er faanlegur a yfir 26 tungumalum)
Aldur/bekkur: 12-15 ara/ 6. - 8. bekkur

Stutt lysing a VR forritinu i pessari kennsluazetlun:
Keep Talking and Nobody Explodes er radgatu télvuleikur préadur og gefinn Ut af kanadiska studioinu Steel Crate Games. Leikurinn
felur leikmanni ad aftengja verklagsbundnar sprengjur med adstod annarra leikmanna sem eru ad lesa handbdk sem inniheldur

leidbeiningar. Hann var hannadur i kringum syndarveruleikastudning, fyrst fyrir Android-drifid Samsung Gear VR, og sidar a studd
taeki @ Microsoft Windows, OS X, PlayStation 4 og Linux; p6 haegt veeri ad spila an syndarveruleika i sumum tilfellum.


https://keeptalkinggame.com/

Kynning a kennsluaastluninni

Helsti kostur leiksins liggur i peirri stadreynd ad samskiptin eiga sér stad pvert a
syndarveruleikann og raunveruleikann. Einn leikmannanna er fastur i (VR) herbergi med tifandi
sprengju. Hinir eru fyrir utan med handbdk med upplysingum sem parf til ad gera sprengjuna
ovirka - peir hafa allar naudsynlegar upplysingar en peir geta ekki séd sprengjuna. Timinn er ad
renna Ut svo leikmenn beggja vegna verda ad hafa samskipti hratt og 6rugglega til ad leysa fjdlda
prauta 4dur en sprengjan springur. Ef samtélin fara fram & erlendu tungumali (pad eru margar
tungumalautgafur af handbdkinni) hafa leikmenn raunverulegt og hvetjandi samhengi til ad afa
samskiptaheefileika sina.

Haefniviomio:

Nemendur geta:
e Notad skilyrtar setningar til ad tja ymsa moguleika a erlendu tungumali
e Gefid leidbeiningar og fyrirmaeli
e Lyst hlutum med mismunandi l6gun
o Att samskipti vid krefjandi adsteedur



Namskra: Samskiptahafni og kennsla ordaforda a erlendu tungumali (leikurinn er faanlegur 4 yfir 26 tungumalum)

Adalnamskra grunnskéla - erlend tungumal:

Ad nemandi geti...

Fjoldi

hlustad eftir einstokum ndkveemum atridum pegar porf krefur, eins og t.d. tilkkynningum og leidbeiningum vid kunnuglegar
adstaedur og brugdist vid med ordum eda athofnum.

aflad sér upplysinga ur texta, greint adalatridi fra aukaatridum, gert sér grein fyrir helstu nidurstédum og nytt sér i
verkefnavinnu,

tekist & vid margs konar adstaedur i almennum samskiptum, t.d. midlad og tekid a méti upplysingum a ferdalogum, sem
gestgjafi eda i netsamskiptum,

tjad sig skipulega med undirbuid eda 6undirbtid efni sem hann pekkir, hefur hlustad 4, lesid um eda unnid med i nami sinu,
sagt skodun sina 4 pvi og brugdist vid spurningum,

leikid sér med malid og 1atid skopunargafuna og imyndunaraflid njota sin.

beitt margvislegum ndmsadferdum sem geta komid ad gagni i naminu og veit hvenzer paer eiga vid, t.d. nytt sér samhengi i
texta eda adstaedum til ad geta sér til um merkingu orda.

unnid sjalfstaett, med 68rum og undir leidsogn og tekid tillit til pess sem adrir hafa til malanna ad leggja,

nytt sér algengustu hjalpartaeki, s.s. uppflettirit, ordabaekur, vefordasofn, leidréttingarforrit og leitarvélar.

nemenda & kennslustunda:

Fjoldi nemenda fer eftir fjolda VR-setta, helst 2 - 3 nemendur & hvert heyrnartol
Lengd: 3 kennslustundir (3 x 45 mindtur); einn undirbdningstimi (ma vera fyrir allan bekkinn) med tveimur kennslustundum i
framhaldi af pvi par sem leikurinn er spiladur i smaerri hépum



Undirbuningur:
e Adgangur ad leiknum a netinu
e Naegur fjoldi sambeerilegra VR heyrnartéla, fer eftir staerd bekksins (Valve Index, HTC Vive, Oculus Rift, Windows Mixed
Reality)
e Naegur fjoldi af télvum med leikinn uppsettan (fer eftir fjolda nemenda), sbr minimal system requirements

Undirbuningur kennara:

Laerdu leikinn sjalfur

Gakktu ur skugga um naegilegan fjolda VR heyrnartéla

Skipuleggdu kennslustundirnar @ pann hatt ad baedi heilu bekkirnir og minni héptimar séu mogulegir
Undirbuid eftirfylgni sem er i takt vid namskrana til ad athuga haefniviomid leiksins

Fyrsta kennslustund: Laera hagnytan ordaforda sem parf til ad midla upplysingum ar handbékinni (45 min)

Helstu krofurnar sem gerdar eru @ nemendur svo pau geti spilad leikinn med gédum arangri er ad pau skilji upplysingarnar i
handbokinni sem fylgir leiknum og midla peim & ahrifarikan hatt til leikmannsins sem er fastur i VR-fléttaherberginu. Handbokin er
Okeypis og er adgengileg @ www.bombmanual.com. Kennari pyrfti ad velja og prenta ut videigandi tungumaladtgafur i peim fjolda
eintaka sem krafist er fyrir bekkjarhdpana. Undirbuningskennslan eetti ad snia ad peim hagnyta ordaforda sem parf til ad midla
upplysingum i handbékinni. Vidfangsefnin sem lagt er til ad fjalla um eru eftirfarandi:

e Skilyrdi (deemi ur handbdkinni: "Ef pad eru engir raudir virar, klipptu annan virinn")
e Fyrirmaeli og leidbeiningar ("Yttu 4 hnappinn og slepptu honum strax")
e Lysing & rimfraedilegum formum (buist vid ad sumum sé erfitt ad lysa)


https://keeptalkinggame.com/
https://store.steampowered.com/app/341800/Keep_Talking_and_Nobody_Explodes/
http://www.bombmanual.com

Lysing & atburdum i r6d (“upprunalegi hnappurinn mun blikka og sidan annar*)
Endurskodadu ofangreint efni med nemendum med pvi ad nota stadladar adferdir i kennslustofunni (t6flu, Gtprentanir,
spurningakeppnir, flettispjold o.s.frv.)

e Leyfdu peim ad afa i porum/litlum hépum og undirbua sig pannig fyrir VR leikinn.

Onnur kennslustund: Ad aftengja sprengjuna(45 mindtur)

Kennslan hefst 4 yfirliti yfir leikinn og helstu adgerdir hlutanna sem sjast & skjanum (hér er
engin sérstok kynning @ VR fyrirhugud par sem aetlast er til ad nemendur pekki pessa
ndmstaekni, ef ekki er porf & aukakynningartimum). Pegar nemandinn er kominn inn i VR rymi
leiksins, finnur leikmadurinn sig i laestu herbergi med tifandi sprengju a@ bordi fyrir midju. Hinir
leikmennirnir (2 - 3 i hép) purfa ekki VR heyrnartél en i stadinn hafa peir
sprengjuvarnarhandbaekur i héndunum (prentadar eda 4 farsimum sinum). Skipuleggdu
starfsemina a eftirfarandi hatt:

Skiptu bekknum i smaerri hépa (hamark 4 nemendur i hép)
Utskyrdu verkefnid og lattu pa velja hlutverkin (adeins 1 leikmadur mun nota heyrnartdl (VR) i einu og starfa sem

sprengjueydir)
e Gefdu naegan tima fyrir lifleg samskipti par sem nemendur purfa ad tala mikid a N _
medan peir leika (mjog liklegt er ad leikmenn verdi haveerir og aestir) N e
e | fyrsta skipti munu liklega flestir héparnir ekki na ad gera sprengjuna 6virka og o
zttu ad reyna aftur SPEN B

e Hver ny sprengja inniheldur allt ad 11 einingar sem parf ad aftengja svo pad er _BHB T @m :
nég af ,efni” til ad leika sér med i ad minnsta kosti eina kennslustund e

e Ef timi leyfir geta leikmenn farid i ny verkefni sem verda erfidari eftir pvi sem nyir
hlutar leiksins eru kynntir

e Tryggdu pér nagan tima vid lok kennslustundar fyrir samantekt.




bridja kennslustund: Ad beita tungumalakunnattu i mismunandi verkefni (45 minutur)

[ fyrri kennslustundum hafa nemendur laert/idkad nyjan ordaforda sem er gagnlegur i mérgum mismunandi adsteedum fyrir utan ad
aftengja sprengju. NU er gott ad styrkja ordafordanni i 6dru samhengi. bad er mjog liklegt ad nemendur myndu elska pad ad halda
afram ad nota VR, svo vid leggjum til hér adra kennsluaaetlun i syndarrymi.

Fardu a https://hello.vrchat.com/

Kynntu pér vettvanginn sem bydur upp a margskonar VR upplifanir

Veldu heim/heima sem pér finnst henta bekknum pinum best med hlidsjon af nylegum verkefnum tungumalatimanna pinna
hvad vardar ordaforda og talfaerni

Stilltu bunadinn pannig ad myndirnar sem spilari sér i VR birtast a staerri skja i kennslustofunni svo allir nemendur geti séd
Einn nemandi fer inn i pann heim sem valinn er og hinir spyrja hann spurninga eda gefa leidbeiningar, t.d. "Ef pu faerir pig til
haegri, hvad sérdu?”, "Opnadu hurdina fyrir framan pig", "Hvad er pessi blai prihyrningur til haegri?"

Nemendur munu nota ad minnsta kosti hluta af peim ordaforda sem afdur var 4 medan peir gerdu sprengjuna 6virka og
styrkja pannig faerni sina a nyjan hatt

Fylgstu med ordaskiptum og athugadu pa paetti i samtolunum sem parfnast eftirfylgni

Mat a kennsluaaetluninni med nemendum

petta er haegt ad gera @ marga mismunandi vegu eftir vali pinu og hvernig pu profar.:

Ahugaverd kénnun & ordaforda vaeri ad bidja nemendur um ad gera adra sprengju dvirka: 2 nemendur koma fremst {
kennslustofuna, annar feer heyrnartél og hinn handbdékina; timinn fyrir samskiptin er dkvedinn, pu metur samskiptahaefileika
beirra

Leikurinn er einnig faanlegur fyrir farsima og télvur svo haegt er ad leika hann & svipadan hatt an VR

Onnur nalgun vaeri ad hanna stadlad prof sem athugar tok nemenda & afdum ordaforda (t.d. notkun fyrirmzaela eda gefa
skipanir og leidbeiningar) ef pér finnst kominn timi til ad hverfa aftur til venjulegs raunveruleika i kennslustofunni.


https://hello.vrchat.com/

Heildarmat:

bekkur
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Virkni og patttaka

Nemandi hefur
fengid hvatningu
til ad klara
verkefnid.
Nemandinn hefur
ekki synt merki
um skuldbindingu

Nemandi hefur
adeins einstaka
sinnum synt
starfinu ahuga og
att erfitt med ad
finna hvatningu.

Nemandi hefur
ad mestu synt
starfinu ahuga
baedi heima og i
skolanum.

Nemandinn hefur
synt starfinu
ahuga og
skuldbindingu
baedi heima og i
skélanum.

Nemandinn hefur
synt mikinn
ahuga og
skuldbindingu
baedi i
kennslustundum

Nemandinn hefur
synt mikinn
ahuga, abyrgd og
skuldbindingu
baedi i
kennslustundum

Heildarmynd
verksins pegar
bvi er lokid.

hvorki i skélanum og heima. og heima.
né heima.
; Nemandinn hefur [Nemandinn hefur
Nemandinn o
. ) gertallahlutida |gert hvern
missir af Akvedna hluta

nokkrum hlutum
ar vinnu sinni og
ekki er hakad vid
nokkra punkta a
listanum.

Nemandann
skortir nokkra
hluta gatlistans i
vinnu sina.

gatlistans vantar
nemandann en
hann er ad mestu
taeemdur.

Nemandinn hefur
gert alla hluti @
gatlistanum.

gatlistanum og
bu getur séd ad
nemandinn hefur
lagt sig fram um
ad hafa alla
hlutana med.

einasta hluta a
gatlistanum og
sést ad
nemandinn hefur
unnid vel ur
efninu.




Ad syna abyrgd a
verklokum.
Samvinna og
jafningjamat

Nemandi atti i
erfidleikum med
ad vinna med
hopnum sinum
og hlustadi ekki &
bekkjarfélaga
sina. Nemandinn
gaf ekki
endurgjof og tok
ekki tillit til pess
sem hoépurinn
lagai til.

Nemandinn atti i
nokkrum
erfidleikum med
ad vinna med
hépnum sinum
og hlusta &
bekkjarfélaga
sina. Nemandinn
gaf endurgjof an
bess ad fylgja
leidbeiningunum.
Nemandinn ték
ekki tillit til
endurgjafar
hopsins.

Nemandinn vann
ad mestu vel med
hépnum sinum.
Nemandinn fékk og
gaf endurgjof fra
hépnum sinum
nanast alltaf
samkvaemt
leidbeiningum.
Vidbrogdin voru ad
mestu

uppbyggileg.

Nemandinn syndi
abyrgd og ad
mestu gott
samstarf.
Nemandinn fékk
og gaf endurgjof
fra sinum hopi.
Vidbrogdin voru
uppbyggileg.

Nemandinn bar
vott um gdda
abyrgd og gott
samstarf..
Nemandinn gaf
fiolheefa
endurgjof og tok
tillit til peirra
vidbragda sem
hann/hun fékk fra
sinum hopi.

Nemandinn syndi
framurskarandi
abyrgd og
framurskarandi
samvinnuhaefileik
a. Nemandinn
lagdi sig fram um
ad méta sig a
uppbyggilegan og
verdmeetan hatt
fyrir verkefnid til
ad hjalpa
hopnum sinum
afram i starfi.
Nemandinn fékk
endurgjof fra
sinum hopi og tok
mid af pvi i eigin

vinnu.




Faerni

Nemandi synir
augljésa
vankanta a
skilningi a
vidfangsefninu.

Nemandinn synir
nokkra vankanta
a skilningi a
vidfangsefninu.

Nemandinn synir
visbendingu um
akvedinn skilning
og nokkra lzerda
pekkingu a
vidfangsefninu. .

Nemandinn synir
godan skilning og
hefur tileinkad
sér mikilveegasta
innihald
namsefnisins.

Nemandinn synir
framurskarandi
skilning og hefur
tileinkad sér
mikilveegasta efni
namsefnisins en
skortir nokkra
pbekkingu.

Nemandi synir
framurskarandi
skilning og naer
fullkomlega
tokum a
innihaldinu.

Tungumalanam/e
nska

Nemandiai
miklum
erfidleikum med
ad leera ensku
ordin.

Nemandinn glimir
vid og hefur

nokkrar askoranir
med ensku ordin.

Nemandi pekkir
mikilveegustu
hugtokin og ordin
a ensku.

Nemandinn synir
visbendingar um
ad skilja flesta
hluti @ ensku.

Nemandi hefur
gdédan skilning og
hefur leert flest
hugtdkin og kann
oll ordin a ensku.

Nemandi tileinkar
sér oll hugtok og
ord a ensku.




VR appid eda
leikjanotkunin

. Nemandinn
hefur augljésa
erfidleika vid ad
skilja hvernig
leikurinn/appid
virkar. Synir
ahugaleysi og er
kaerulaus i notkun
bunadar sem
barf.

Nemandinn synir
nokkra erfidleika
vid ad skilja
hvernig
leikurinn/appid
virkar. Reynir ad
fylgja
leidbeiningunum,
en getur ekki
haldid ahuganum
uppi allan timann.
Nemandinn er
stundum
kaerulaus i notkun
bunadar sem
parf.

Nemandinn skilur
helstu eiginleika
bess hvernig
leikurinn/appid
virkar. Fylgir ad
mestu
leidbeiningunum
en skortir
stundum
brautseigju. Er
yfirleitt varkar
med bunadinn.

Nemandinn synir
godan skilning a
pvi hvernig
leikurinn/appid
virkar.
Nemandinn fer
alltaf eftir
fyrirmaelum
kennarans og fer
varlega med
bunad.

Nemandinn synir
framurskarandi
skilning @ pvi
hvernig
leikurinn/appid
virkar. Fylgdi
alltaf
leidbeiningum
kennarans og fer
mjog varlega i
bunadinn.

Nemandi naer
mjog godum
tokum a notkun
leiksins/appsins.
Fylgdi alltaf
leidbeiningum
kennarans og
hjalpadi
bekkjarfélogum
sinum. Var alltaf
varkar med
taeknina.
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