Erasmus-+

Vixlverkun sameinda med Bond Breaker Classroom Edition - VEGA kennsluaaetiun

Efni: Atdm mynda sameindir sem eru mismunandi ad staerd og hreyfingu

Namsgreinar: Efnafradi, edlisfraedi, liffraedi, visindi

Aldur/bekkur: 12 ara +/ 6 bekkur +

Stutt lysing a leiknum Bondbreaker Classroom edition:

Petta er prautaleikur byggdur a raunverulegum nandévisindum. bu vinnur med réteindir, sameindir, leiser ljos og fleira til ad leysa
askoranirnar sem bida pin. bu byrjar pennan leik & minnsta mégulega hatt - sem ein roteind. bu hefur ekki einu sinni pitt eigid
atom. Laerdu hvad parf til ad vera réteind, upplifdu undiratdma krafta og med heppni og akvedni, vaxa upp i pitt eigid atébm.
Setjid atdbm saman i sameindir eda brjo6tid paer i sundur aftur med pvi ad nota leiser, jarégangasmasjar og hita. Skemmtileg og

spennandi leid til ad lazera medan hopur visindamanna i CaSTL Center hjalpar pér ad rata i gegnum gledi edlisfreedi og efnafraedi.


https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Markmiod verkefnisins:

Nemendur...

skilja ad allt er gert ur frumeindum

Odlast skilning a atbmheiminum.

kynnast pvi hvernig frumeindir verda til

kynnast kofnunarefni, helium og surefnisatominu

kynnast réteindum, rafeindum og nifteindum

kynnast grundvallarreglum um hvernig paer hreyfast i tengslum vid hverja adra
eefi pessi markmid i Bond breaker Classroom utgafunni

préa samvinnufeerni medan a leiknum stendur

préa sjalfsmatshaefileika

Markmid Adalnamskrar grunnskaéla

Ad nemendur geti...

lesid og skrifad um hugtok i nattaruvisindum,

utskyrt ahrif teekni og visinda a lif folks,

tengt pekkingu og beitingu vinnubragda i natturufraedinami vid lausn annarra verkefna og utskyrt hugsanleg ahrif nyjustu
teekni og visinda a visindalega pekkingu.

aflad sér upplysinga um natturuvisindi ur efni & 68ru tungumali en islensku,

utskyrt texta um natturuvisindi sér til gagns og farid eftir einféoldum, munnlegum og skriflegum leidbeiningum,

beitt visindalegum vinnubrégdum vid 6flun einfaldra upplysinga innan nattaruvisinda og utskyrt ferlid,

nytt frumeindakenninguna og lotukerfid til ad utskyra eiginleika efna, efnabreytingar og hamskipti,



e Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna.

e Beitt algengum hugtokum og heitum i natturugreinum i 6liku samhengi.

Formlegt mat

Azetladur fjoldi nemenda og kennslustunda:
- 20 nemendur, 4 kennslustundir, 45 min hver

Bunadur og taeki sem porf er a:

- 10 t6lvur med tolvuleiknum Bond breaker Classroom edition
- tviskipt heyrnartél (m/millistykki svo tveir geti hlustad i einu)

- upplysingar um efnid til ad midla til nemenda (myndbond, baekur, myndir o.s.frv.)

- gott netsamband
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Voting - Mentimeter
https://www.menti.com/wf7j1... v

What makes up atoms?

What's Inside an Atom? Pr...
g g YouTube-video 4 minuter

Bond Breaker - Classroom...
https://testtubegames.com/bo...

Vocaroo | Online voice rec...
https://voca.ro/1Tm5dOuu8muLr

Klassvideomote
http://meet.google.com/ksv-sr...

Bond Breaker ordlista
Google Dokument


https://docs.google.com/document/d/14w8vglt61XUEQ4uDVNGwsZdmZpaxKvIjSg6J2O9tkQg/edit
https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Undirbuningur kennara:

- athugadu hvort forritid virki @ 6llum télvum

- kynnast leiknum

- leita ad og safna upplysingum um efnid

- undirbda og safna 6llu sem parf fyrir kennsluaaetlunina

- leikurinn er & ensku, gerdu ordalista med ordum sem parf

- notadu til deemis Vocaroo.com hljédupptokutaeki 8 netinu og taktu upp samantekt & pekkingunni sem pu vilt ad nemendur
tileinki sér eftir fyrsta hluta kennsludaetlunarinnar

- buatil verkefni i Google Classroom eda Teams par sem allir tenglar eru med

- bua til netfundartengil i Meet, Teams eda Zoom sem nemandinn getur sidar tekid patt i og deilt skjanum

- timasetja verkefnid

- Skiptu nemendum i por - ath vel nemendur med sérparfir (studningsfulltraar, sér rymi...)

Skipulag kennslustunda:

Fyrsti hluti (tvaer kennslustundir 2x45 min)

Markmid: Ad vekja ahuga nemenda a efninu med pvi ad kynna leikinn fyrir peim

Fyrsta kennslustund:
Undirbuningur:

e skiptu nemendum i por, settu vidmid um paravinnuna: * Skiptast a « Allir deila * Horfdu @ pann sem talar - Ekki trufla!
e Biddu nemendur um ad skra sig inn @ adganginn sinn (Leidbeiningar fylgja verkefninu i Google Classroom/Teams).


https://docs.google.com/document/d/1PnFsSEVkEz3V_dkMxQ8cFl1H0k3NER6h2a3TxGQ4vKY/edit
https://vocaroo.com/

e Byrjadu 4 pvi ad lata nemendur fylla it Mentimeter til ad athuga hversu kunnugir peir eru efninu.

Til deemis: Hvad veist pu um frumeindir og uppbyggingu peirra og hreyfingu? Skodadu svér nemenda og raeddu svorin.

Go to www.menti.com and use the code 23831516

i Mentimeter

VVad vet du om atomer och deras uppbyggnad och
rérelse?

gas

sprangdmne

nagonslag gas

e Hlustid saman & hljéodupptoku par sem pu rifjar upp adur laert efni. Draga alyktanir samkvaemt upptokunni um hvad eru
meginatridin og taka saman helstu paetti i hugarkorti a toflunni.

e Vektu ahuga nemenda a leiknum med pvi ad leyfa peim ad profa leikinn med adeins nokkrum leidbeiningum eins og ad
utskyra ad peir geti annad hvort notad érvarnar a lyklabordinu eda musina til ad spila og hvernig eigi ad slokkva a
bakgrunnsténlistinni.

Hvetjid nemendur til ad nota ordalistann pegar peir lenda i erfidum ordum a ensku
Leyfdu nemendum ad spila pad sem eftir er af kennslustundinni, i um pad bil 15 minutur.
Gangid um i kennslustofunni og hafid eftirlit med nemendum.

Stutt hlé
Hugleiding, hvernig gengur? Reett vid allan hopinn.

> Um hvad snyst leikurinn?
> Er eitthvad sem bid skiljid ekki


https://www.mentimeter.com/

> Hafid pid lent i einhverjum erfidleikum? Hvernig leystud pid pa? burfid pid meiri hjalp? A hvada hatt?

Bidjid nemendur ad opna ordalistann. Lesa i gegnum ordalistann i porum og kynna sér ordafordann.
Eftir ad hafa lesid i gegnum listann halda nemendur afram ad spila, naestu 20 minudturnar.

e Huvetjid nemendur til ad deila skjanum og bidja um hjalp fra hinum i hépnum pegar peir purfa adstod.

e Leysid vandamalin saman.

e Hvetja nemendur sem hafa nad lengra i leiknum til ad verda adstodarkennarar og hjalpa bekkjarfélogum sinum

e Medan 4 leik nemenda stendur er hlutverk kennarans ad halda afram ad ganga um i kennslustofunni, leidbeina og spyrja
spurninga til ad baeta namsarangur/markmid

Pegar 10 minutur eru eftir er kominn timi til ad deila reynslu og reeda malin. Radid vid allan hépinn.

e Hversu langt komstu i leiknum? A hvada hatt varstu i samstarfi?

e Hvada mun tokstu eftir a milli réteinda og rafeinda?

e Hvad pydir ad hrinda fra sér og draga ad sér vardandi sameindir?

e Attir pu i vandraeedum med eitthvad @ medan pu spiladir? Hvad? Hvar? Hvers vegna?

Fyrir naestu kennslustund eiga nemendur ad

e horfa a petta myndband og vera tilbuin fyrir Kahoot sem verdur i naesta tima
e xfaordalistann

Annar hluti (tvaer kennslustundir 2x45 min)


https://youtu.be/e9GuJUaX0UM

Undirbuningur kennara:

undirbua Kahoot med spurningum ur baedi myndbandinu og ordasafninu
utbua konnun fyrir nemendur

bua til tengil fyrir netfund

bua til verkefni i Google Classroom eda Teams

timasetja verkefnid

boka télvurnar

Markmid kennslustundar: Ljuktu leiknum ad minnsta kosti upp i 20 stig? Fara yfir efnid i Kahoot og draga saman namsarangur.

Kennslustund 1

Settu nemendur i sému por og i sidustu kennslustundum.

Biddu nemendur um ad skra sig inn & adganginn sinn (Leidbeiningar fylgja verkefninu i Google Classroom/Teams).
Kennarinn byrjar Kahoot og porin spila.

Taktu saman nidurstédurnar ur sidustu kennslustund.

Undirbudu nemendur fyrir ad spila i sidasta sinn, nina med peirri pekkingu sem peir hafa aflad sér.

Medan a leik stendur heldur kennarinn afram ad leidbeina og spyrja spurninga.

Undirbua nemendur fyrir ad gefa skyrslu, sidustu 10 mindturnar

Samantekt: Hefur pu lent i einhverjum askorunum? Hvernig leystirdu pad?

Utskyrdu verkefni nemenda fyrir naestu kennslustund



Verkefni: A medan pu spilar leikinn taktu skjaskot af premur erfidum adsteedum i leiknum. Vertu tilbuinn til ad deila skjanum og
syna stoduna og utskyra hvernig pu sigradir pessa erfidleika.

Stutt hlé

Kennslustund 2

Haldid afram ad spila i 20 minudtur. Hvetjid nemendur til ad skiptast @ og til samstarfs! Kennarinn heldur afram ad adstoda
nemendur. Metid stuttlega saman i 6llum hépum 4adur en metid er i kdnnuninni.

Porin meta i_sameiginlegu kénnuninni.
shared survey.

Mat a kennsluaaetluninni med nemendum:

Evaluation Bond breaker game

cuss in pairs and fllin your answers.

i lok hluta tvo.

Kiass *

What did you think about the difficuity level of the game? *


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScGxKzUvJvpyYBagqEMMVRa901D0PQwHNCa8CrPEbVCfrnxOg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScGxKzUvJvpyYBagqEMMVRa901D0PQwHNCa8CrPEbVCfrnxOg/viewform?usp=sf_link

