Erasmus+

Aprenda la fotosintesis con Reach for the Sun — VEGA Teaching Scenario

El escenario en pocas palabras:
Tema: Fotosintesis

Materia(s): Biologia y ciencia
Edad / Grado: 11 +/5

Breve descripcion del juego:

Reach for the Sun es un juego de gestidon de recursos para un solo jugador en el que
controlas una planta, cultivarlo a lo largo de una temporada en un intento de hacer tantas
semillas como sea posible antes de que llegue el invierno. Sus tres recursos principales
(agua, nutrientes y almidon) se utilizan para expandir su planta de una pequefia semilla a
una extensa red de raices, hojas y flores. Las raices y las hojas se usan para generar mas
recursos, y las flores se usan para producir semillas, que también se usan como moneda
fuera de los niveles para desbloquear nuevos tipos de plantas, asi como mejoras para el
jardin, como fertilizantes, una regadera, y una mantis religiosa para defenderse de las
plagas.




Introduccion al escenario (incluidas posibles aplicaciones, alternativas, riesgos y posibles desafios):
e el mismo grupo debe continuar con el mismo inicio de sesion para poder continuar el juego donde lo dejaron.
Resultados de aprendizaje para este escenario:

comprender el ciclo de vida de una planta y como se relaciona con las estaciones
percibir qué recursos necesita la planta para sobrevivir y multiplicarse
comprender como la fotosintesis proporciona a la planta energia para el crecimiento
aprender sobre la anatomia y la funcion de la planta
comprender el reproduccion y polinizacion de la planta
practicar la cooperacién en parejas

o Grupos Cooperativos:

o Los maestros ya habran establecido normas para trabajar en grupos:

o Tomar turnos

m Todos compartir

m Mirar al orador
Escuchar activamente

m Asentir

m Hacer preguntas para aclarar
Respetar el pensamiento de los demas

o Pensar antes de hablar

e desarrollar autoevaluacion Habilidades

o

o



Seleccion de los resultados del aprendizaje del curriculo finlandés:

e despertar y mantener el interés del estudiante por el medio ambiente y la ensefianza de las ciencias ambientales y ayudar
al estudiante a darse cuenta de que todas las materias de las ciencias ambientales son importantes para él. (M1)

e animar al alumno a formular preguntas sobre diferentes areas tematicas y utilizarlas como punto de partida para la
investigacion y otras actividades (M4)

e ofrecer al alumno oportunidades para practicar el trabajo en grupo participando en diferentes roles y situaciones sociales,
inspirar la estudiante a expresarse y escuchar a los demas y apoyar la capacidad del estudiante para identificar, expresar y
regular sus emociones (M10)

e guiar al estudiante a observar el medio ambiente, las actividades humanas y los fendmenos relacionados con ellos con la
ayuda de conceptos en ciencias ambientales y desarrollar sus construcciones de conceptos consisten en diferentes
preconceptos para que se correspondan mejor con el uso exacto de los conceptos (M12)

e guian al estudiante a comprender, usar y crear diferentes modelos con la ayuda de los cuales uno puede interpretar y
explicar a las personas, el medio ambiente y temas relacionados. fenomenos (M13)

e dirija al estudiante a investigar la naturaleza, identifique organismos y habitats, piense ecolégicamente y ayude al alumno
comprender la estructura, las funciones vitales y el desarrollo del hombre (M15)

e guiar al alumno a investigar, describir y explicar los fendmenos quimicos, las propiedades y transformaciones de las
sustancias y sentar las bases para la comprension del principio de conservacion de la materia ( M18)

Evaluacion formativa



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Numero de alumnos: Duracion (tiempo estimado/niimero de lecciones): 20 alumnos, 4 lecciones de 45 min,

Requisitos previos (materiales necesarios y recursos en linea):

computadora con el juego Reach for the Sun
informacion sobre la fotosintesis para mediar entre los estudiantes (videos,
libros, imagenes, etc.)

Antes de que comience el programa (trabajo preparatorio para el maestro):

Compre y descargue el juego para cada computadora

Familiaricese con el juego

Busque y recopile informacion y material sobre la fotosintesis

Comparta el material con los estudiantes en ej. Google Classroom

Divide a los alumnos en parejas cooperativas

. El juego esta en inglés. Haz una lista de palabras, por €j. Lista de palabras de

sueco a inglés.

Anvisnin gar Elevens arbete

Reach for the sun

Anna Nylund * 20 apr
100 poang

Iniamning 21 apr.

Mal: forstd eller bekanta dig med?

- forsta vaxtens livscykel samt hur den relaterar til olika drstider

« forsta vilka resurser vixten behdver for att dverleva och foroka sig
- firsth hur fotosyntesen forser vaxten med energi for tllvaxt

- forstd vaxtens anatomi och funktioner

- forsta vaxtens reproduktion(frokning) och pollination

Fotosyntes
YouTubevideo 2 minuter

0% :
Vad ar fotosyntes? | Vetamix...
https:/svenska.yle.fi/artikel/201...

Ordlista - Reach for the sun
Google Dokument

2, Klasskommentarer

]

Vocaroo | Online voice recor...
https://voca.ro/162VRHsR6Yed

Klassvideométe
hitps://meet.google.com/aygrgt..



https://store.steampowered.com/app/248290/Reach_for_the_Sun/
https://docs.google.com/document/d/1BTJcMABNAdG_WD8mYt6OnVFfRAYq6YvrRo4snhzsAXc/edit
https://docs.google.com/document/d/1BTJcMABNAdG_WD8mYt6OnVFfRAYq6YvrRo4snhzsAXc/edit

El escenario

Primera parte (dos lecciones x 45 min)

Leccion 1:

Comience con la introduccién del fendmeno de la fotosintesis haciendo preguntas, para obtener una percepcion del conocimiento
previo de los estudiantes.

Por ejemplo:

¢Qué necesita la planta para sobrevivir?

¢Qué necesitamos los humanos para sobrevivir?
¢Cuales son las similitudes y diferencias?

etc.

De acuerdo con la discusidn, sacar conclusiones sobre qué es la fotosintesis.

Mire un breve video educativo, de Youtube, sobre la fotosintesis, por ejemplo: https:/www.youtube.com/watch?v=UPBMG5EYydo

Despierte el interés de los estudiantes en el juego permitiéndoles probar el juego sin mas introduccion. Permitales jugar el resto de
la leccidn durante aproximadamente 15 minutos, nivel 1, Girasol.

Breve descanso.


https://www.youtube.com/watch?v=UPBMG5EYydo

Leccion 2:
Informe, ;cémo va? Discusion con todo el grupo.

¢De qué se trata el juego?

¢De qué manera aparece la fotosintesis?

¢Hay algo que no entiendas?

¢ Te has encontrado con algun desafio? Resolver los problemas juntos.

Mira como crece el girasol en la vida real. https://www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0 (tiempo 2:15 min)

Presente a los estudiantes la lista de palabras. Deje que los estudiantes lean la lista de palabras en parejas y se familiaricen con el
vocabulario.

Después de leer la lista, deje que los estudiantes continuen jugando, para la préxima

El papel del maestro es guiar a los estudiantes mas en el juego y verificar la comprension de los fendmenos y el juego, haciendo
preguntas.

Cuando quedan 10 minutos, es hora de compartir y discutir. Discutir en todo el grupo.

e ;Qué tan lejos llegaste? ;Cual fue la planta mas nueva que tuviste que cultivar?
e ;Qué diferencias notaste entre dos plantas diferentes que has estado cultivando?
e ;Tuviste problemas con algo mientras jugabas? ;Qué? ;Donde? ;Por qué?


https://www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0

Segunda parte (dos lecciones x 45 min)

Leccion 1

Resuma las conclusiones de la ultima leccién. Preparar a los alumnos para jugar por ultima vez, ahora con los conocimientos
adquiridos.

Durante el juego de los estudiantes, el maestro contintia guiando y haciendo preguntas.

Leccion 2

Evaluarlo aprendido por los alumnos, cooperacidn, opiniones y sugerencias.

Aqui hay un ejemplo de un formulario de evaluacién que puede copiar.
https://docs.google.com/forms/d/12isd3-3RxeCxVIcBfKwBxC-DjW2Qp7AN9VsyxIYwWB5E/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/forms/d/12isd3-3RxeCxVIcBfKwBxC-DjW2Qp7AN9VsyxIYwB5E/edit?usp=sharing

