Erasmus+

Street Art - scenariusz zaje¢ dydaktycznych VEGA

Temat: W ramach przedmiotu Visual Arts, w tym scenariuszu uczniowie bedg pracowac z dwoma
platformami cyfrowymi: Canva i ArtSteps. Poprzez wystawienie wtasnych prac obok tych z domeny
publicznej, uczniowie wspotpracujg z innymi w obrebie danej dziedziny lub sektora. Uczniowie sg odpowiedzialni za narracje z
wystawy: poprzez opisywanie przedmiotow i oprowadzanie, uczniowie nie tylko angazujg sie w wiedze historyczng i polityczna,
ktérg zdobyli podczas zaje€ i badan, ale takze rozwijajg ja, aby wigczy¢ swoj gtos i osobisty akcent. tgczgc te dwa programy,
uczniowie spersonalizujg swojg nauke, pogtebiajg swojg krytyczng analize oraz rozwing kreatywnosci.

Przedmiot(y): Sztuki wizualne, Historia sztuki
Wiek / klasa: 17-18 lat (3 klasa liceum)
Krétki opis gry w tym scenariuszu:

W tym scenariuszu uczniowie bedg wykorzystywac¢ dwie platformy cyfrowe: Canva i ArtSteps. Canva to darmowa platforma do
projektowania graficznego online, ktéra moze by¢ uzywana na wszystkich urzgdzeniach, w tym na komputerze stacjonarnym,
laptopie, iPadzie i telefonie. Zostata zaprojektowana tak, aby byta przyjazna i dostepna dla wszystkich poziomow uzytkownikéw.
Platforma ta rozwija umiejetnosci cyfrowe ucznidw, utatwia im nauke i promuje kreatywnosc¢.



https://www.canva.com/
https://www.artsteps.com/

ArtSteps jest narzedziem do tworzenia wirtualnych ekspozycji osobistych i publicznych dziet sztuki wybranych przez uzytkownika.

O artsteps

W ramach tego kursu uczniowie zapoznajg sie ze sztukg uliczng, kulturg otaczajgca ten rodzaj sztuki, wybitnymi artystami
dziatajgcymi w tym sektorze, w tym Keithem Haringiem, Banksym i Basquiatem, a takze z dyskusjg na temat konsekwencji
tworzenia kontrowersyjnych dziet sztuki. Uczniowie zapoznajg sie z historig tego ruchu, aby uczestniczy¢ w dyskusji na temat sity
sztuki. Innym tematem, ktéry sie pojawi, bedzie uzycie réznych symboli i stbw z natarczywymi przestaniami, podsycanymi przez
polityczny lub spoteczny protest. Bazujgc na wiedzy zdobytej na poprzednich lekcjach, uczniowie stworzg swoje przykfady street
artu za pomocg programu Canva i zaprezentujg je w kontekscie podobnych prac aktywnych artystow demonstrujgcych na rzecz
podobnych spraw za pomocg programu Art Steps. W ten sposob uczniowie spersonalizujg swojg nauke i zademonstrujg
Ssrodowiskowe, polityczne i spoteczne znaczenie tego gatunku w swoim srodowisku.

Wprowadzenie do scenariusza:



Efekty ksztalcenia:

Uczniowie:

rozwing krytyczng swiadomosc tego, jak obraz moze by¢ poteznym narzedziem dla okreslonego celu lub programu
bedg potrafili oméwi¢ réznice miedzy wandalizmem a sztukg uliczng

bedg potrafili umiejscowi¢ ruch/okres street artu na osi czasu historycznego oraz rozpoznac¢ jego cechy i gtdbwnych
przedstawicieli

beda potrafili analizowac historycznie i strukturalnie dzieta sztuki, uzywajgc wtasciwej terminologii
bedg swiadomi znaczenia politycznego i spoteczno-gospodarczego tta twdrczosci artystycznej

beda potrafili zaprezentowac zdobytg wiedze praktycznie, tworzgc swoj przyktad cyfrowego street artu

Wybér efektow ksztatcenia z cypryjskiego programu nauczania:

poznanie i zrozumienie sztuk wizualnych poprzez historie sztuki, jak rowniez poprzez zrownowazone, doswiadczalne
badania i dziatania zwigzane z tworzeniem dziet

badania i gromadzenie materiatbw zwigzanych z dang tematykg sztuki

interakcja z bodzcami srodowiskowymi i czerpanie z nich pomystow

rozpoznawanie i wykorzystywanie zasad kompozyciji

wyrazanie roznych idei i interpretacji zwigzanych z poszczegolnymi tematami sztuki (np. tto historyczne, polityczne i
spoteczne; sposoby wykorzystania badan itp.)

umiejscowienie ruchu/okresu artystycznego na osi czasu oraz rozpoznanie jego cech charakterystycznych i gtbwnych
przedstawicieli

analiza historyczna dziet sztuki

kultywowanie ekspresji wizualnej i myslenia wizualnego w relacji z samym sobg i otoczeniem

rozwoj umiejetnosci zastosowania poznanej teorii w praktyce

rozwoj umiejetnosci krytycznego myslenia i adaptac;i



rozwoj umiejetnosci wykorzystania materiatow, technik, srodkéw i zasobow
rozwijanie ucznia jako krytycznie myslacej jednostki, Swiadomego widza/tworcy, ktéry zna terminologie artystyczng i
aktywnie angazuje sie w zycie spoteczne poprzez sztuke

Ocena formatywna

Liczba ucznidéw: 20-25 ucznidéw (4-5 ucznidéw w grupie)

Czas trwania: 5 lekcji po 40-45 min

Wymagania wstepne:

Komputery/laptopy z silnym potaczeniem internetowym (najlepiej jeden komputer na ucznia lub co najmniej jeden na grupe)
Rejestracja w Canva (www.canva.com)

Rejestracja w ArtSteps (https://www.artsteps.com)

Zeszyty i dtugopisy/otowki

Tablica interaktywna (jesli nauczyciel nie ma dostepu do tablicy, moze zastgpic te opcje udostepniajgc tresci na ekranie
swojego laptopa)

Zwykta tablica

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekciji.

Upewnij sie, ze komputery, z ktorych bedg korzysta¢ uczniowie, sg sprawne i majg dostep do internetu.

Upewnij sie, ze Canva i ArtSteps dziatajg na wszystkich komputerach.

Omow materiat z zakresu teorii i historii sztuki z lekciji.

Stworz prezentacije z przyktadami lokalnej sztuki ulicznej, jak réwniez przyktadami Banksy'ego, Basquiata, Keitha Haringa i
plakatéw politycznych

Przejrzyj zasoby utatwiajgce korzystanie z Canva i ArtSteps:


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
http://www.canva.com
https://www.artsteps.com

m Canva: https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM_RGYq
m ArtSteps: https://youtu.be/B1GtoRmW4xo
e Utworz konta dla grup ucznidéw na ArtSteps (4-5 w zaleznosci od liczebnosci grup). Wydrukuj dane uwierzytelniajgce do
logowania dla kazdej grupy uczniow.

Gléwna czes¢ scenariusza:

Czes¢ pierwsza (3 lekcje po 40-45 minut)
Lekcja 1-3:

Przygotowania:

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekcji.

Upewnij sie, ze komputery dziatajg i majg dostep do Internetu.

Omow materiat z zakresu teorii i historii sztuki z lekciji.

Stworz prezentacje z przyktadami lokalnego street artu, a takze przyktadami Banksy'ego, Christo, Basquiata, Keitha
Haringa, Plakatow Politycznych.

Sesje edukacyjne:

e Nauczyciel rozpoczyna zajecia od pokazu slajdéw. Pierwszy obraz prezentacji to przyktad dzieta sztuki Banksy'ego: "Czy to
jest sztuka?" (Tak - dlaczego? Nie - dlaczego?). Nauczyciel prosi ucznidéw o przeprowadzenie burzy mézgdw, dlaczego
sztuka jest publiczna lub prywatna. Nauczyciel stawia pytanie: jakie rodzaje sztuki sg publiczne (rzezba, sztuka na duzg
skale, np. murale, reklamy, graffiti)? Nauczyciel pokazuje zaséb "Historie z catego $wiata" w "Google Arts and Culture:
Street Art", aby zaprezentowac sztuke uliczng z catego swiata: https://streetart.withgoogle.com/en-gb/world-collection

e Nauczyciel omawia krotkg historie ruchu street artu, korzystajgc z ponizszego zrodta:
https://artsandculture.google.com/entity/street-art/m07vwy6?hl=en-GB&categoryid=art-movement



https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM_RGYg
https://youtu.be/B1GtoRmW4xo
https://streetart.withgoogle.com/en-gb/world-collection
https://artsandculture.google.com/entity/street-art/m07vwy6?hl=en-GB&categoryid=art-movement

Nauczyciel odtwarza ten film obok powyzszego zasobu (z greckimi napisami): https://youtu.be/4GNoUYZhrTO

Nastepnie pokazuje prace Basquiata i Keitha Haringa z metra oraz sztuke partyzanckg Banksy'ego. Pytania, ktore nalezy
zadac: co mogto wptyng€ na tych artystéw; jak myslisz, dlaczego zdecydowali sie stworzy¢ dzieto w taki sposéb, w jaki to
zrobili; jakie przestanie spoteczno-polityczne jest dominujgce w pracy?

e \Wychowaweca dzieli klase na trzy grupy. Kazdej grupie zostaje przydzielony jeden artysta: Banksy, Basquiat lub Keith Haring.
Uczniowie majg za zadanie zbadac¢ historyczny i spoteczny kontekst kazdego artysty, jak rowniez jego biografie i gtowne
dzieta oraz stworzy¢ prezentacje opartg na swoich ustaleniach. Nauczyciel zacheca uczniéw do korzystania z zasobdow
Google Arts and Culture, ktére mozna znalez¢ pod ponizszym linkiem: https://streetart.withgoogle.com/en-gb/

e Kazda grupa bedzie miata mozliwos¢ zaprezentowania swojej pracy na koniec zajec.

Debriefing:

Jakie byto Wasze pierwsze wrazenie na temat street artu?
Czy uwazacie street art za "prawdziwg sztuke"? Dlaczego lub dlaczego nie?
Jak wykorzystaliscie Google Arts and Culture do zdobycia informac;ji? Czy byto/jest tam wystarczajgco duzo informaciji o
danym artyscie?

e Jak pracowato sie Wam w grupie nad badaniem artysty? Czy napotkaliscie jakies wyzwania? Jesli tak, to jak je
pokonaliscie?

Zadanie domowe

e Nauczyciel prosi ucznidow o przyniesienie zdje¢/obrazéw sztuki ulicznej z ich lokalnych spotecznosci wraz z notatkg
dotyczacg lokalizacji dziefa, artystow i informaciji o nich, jesli sg dostepne, a takze komentarzem ucznia na temat dzieta.
Zdjecie moze by¢ w formie cyfrowej lub drukowanej.


https://youtu.be/4GNoUYZhrT0
https://streetart.withgoogle.com/en-gb/

Czes¢ druga (3 lekcje po 40-45 minut):

Lekcje 4-6:

Przygotowania:

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekgciji.
Upewnij sie, ze komputery, z ktérych bedg korzysta¢ uczniowie sg sprawne i majg dostep do internetu.
Upewnij sie, ze Canva i ArtSteps dziatajg na wszystkich komputerach.
Przejrzyj zasoby wspomagajgce korzystanie z Canva i ArtSteps:
m Canva: https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM_RGYqg
m ArtSteps: https://youtu.be/B1GtoRmW4xo
Utwérz konta dla grup ucznidow na ArtSteps (4-5 w zaleznosci od liczebnosci grup). Wydrukuj dane uwierzytelniajgce do
logowania dla kazdej grupy uczniow.

Sesje edukacyjne:

Nauczyciel dokonuje przeglagdu materiatu z poprzednich lekciji.

Nauczyciel zaprasza uczniow na ochotnika do podzielenia sie sztukg uliczng, ktérg znalezli w swojej lokalnej spotecznosci.
Pytania, ktére nalezy zada¢ podczas tych sesji to: jakg stylistyczng praxis stosuje artysta, jakie przestanie probuje
przekazac, czy obraz/ przestanie jest skuteczne, czy opisatbys obraz jako mocny i dlaczego/ dlaczego nie?

Nauczyciel dzieli klase na grupy. W swoich grupach uczniowie tworzg liste probleméw politycznych i spotecznych, ktore sg
dzis dominujgce w kontekscie lokalnym i na catym swiecie. Mogg to by¢ np. kryzys klimatyczny, rozmowy pokojowe, kryzys
migracyjny itp.

Po zakonczeniu dyskusji uczniowie proszeni sg o podzielenie sie swoimi spostrzezeniami. Nauczyciel zapisuje kazde
ustalenie na tablicy.

Nauczyciel prosi kazdg z grup o wybranie sprawy, ktéra ich pasjonuje. Ich zadaniem jest stworzyc cyfrowe dzieto sztuki
ulicznej oparte na tym zagadnieniu. Zanim jednak to zrobig, sg zachecani do zapoznania sie z pracami artystow ulicznych,
ktorzy réwniez sg pasjonatami tego zagadnienia. Uczniowie zapisujg swoje ulubione zdjecia dziet sztuki z wybranego
obszaru wraz z krétkimi biografiami/opisami kazdego dzieta. W sumie mozna zebraé 5 prac.


https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM_RGYg
https://youtu.be/B1GtoRmW4xo

e Po przeprowadzeniu tych badan, nauczyciel zapoznaje uczniow z internetowg platformg projektowg: Canva. Pomocnym
zrédtem, aby uczniowie zaczeli, jest nastepujgcy film: https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM RGYqg

e Nastepnie nauczyciel prosi kazdego ucznia (lub grupe w zaleznosci od dostepnosci komputeréw) o stworzenie swojego
przykfadu street artu na Canvie w oparciu o zagadnienie, ktére wybrali jako grupa.

e Kiedy uczniowie stworzg juz swoje prace, nauczyciel wprowadza ich do programu ArtSteps, gdzie kazda grupa stworzy
internetowg galerie swoich prac (https://www.artsteps.com/). Pomocne zrédto mozna znalez¢ w ponizszym linku:
https://youtu.be/B1GtoRmW4xo

e Nauczyciel daje kazdej grupie czas na stworzenie swojej galerii internetowej i przestanie do niej swoich prac. Kolekcja
powinna zawierac 5 prac, ktére zapisali wczesniej w swoich badaniach nad sztukg uliczng, ktéra dotyczy interesujgcego ich
zagadnienia, prace streetartowe kazdego z cztonkdw ich grupy oraz opisy kazdej pracy, ktdrg zamieszczajg, w tym prace
ucznioéw z ich grupy.

Debriefing:
e Jakie sg Wasze wrazenia z uzytkowania Canvy? Jak wygladat proces dostosowywania i uczenia sie?
e Jakie sg Wasze wrazenia z uzytkowania StreetArt? Jak wyglgdat proces dostosowywania i uczenia sie?

e Jakie sg zalety i wady wykorzystania galerii cyfrowej do prezentacji dziet sztuki, zwtaszcza street artu?


https://www.youtube.com/watch?v=KmNgnM_RGYg
https://www.artsteps.com/
https://youtu.be/B1GtoRmW4xo

Czes¢ trzecia (1 lekcja 40-45 minut):
Lekcja 7:
Przygotowania:

e Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekcji.
e Upewnij sie, ze komputery, z ktérych bedg korzysta¢ uczniowie sg sprawne i majg dostep do internetu.
e Upewnij sie, ze Canva i ArtSteps dziatajg na wszystkich komputerach.

Sesja edukacyjna:

e Nauczyciel prosi kazdg grupe o zaprezentowanie swojej galerii podczas spaceru na stronie internetowej Art Steps. Na
koniec kazdej wycieczki nauczyciel zacheca innych uczniéw do zadawania pytan i komentowania prac, ich przestania i
problemu, z ktérym uczniowie sie zmierzyli.

e Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel dokonuje przeglagdu materiatu z poprzednich lekciji.

Debriefing:
e Jak sie czujesz prezentujgc swoje prace? Indywidualnie i jako grupa?
e (Czy uwazasz, ze galeria to przydatne narzedzie do prezentac;ji street artu? Dlaczego lub dlaczego nie?

e Autorefleksja: czy przekaz Twojej pracy ulicznej byt skuteczny w przekazywaniu zamierzonego przez Ciebie znaczenia? Jak
zmienitbys/aby$ dzieto, aby lepiej odpowiadato przestaniu/odbiorcom?

e (Czy uwazasz ArtSteps za przydatna/efektywng platforme? Czy napotkates jakies trudnosci w korzystaniu z jej interfejsu?

Ocena podsumowujaca:

e Nauczyciel jest odpowiedzialny za stworzenie Oceny Sumatywnej zwigzanej z materiatem poruszanym w ostatnich 7
sesjach.



