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Dowiedz sie, jak uktad odpornosciowy i szczepionki zwalczaja bakterie i wirusy
- Scenariusz zaje¢ VEGA

Scenariusz w skrdcie:

Temat: Obrona organizmu cztowieka przed bakteriami i wirusami
Przedmiot(y): nauki o zdrowiu, biologia

Wiek / klasa: 13+ / 7-9

Krétki opis gry:

Antidotum Covid-19 to gra strategiczna, w ktérej gracz pomaga ludzkiemu

systemowi odpornosciowemu zwalczac bakterie i wirusy, w tym przerazajgcy
SARS-CoV-2, ktéry wcigz sieje spustoszenie jako pandemia w naszym swiecie.

Ta zabawna gra uczy graczy wiecej o uktadzie odpornosciowym, patogenach i o tym,
jak uchroni¢ sie przed wirusem Covid-19. Tworcy gry wspotpracowali z WHO, Unicef
Finland, GAVI (The vaccine alliance) i innymi stuzbami zdrowia, co gwarantuje, ze gra
opiera sie na naukowych podstawach. W grze gracz zostaje zwerbowany do Antidotum
Laboratories tuz przed wybuchem pandemii. Gracz dotgcza do zespotu naukowcow
zajmujacych sie medycyng w poszukiwaniu coraz lepszych szczepionek, a wszystko to
oparte jest na prawdziwych wydarzeniach.




Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania):

Uczniowie korzystajg z tych samych iPadéw, aby méc kontynuowac gre w miejscu, w ktérym jg przerwali.
Szczepic sie czy nie? Przygotuj sie do obiektywnej debaty w klasie.

Efekty uczenia sie dla tego scenariusza:

uczniowie zdobywajg wiedze na temat roznych bakterii i wiruséw
uczniowie dowiadujg sie, jak bakterie i wirusy rozprzestrzeniajg sie w komorce
uczniowie rozumiejg réznice miedzy koronawirusem a chorobg COVID-19
uczniowie rozumiejg, jak powstajg szczepionki
uczniowie wiedzg, jak moga chroni¢ siebie i innych przed wirusami, a zwtaszcza przed koronawirusem
uczniowie ¢wiczg wspotprace w parach

o Wspoétpracujace pary:

o Nauczyciele powinni juz wczesniej ustali¢ zasady pracy w parach:

o Na zmiane

m wspoipraca w parze

m obserwacja prezentera
Aktywne stuchanie

m przytakiwanie

m zadawanie pytan w celu uzyskania wyjasnien

o Poszanowanie dla myslenia innych

o Pomysl, zanim zaczniesz mowi¢
rozwijanie umiejetnosci samooceny

o



Wybor efektéw uczenia sie z finskiego programu nauczania:

M5 prowadzi ucznia do pogtebienia rozumienia zdrowia fizycznego, psychicznego i spotecznego oraz czynnikow i
mechanizmoéw, ktdére je wzmacniajg i zagrazajg, a takze wspiera umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie zwigzanymi tym
pojeciami.

M6 wspiera ucznia w rozwijaniu umiejetnosci poszukiwania i wykorzystywania informacji o zdrowiu i chorobie oraz promuje
zdolnos¢ ucznia do wtasciwego postepowania w sytuacjach zwigzanych ze zdrowiem, bezpieczenstwem i choroba.

M8 ukierunkowuje ucznia na obserwacje i krytyczng analize zjawisk zwigzanych ze zdrowiem i chorobg oraz wartosci i norm
Z nimi zwigzanych, a takze na ocene wiarygodnosci i adekwatnosci informaciji.

(Biologia) M5 prowadzenie ucznia do zrozumienia rozwoju cztowieka i podstawowych funkcji organizmu

Ocena formatywna

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekc;ji): 20 uczniéw, 4 lekcje po 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Urzadzenie przenosne z grg Antidotum COVID-19 (dostepng w App Store i Google Play)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

pobierz bezptatng gre na urzadzenie przenosne

zapoznaj sie z grg

wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na temat uktadu odpornosciowego, koronawirusa, COVID-19 i szczepionek
udostepnia¢ materiaty uczniom np. w Google Classroom

podziel ucznidéw na pary wspotpracujgce ze sobg

gra jest w jezyku angielskim. Sporzadz liste stéw, np. lista stow z jezyka szwedzkiego na angielski



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://docs.google.com/document/d/1whmc6wlh44uoScJXsTdvhzXwB3Hs1iZfQnhjbbWGdPg/edit?usp=sharing

Scenariusz

Czes¢ pierwsza (dwie lekcje x 45 min)
Lekcja 1:

Rozpocznij dyskusje z uczniami i stworz mape mysli na tablicy, aby zorientowac sie, jakg wiedze uczniowie posiadajg na temat
bakterii, wiruséw, koronawirusa, COVID-19 i szczepionek.

Najprawdopodobniej okaze sig, ze wiekszos¢ ucznidw wie duzo na ten temat, ale nikt tak naprawde nie ma gtebszego zrozumienia.
Przedstaw pytania badawcze:

W jaki sposéb bakterie i wirusy zarazajg narzady cztowieka?
Jak dziata uktad odpornosciowy?

Jak powstajg szczepionki?

4. Jak dziata szczepionka?

wn =

Opowiedz im o grze (krétki opis). Wspdlnie obejrzyjcie intro gry i wyobraZcie sobie przedstawiong sytuacje. Obudz zainteresowanie
uczniow grg, pozwalajgc im zagraé. Moga grac przez reszte lekc;ji.

Krétka przerwa
Lekcja 2:

1. Podsumowanie, jak to sie dzieje? Dyskusja z udziatem catej grupy.
O czym jest ta gra?
Czy jest cos, czego nie rozumiesz?

Uczniowie prawdopodobnie powiedzg: stownictwo jest trudne, nie wiemy, co te stowa oznaczaja.
Pozwdl uczniom usigs¢ w parach.

2. Zapoznaj uczniow z listg stow. Pozwol uczniom przeczytac liste stow w parach i zapoznac sie ze stownictwem.
3. Po przeczytaniu listy uczniowie mogg kontynuowac zabawe przez 15 - 20 minut.



Rolg nauczyciela jest prowadzenie uczniow w dalszej czesci gry i ocenianie ich zrozumienia zjawisk i gry poprzez zadawanie pytan.

4. Gdy zostanie 5- 10 minut, podzielcie sie i przedyskutujcie tematyke. Dyskusja w catej grupie.
e Jak daleko zaszliscie?
e (Czy podczas gry mieliscie z czyms problemy? Co? Gdzie? Dlaczego?

Czes¢ druga (dwie lekcje x 45 min)
Lekcja 1
Podsumuj wnioski z ostatniej lekcji. Przygotuj uczniow do ostatniej gry, teraz z wykorzystaniem wiedzy, ktérg zdobyli.

Podczas gry ucznidow nauczyciel nadal udziela wskazéwek i zadaje pytania.

Lekcja 2
Ocena tego, czego uczniowie sie nauczyli, wspétpraca, opinie i sugestie.

Ponizej znajduje sie przyktad formularza oceny, ktéry mozna skopiowa¢. https://forms.gle/7WPupLHLgKcDVtdt9



https://forms.gle/7WPupLHLqKcDVtdt9

