“ Erasmus+

Universe Sandbox: Samouczek - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Samouczek, ktéra pozwoli Ci w petni wykorzysta¢ mozliwosci gry Universe Sandbox 2.
Przedmiot(-y): Nauka, Fizyka

Wiek/klasa: od 6 klasy wzwyz

Efekty uczenia sie:

Universe Sandbox to interaktywny symulator grawitacji, bedgcy jednoczesnie grg wideo i oprogramowaniem edukacyjnym.
Korzystajgc z Universe Sandbox, uzytkownicy mogg obserwowac wptyw grawitacji na obiekty w symulacjach Ukfadu Stonecznego,
réznych galaktyk lub innych symulaciji, jednoczesnie wchodzac w interakcje i zachowujgc kontrole nad grawitacjg, czasem i innymi
obiektami we wszechswiecie.

Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania): Prosty
scenariusz dotyczacy astronomii i samej gry. Dobre wprowadzenie, aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci gry. Upewnij sie, ze gra
jest zainstalowana i dziata. Aby zapoznac¢ sie z petnym instruktazem, otwérz réwniez zatgczony plik Power Point.



Program nauczania:

Finska podstawa programowa

Klasy 3-6

e T1 pobudzanie i podtrzymywanie zainteresowania uczniow srodowiskiem i studiami nad srodowiskiem oraz pomaganie im w
poznawaniu wszystkich obszaréw studiéw nad srodowiskiem, ktére sg dla nich istotne.
T5 w celu unikniecia btedow w druku, nalezy stosowac sie do zalecen i zalecen podanych w niniejszym dokumencie.
T6 pomoc uczniom w identyfikowaniu zwigzkow przyczynowo-skutkowych, wycigganiu wnioskow z wynikow badan i prezentowaniu
ich na rozne sposoby.

e T11 pokonywanie przeszkod dot. bezpieczenstwa i higieny pracy, a takze z ochrong zdrowia, bezpieczenstwem i ergonomig; nalezy
pamietacé, ze sg one zwigzane z duzymi wymaganiami dotyczgcymi bezpieczenstwa, zdrowia i ergonomii.

e T13 w celu unikniecia probleméw zwigzanych z nieprawidtowym funkcjonowaniem urzgdzen, ktére moga by¢ przyczyng probleméw
zdrowotnych, a takze w celu unikniecia problemoéw zwigzanych z nieprawidtowym funkcjonowaniem urzgdzen, w tym z
nieprawidtowym funkcjonowaniem, nieprawidtowym funkcjonowaniem i nieprawidtowg praca.

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekcji):
Jedna 45-minutowa sesja. Dwoch ucznidow na jeden komputer/urzgdzenie.

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby online):
Zapoznaj sie z informacjami w Powerpoint i upewnij sie, ze gra dziata (universe sandbox 2)


https://drive.google.com/file/d/1ZEJRLF15caXAJVrevu5N45obyCtQbRxK/view?usp=sharing

Gléwna czes¢ scenariusza (liczba lekcji): 1

Czes¢ pierwsza

Przygotowania:
Lekcja jest podzielona na trzy etapy: Teoria, gra i podsumowanie.
Nalezy otworzy¢ dostarczony PPT.

Faza teoretyczna: Omoéwienie podanych tematéw w ramach rozgrzewki do tematu astronomii.

Faza gry: Sprawdz krétko instrukcje "jak grac" na slajdach.
Poinstruuj uczniéw, aby przeszli przez samouczek w grze.

W przypadku uczniéw szybkich nalezy zapoznac sie ze slajdem 12 w celu zréZznicowania zadan i zacheci¢ ich do eksperymentowania.

Podsumowanie: Podziel sie doswiadczeniami i omoéw je na slajdach.

Prosimy o oméwienie tematéw przedstawionych na slajdach. W razie potrzeby odpowiedzi na pytania mozna znalez¢ w
notatkach prezentera. Zachecamy do swobodnej dyskusiji z uczniami. Mogg oni mie¢ ciekawe pomysty na wykorzystanie gry w
szkole.


https://drive.google.com/file/d/1ZEJRLF15caXAJVrevu5N45obyCtQbRxK/view?usp=sharing

Ewaluacja scenariusza z udziatem uczniéw

Przyktad

Narzedzie do oceny procesu nauczania, ktére nie ma wptywu na oceny ucznidw.

Do opcjonalnego wykorzystania przez nauczyciela.

OCENA

Tres¢ wiedzy

Zapamietanie informac;ji

Transfer

Umiejetnosci

Rozwigzywanie
problemow

1

Uczen nie potrafi
przypomniec sobie
informacji omawianych
podczas gry

Uczen nie potrafi
powigzac¢ informaciji
zawartych w grze z
informacjami zawartymi w
ksigzkach lub innych
mediach

Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow
w grze / podczas zajec

Rubryka oceny ucznia

2

Uczen potrafi
przypomniec sobie
niektore informacje z gry

Uczen potrafi przeniesc
niektore informacje z gry
na inne media

2

Uczen byt w pewnym
stopniu aktywny w
rozwigzywaniu

3

Uczen potrafi
przypomniec sobie
wiekszosc¢ informaciji
omawianych w grze

Uczen potrafi przeniesc
wiekszos¢ informaciji z gry
do innych mediow

3

Uczen dosc¢ aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan

problemow podczas zaje¢ podczas zajec.

Uczen potrafi dobrze
przypomniec sobie
wszystkie informacje z gry

Uczen potrafi bardzo
dobrze powigzac
informacje zawarte w grze
z tre$ciami zawartymi w
innych mediach

4

Uczen bardzo aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zajeé



Wspétpraca

Kreatywnos¢

Wykonanie ¢wiczenia

Zaangazowanie

Uczen nie potrafit/nie
chciat wspotpracowac z
innymi.

Uczen nie zastanawiat sie
aktywnie / nie proponowat
kreatywnych rozwigzan
zadan lub wyzwan

1

Uczen nie byt w stanie
wykona¢ zadah w grze

Uczen nie byt
zaangazowany w zajecia

Uczen uczestniczyt w
zajeciach, ale nie byt
szczegolnie aktywny we
wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan w trakcie zajec

2

Uczen byt w stanie
wykonac niektore zadania
w grze

Student byt w niewielkim
stopniu zaangazowany w
zajecia

Uczen aktywnie
wspotpracowat podczas
pracy.

Uczen aktywnie rozwazat
/ proponowat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

3

Uczen byt w stanie
wykonac¢ wigkszosé
zadan w grze

Uczen byt zaangazowany
W zajecia

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.
Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/proponowat
kreatywne rozwigzania
zadan lub wyzwan

4

Uczen byt w stanie
wykonaé wszystkie (lub
prawie wszystkie) zadania
w grze

Uczen byt bardzo
zaangazowany w zajecia



Dla uczniow - bardziej do oceny samej gry. Najbardziej przydatne podczas eksperymentowania

Jasno okreslone cele

Poziom wyzwania

Informacje zwrotne

Koncentracja

Zakonczenie

Nauka

Zabawa

Rubryka samooceny ucznia (zawiera ocene gry/scenariusza)

Nie rozumiatam, co mam
robi¢ w grze.

Gra byta tak trudna, ze
czutem sie sfrustrowany.

Gra nie dostarczyta mi
zadnych informacji
zwrotnych

Nie bytem w stanie
skoncentrowac sie na
grze.

Nie udato mi sie wykonac
zadan w grze.

Niczego sie nie
nauczytem.

2

W pewnym sensie
rozumiatem, co mam
robi¢ w grze.

Moje umiejetnosci i
trudnosé gry byty w
réwnowadze.

Gra dostarczyta mi
pewnych informacji
zwrotnych

Mogtem w pewnym

stopniu skoncentrowac
sie na grze.

Udato mi sie wykonac

niektore zadania w grze.

Z gry wyniostem pewng
nauke.

Nie podobata mi sie gra w Gra sprawita mi troche

te gre.

frajdy.

3

Wiedziatem, co mam
robi¢ w grze.

Gra nie stanowita dla
mnie zbyt duzego
wyzwania.

Gra dostarczyta mi wielu
informacji zwrotnych

Podczas gry mogtem sie
niemal w petni
skoncentrowac.

Udato mi sie wykonac
prawie wszystkie zadania
w grze.

Mam wrazenie, ze dzieki
tej grze nauczytem sie
wielu rzeczy.

Gra byta swietng zabawa.

Wiedziatem doktadnie, co
mam robi¢ w grze.

Czutem sie znudzony, gra
byta zbyt fatwa.

Gra dostarczyta mi
wszystkich potrzebnych
informacji zwrotnych.

Podczas gry bytem w
stanie w petni sie
skoncentrowac.

Udato mi sie wykonaé
wszystkie zadania w grze.

Czuje, ze wiele sie
nauczytem podczas tej
gary..

Gra byta swietng zabawa.



