Erasmus+

Grawitacja, orbity i kolizje niebieskie - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Grawitacja, orbity i kolizje niebieskie
Temat(y): Nauki Sciste

Wiek / klasa: 11+ / klasa 5+

Kroétki opis gry VR w tym scenariuszu:

Universe Sandbox to interaktywna gra wideo i oprogramowanie edukacyjne, symulator grawitacji. Uzywajac Universe Sandbox,
uzytkownicy mogg obserwowac efekty grawitacji na obiektach w skali wszechswiata. Symulacje obejmujg Ukfad Stoneczny, rézne
galaktyki i inne symulacje. W tym samym czasie uzytkownicy wchodzg w interakcje i zachowujg kontrole nad grawitacjg, czasem i
innymi obiektami we wszechswiecie.

Wprowadzenie do scenariusza

Ten scenariusz zapoznaje ucznidw z réznymi narzedziami gry Universe Sandbox oraz sposobami uzywania ich do manipulowania
obiektami w grze. Uczniowie bedg przeprowadzac eksperymenty i obserwowac ich skutki. Lekcja jest podzielona na trzy etapy:
Teoria, gra (zadania w grze) i debrief : Scenariusz ten wprowadza réwniez uczniow w tematyke grawitacji i tego, jak determinuje
ona interakcje ciat niebieskich w przestrzeni kosmicznej. Dlaczego tworzone sg orbity i jak rozne prawa Newtona wchodzg w gre?
W grze wykorzystuje sie program Universe Sandbox 2, a uczniowie grajg w nig przez okoto 50% zajec.

Po zakonczeniu czesci teoretycznej nalezy otworzy¢ komputery, aby utatwi¢ koncentracje.



Efekty uczenia sie:
Uczniowie potrafig:

lepiej zrozumieé role grawitacji we wszechswiecie

zrozumiec, w jaki sposob grawitacja jest powigzana z orbitami
zrozumiec, co moze byc¢ przyczyng kolizji ciat niebieskich
eksperymentowac i bada¢ pomysty w Universe Sandbox

Wyboér efektow uczenia sie z finskiego programu nauczania

Program nauczania dla klas 3-6
e T1 pobudzanie i podtrzymywanie zainteresowania uczniow srodowiskiem i studiami nad sSrodowiskiem oraz pomaganie im w
poznawaniu wszystkich obszaréw studiéw nad srodowiskiem, ktore sg dla nich istotne.
e T6 pomoc uczniom w identyfikowaniu zwigzkow przyczynowo-skutkowych, wycigganiu wnioskéw z wynikow badan i
prezentowaniu ich na rézne sposoby.
e T11 pokonywanie przeszkdd, ktore mogg byé zwigzane z bezpieczenstwem, srodowiskiem i ergonomig; nalezy pamietac, ze
Sg one zwigzane z rozlegtymi, skomplikowanymi i ergonomicznymi rozwigzaniami.
e T13 unikanie problemoéw zwigzanych z nieprawidtowym funkcjonowaniem urzgdzen, ktére mogg by¢ przyczyng problemow
zdrowotnych.
Ocena formatywna

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e 2 uczniéw na jeden komputer/urzgdzenie
e 2 lekcje po 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e Prosze zapoznac¢ sie z PPT i upewni¢ sie, ze gra dziata (Universe Sandbox 2).
e \Wszystkie materiaty dla nauczycieli i przewodniki sg wymienione w Power Point, ktéry mozna wykorzysta¢ do
zorganizowania zajec i przedstawienia uczniom ich tresci.


https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1kHeLHhOvcD3P2qCulM7nYjVLFzZLAbD3/edit?usp=sharing&ouid=104261879313073145509&rtpof=true&sd=true

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Upewnij sie, ze gra dziata na wszystkich urzgdzeniach
e Zapoznaj sie z tresScig prezentacji PowerPoint, aby mie¢ ogdlne pojecie o strukturze zajec.

Gléwna czes¢ scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (45 min)
Zderzenia niebieskie

Przygotowania: Obie czesci (1 i 2) sg podzielone na trzy etapy:
Teoria, gra i podsumowanie. Prosze otworzy¢ zatagczony plik Power Point.

Faza teoretyczna: Omow temat i zapoznaj sie z instrukcjami dotyczgcymi otwierania wtasciwej symulacji z zapisanych symulaciji.
Otwoérz gre po sprawdzeniu instrukciji.

Faza gry: Zwrd¢ uwage na zadania zamieszczone na slajdach. Prosze poinstruowac uczniow, aby krok po kroku wykonywali i
testowali zadania. (Granica Roche'a jest omowiona w lekcji VR 1 dla US2) Kazda grupa/para powinna mie¢ ze sobg przybory do
notowania, aby odpowiedzie¢ na kazde zadanie na osobnym dokumencie. Szybciej pracujgcy uczniowie moga szybciej iS¢ do
przodu i eksperymentowac z zadaniami znajdujgcymi sie na ostatnim slajdzie z zadaniami.

Podsumowanie: Omowienie i dyskusja dot. slajdéw. Prosze omowi¢ tematy przedstawione na slajdach. Notatki prezentera
zawierajg odpowiedzi na pytania, jesli zajdzie taka potrzeba. Zachecamy do swobodnej dyskusji z uczniami. Mogg oni miec
ciekawe pomysty na wykorzystanie gry w szkole.


https://docs.google.com/presentation/d/1kHeLHhOvcD3P2qCulM7nYjVLFzZLAbD3/edit?usp=sharing&ouid=104261879313073145509&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1kHeLHhOvcD3P2qCulM7nYjVLFzZLAbD3/edit?usp=sharing&ouid=104261879313073145509&rtpof=true&sd=true

Czes¢ druga (45 min)
Przygotowania: Prosze otworzy¢ zatgczony Power Point (cze$¢ druga).

Faza teoretyczna: Omow temat i zapoznaj sie z instrukcjami dotyczgcymi otwierania wiasciwej symulacji z zapisanych symulac;ji.
Otwoérz gre po zapoznaniu sie z instrukcjami. Instrukcje znajdujg sie na pokazie slajdow zaraz po fazie gry.

Faza gry: Zwr6¢ uwage na zadania zamieszczone na slajdach. Poinstruuj uczniow, aby krok po kroku odtwarzali i sprawdzali
zadania. Kazda grupa / para powinna mie¢ ze sobg przybory do notowania, aby moc odpowiedzie¢ na kazde zadanie na osobnym
dokumencie. Szybszy uczen moze szybciej iS¢ do przodu i eksperymentowac z zadaniami znajdujgcymi sie na ostatnim slajdzie.
Warto raz na jakis czas sprawdzi¢, czy wszyscy uczniowie zrobili notatki.

Podsumowanie: Omowienie i dyskusja dot. slajdow. Przedyskutuj tematy przedstawione na slajdach. W razie potrzeby

prezenterzy mogg udzieli¢c odpowiedzi na pytania. Zachecamy do swobodnej dyskusji z uczniami. Mogg oni mie¢ ciekawe pomysty
na wykorzystanie gry w szkole.


https://docs.google.com/presentation/d/1kHeLHhOvcD3P2qCulM7nYjVLFzZLAbD3/edit?usp=sharing&ouid=104261879313073145509&rtpof=true&sd=true
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Tres¢ wiedzy

Zapamietanie
informacji

Transfer

Umiejetnosci

Rozwigzywan

ie problemoéw

Wspétpraca

Kreatywnos¢

Uczen nie potrafi
przypomniec sobie
informacji omawianych
podczas gry

Uczen nie potrafi powigzacé
informacji zawartych w grze
z informacjami zawartymi w
ksigzkach lub innych
mediach

Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow w
grze / podczas zajec

Uczen nie potrafit/nie chciat
wspotpracowaé z innymi.

Uczen nie zastanawiat sie
aktywnie / nie proponowat
kreatywnych rozwigzan
zadan lub wyzwan

Rubryka oceny ucznia

2

Uczen potrafi przypomnie¢
sobie niektore informacje z

ary

Uczenh potrafi przeniesc
niektére informacje z gry na
inne media

Uczeh byt w pewnym
stopniu aktywny w
rozwigzywaniu problemow
podczas zajeé

Uczen uczestniczyt w
zajeciach, ale nie byt
szczegolnie aktywny we
wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan w trakcie zajec

Uczen potrafi przypomnie¢
sobie wiekszosc¢ informacji
omawianych w grze

Uczenh potrafi przeniesc
wiekszos¢ informaciji z gry
do innych mediow

Uczeh dos¢ aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zajec.

Uczen aktywnie
wspotpracowat podczas
pracy.

Uczenh aktywnie rozwazat /
proponowat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

Uczen potrafi dobrze
przypomniec sobie
wszystkie informacje z gry

Uczen potrafi bardzo dobrze
powigzac informacje
zawarte w grze z tresciami
zawartymi w innych
mediach

Uczeh bardzo aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zajeé

Uczenh bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas
pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/proponowat
kreatywne rozwigzania
zadan lub wyzwan



1 2 3 4

Uczen byt w stanie wykonac
Wykonanie  Uczen nie byt w stanie Uczen byt w stanie wykona¢ Uczen byt w stanie wykona¢ wszystkie (lub prawie
¢wiczenia wykonac¢ zadan w grze niektore zadania w grze wiekszos¢ zadan w grze wszystkie) zadania w grze

Student byt w niewielkim
Zaangazowa Uczen nie byt stopniu zaangazowany w  Uczen byt zaangazowany w Uczen byt bardzo
nie Zaangazowany w zajecia zajecia zajecia Zaangazowany w zajecia

Dla uczniow - bardziej do oceny samej gry. Najbardziej przydatne podczas eksperymentowania

Rubryka samooceny ucznia (zawiera ocene gry/scenariusza)
1 2 3 4

W pewnym sensie
Jasno okreslone Nie rozumiatam, co mam rozumiatem, co mam robi¢ Wiedziatem, co mam robi¢ Wiedziatem dokfadnie, co
cele robi¢ w grze. w grze. w grze. mam robi¢ w grze.

Moje umiejetnosci i

Poziom Gra byta tak trudna, ze trudnosc¢ gry byty w Gra nie stanowita dla mnie Czutem sie znudzony, gra
wyzwania czutem sie sfrustrowany.  réwnowadze. zbyt duzego wyzwania. byta zbyt fatwa.

Gra nie dostarczyta mi Gra dostarczyta mi Gra dostarczyta mi
Informacje zadnych informacji pewnych informacji Gra dostarczyta mi wielu  wszystkich potrzebnych

zwrotne zwrotnych zwrotnych informacji zwrotnych informacji zwrotnych.



Koncentracja

Zakonczenie

Nauka

Zabawa

Nie bytem w stanie Mogtem w pewnym stopniu
skoncentrowac sie na grze. skoncentrowac sie na grze.

Udato mi sie wykonac¢
niektore zadania w grze.

Nie udato mi sie wykonaé
zadan w grze.

Z gry wyniostem pewng
Niczego sie nie nauczytem. nauke.
Nie podobata mi sie graw Gra sprawita mi troche
te gre. frajdy.

Podczas gry mogtem sie
niemal w peni
skoncentrowac.

Udato mi sie wykonaé
prawie wszystkie zadania
w grze.

Mam wrazenie, ze dzieki
tej grze nauczytem sie
wielu rzeczy.

Gra byta swietng zabawa.

Podczas gry bytem w
stanie w petni sie
skoncentrowad.

Udato mi sie wykonaé
wszystkie zadania w grze.

Czuje, ze wiele sie
nauczytem podczas tej

Gra byta swietng zabawa.



