Erasmus+

Ratowanie Swiata: Zanieczyszczenie, $lad weglowy i recykling
- Scenariusz zajeé dydaktycznych VEGA

Temat: Podnoszenie swiadomosci na temat efektu cieplarnianego, edukacja ekologiczna,
ilosciowe okreslanie wptywu codziennych aktywnosci, zanieczyszczen, zmian klimatycznych i
ich skutkow....

Przedmiot(y): Nauki przyrodnicze, nauki spoteczne, historia i geografia
Wiek / klasa: 13+ / klasa 2 szkoty sredniegj
Krétki opis gry AR/VR w tym scenariuszu:

e MOZAIK 3D (AR/VR) Aplikacja mobilna mozaik3D to narzedzie do poznawania ponad

1200 edukacyjnych scenek i filméw 3D, interaktywnych aktywnosci, gier... za pomoca
smartfona lub tabletu.
Interaktywne sceny edukacyjne, ktére sg zwigzane z historig, technologia, fizyka,
matematyka, biologig, chemia, geografig i sztukami wizualnymi sprawiajg, ze nauka :
staje sie przygodg. Wiekszo$¢ naszych scen 3D zawiera narracje, wbudowane - | ’
animacje, a takze etykiety, zabawne animowane dziatania i inne elementy wizualne.
Zatéz darmowe konto uzytkownika i co tydzieh otwieraj 5 edukacyjnych scen 3D za
darmo. Sceny 3D dostepne sg w kilku jezykach, co stanowi rowniez doskonatg okazje
do nauki i ¢wiczenia jezykow.

mnzuiks'p




e COSPACEEDU(AR) CoSpaces Edu to aplikacja do
tworzenia, szeroko stosowana w szkofach na catym
Swiecie, ktora pozwala dzieciom fatwo tworzyC wiasne
wirtualne tresci. Dziatajgc jako strona internetowa w
przegladarce, ale takze jako aplikacja mobilna i tabletowa,
CoSpaces Edu umozliwia uczniom budowanie,
kodowanie i odkrywanie witasnych kreacji w VR lub AR,
tym samym rozwijajgc niezbedne umiejetnosci cyfrowe.

Tworzenie w CoSpaces Edu jest prostym procesem typu
"przeciggnij i upusc", wykorzystujgcym wiele funkcji
tworzenia, w tym obiekty 3D, klocki, kodowanie oparte na
blokach i wiele innych. Wizualny jezyk kodowania CoSpaces Edu - CoBlocks - jest idealny dla mtodych koderéw i stanowi
Swietne wprowadzenie do myslenia obliczeniowego. Nauczyciele mogg Sledzi¢ prace swoich uczniéw, a nawet obserwowac
ja w czasie rzeczywistym online ze swojej klasy w sekgcji "Uczniowie". Nauczyciele automatycznie otrzymujg dostep do
zadan swoich ucznidw, jak réwniez do wszystkich CoSpaces utworzonych w Free Play.

Wprowadzenie do scenariusza

Slad weglowy pozwala na iloéciowe okreslenie emisji gazéw powodujgcych efekt cieplarniany, ktére sg uwalniane do atmosfery w
wyniku okreslonej dziatalnosci.

Z punktu widzenia edukacji ekologicznej, kwantyfikacja ta pozwoli nam uswiadomié sobie wptyw, jaki kazda dziatalno$¢ generuje na
zmiany klimatyczne, czynigc w ten sposéb ze sladu weglowego wysokiej jakosci narzedzie poznawcze.

Bedziemy tu tgczy¢ rézne narzedzia AR/VR, aby zwigkszy¢ swiadomos¢ wptywu naszych dziatan na Srodowisko.



Efekty ksztalcenia:

Uczniowie potrafig:

Zachowywac sie odpowiedzialnie wobec srodowiska.

Podejmowac dziatania i zachowania sprzyjajgce srodowisku naturalnemu zaréwno lokalnie, jak i globalnie.
Zrozumie¢ zmiany klimatyczne i ich skutki.

Kwantyfikowa¢ wptyw codziennych czynno$ci.

Wybor efektow ksztatcenia z hiszpanskiego programu nauczania

Tresci programowe dotyczgce tego scenariusza nalezg do bloku 3 przedmiotu Wiedza o spoteczenstwie, geografia i historia
zatytutowanego: Przestrzen cztowieka. Tresci te to:

e Aktualna polityka ludnosciowa w obliczu takich probleméw jak eksplozja ludnosci, wzrost zasobdw i produkcji zywnosci,
starzenie sie spoteczenstwa czy nasilenie migraciji.

e Presja na Srodowisko spowodowana ekspansjg miast: slad ekologiczny, zanieczyszczenie srodowiska i wytwarzanie odpadow
miejskich.

e Aktywny udziat w utrzymaniu srodowiska naturalnego.

Kryterium oceny odpowiadajgce tej tresci jest nastepujgce:

e Uczen potrafi debatowac nad niektorymi aktualnymi problemami demograficznymi i argumentowac zasadnos¢ polityki
demograficznej opracowanej w celu rozwigzania tych problemdéw w oparciu o analize jej efektow opisanych w raportach
instytucjonalnych dostosowanych do danego poziomu.

Kryterium to zwigzane jest z kompetencjami obywatelskimi i spotecznymi, umiejetnoscig uczenia sie oraz kompetencjg
inicjatywnosci i przedsigbiorczosci.

Wskazniki osiggnie¢ zwigzane z tymi tresciami sg nastepujace:



e Debata na temat niektérych aktualnych demograficznych probleméw demograficznych, takich jak eksplozja demograficzna,
rosngca konsumpcja zasobow i produkcja zywnosci, starzenie sie spoteczenstwa, czy nasilenie migracji i presja wzrostu liczby
ludnosci na srodowisko, z wykorzystaniem informacji z réznych zrédet wczesniej wybranych przez nauczyciela.

e Argumentacja na rzecz zasadnosci polityki demograficznej opracowanej w celu rozwigzania niektérych aktualnych probleméw
demograficznych na podstawie analizy jej efektéw opisanych w raportach instytucjonalnych dostosowanych do poziomu
ucznidw.

Rubryka samooceny formatywnej uczniow

Ta rubryka jest stworzona, aby pomdc zrozumieé, co jest wazne w grach lub ogdlnie w nowych mediach. Doswiadczony nauczyciel
moze obejs¢ sie bez tego, ale to ma pomaéc nowym nauczycielom ocenié, co jest wartosciowe.

Chodzi o to, ze kazdy RZAD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwigzywanie problemow itp.). Czytasz
pierwszg kolumne i dajesz 'ocene'. Opisy pomagajg w ocenie 'jakosci', jesli jest taka potrzeba.

Rubryka oceny ucznia

Tres¢ wiedzy 1 2 3 4

Uczen nie potrafi

przypomniec sobie Uczen potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi przypomnie¢  Uczen potrafi dobrze
Zapamietanie informacji zawartych w  sobie niektore informacje  sobie wigkszosc¢ informacji  przypomnieC sobie wszystkie
informacji grze zawarte w grze zawartych w grze informacje z gry

Uczen nie potrafi Uczen potrafi przeniesc Uczen potrafi przenies¢ Uczen potrafi bardzo dobrze

potgczyc¢ informacji w niektore informacje z gry  wiekszos¢ informaciji z gry na potgczyc¢ informacje zawarte
Transfer grze z informacjami w na inne media inne media w grze z tresciami zawartymi



ksigzkach lub innych w innych mediach

mediach
Umiejetnosci 1 2 3 4
Uczen nie prébowat Uczen byt w pewnym Uczen dosc¢ aktywnie Uczen bardzo aktywnie
rozwigzywac problemow stopniu aktywny w pracowat nad pracowat nad
Rozwigzywan w grze / podczas rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniem probleméw rozwigzywaniem zadan
ie probleméw aktywnosci podczas zajec podczas zajec podczas zajec
Uczen nie potrafit/ nie  Uczen uczestniczyt, ale nie Uczenh aktywnie Uczen bardzo aktywnie
chciat wspoétpracowac z byt szczegdlnie aktywny wspotpracowat podczas wspotpracowat podczas
Wspobtpraca innymi. we wspotpracy. pracy. pracy.
Uczen nie zastanawiat
sie aktywnie / nie Uczen aktywnie rozwazat/  Uczen bardzo aktywnie
proponowat kreatywnych Uczeh przedstawit kilka dostarczat kreatywne rozwazat/wprowadzat
rozwigzan zadan lub kreatywnych pomystow i rozwigzania zadan lub kreatywne rozwigzania zadan
Kreatywnos¢ wyzwan rozwigzan podczas zaje¢  wyzwan lub wyzwan
1 2 3 4
Uczen potrafit wykonac
Wykonanie  Uczenh nie byt w stanie  Uczeh potrafit wykonaé Uczen potrafit wykonac wszystkie (lub prawie
¢wiczenia wykonac¢ zadah w grze  niektére zadania w grze wiekszos¢ zadan w grze wszystkie) zadania w grze
Uczen nie byt Uczen byt nieco

Zaangazowa zaangazowany podczas zaangazowany podczas Uczen byt zaangazowany Uczen byt bardzo
nie zajec zajec podczas zajec zaangazowany podczas zajec



Liczba uczniow: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e 20 ucznidéw (4 uczniow/grupe)
e 4 lekcje po 45 min

Czes¢ gidwna scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (jedna lekcja 1 x 45min)

Lekcja 1 - Slad weglowy
Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Komputery z podtgczeniem do Internetu

Sprawdz, czy dziata internet

Informacje dot. tematu, ktére nalezy przekazac uczniom (filmy, zdjecia, narzedzia edukacyjne itp.)
Google Cardboards

Oculus quest z aplikacjg Youtube

Cospaces Edu

Paint3D

Konto Mixamo

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na ten temat
Przygotuj i zbierz wszystkie rzeczy potrzebne do realizacji scenariusza
Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontroleréw, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)
e Utworz zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekcji)

Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu.

e Podziel ucznidow na grupy po maksymalnie czterech uczniéw w kazdej grupie



Opis:
Przygotowania:

Kalkulator: Emisje mogg by¢ mierzone za pomocg narzedzia zwanego Kalkulatorem Emisji GHG, ktéry okresla ilosciowo, co szkoty,
firmy lub osoby prywatne emitujg poprzez swoje dziatania. Mozesz zmierzy¢ $lad weglowy dla konkretnego wydarzenia lub
dziatania, dla projektu lub ustugi, lub dla catej jednostki.

Uczen moze znalez¢ wiele kalkulatorow sladu weglowego.

https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx

Dyskusja o Carbon Footprint jako koncepcji odnosi sie do ilosci emisji gazéw cieplarnianych (GHG), ktore produkujemy w réznych
dziataniach, ktore wykonujemy, bezposrednio i posrednio. Np. uzywanie swiatet w nocy, uzywanie WhatsApp, podréozowanie
samochodem, ...

Mozna wykorzysta¢ Google Cardboard / oculus quest 2 / telefony komorkowe i tablety do wizualizacji tych filméw:
Plastikowe morze
https://www.youtube.com/watch?v=URVGXu7ujL 4
Wptyw odpaddéw z tworzyw sztucznych na nasze srodowisko, animacja 3D

https://www.youtube.com/watch?v=a7IROxe9qCs

Stop marnotrawstwu na swiecie

https://www.youtube.com/watch?v=3vAkEsH3lgk

Uczniowie w grupach powinni omowic filmy VR/3D i zrobi¢ infografike na temat przyczyn/skutkow.

Kazdy zespot moze porownac slad weglowy swojej rodziny i porownac go z uczniami z innych krajow.

Kazdy zespot proponuje konkretng aktywnos$¢ i oblicza slad (czas wolny w szkole, autobus szkolny, zajecia komputerowe,...) a
rezultaty przedstawia na forum klasy.


https://www.carbonfootprint.com/calculator.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=URVGXu7ujL4
https://www.youtube.com/watch?v=a7IROxe9qCs
https://www.youtube.com/watch?v=3vAkEsH3Iqk

Czes¢ druga (jedna lekcja 1 x 45min)
Lekcja 1 - Model 3D AR dotyczacy sladu weglowego
Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Klasa rozszerzona /EcoSpacesCo Darmowe konta

Urzadzenia mobilne i tablety

Karton

Zrozumienie sposobu dziatania klasy rozszerzonej /EcoSpacesCo

Tworzenie w CoSpaces Edu - Samouczek dla poczatkujgcych: https://www.youtube.com/watch?v=2WWCnNjeMzM
CoBlocks - Podstawy dla poczgtkujagcych: https://www.youtube.com/watch?v=15VIge22 x0

Zrozumienie dziatania Mixamo: https://www.youtube.com/watch?v=RbqyYorjUls
Zrozumienie dziatania Paint3D: https://www.youtube.com/watch?v=Bd42BurRo5Q

Komputery z podtgczeniem do Internetu
Sprawdz, czy dziata internet
Informacje dot. tematu, ktére nalezy przekazac uczniom (filmy, zdjecia, narzedzia edukacyjne itp.)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):
e Sprawdz linki:
Jak pobra¢ animacje z Mixamo: https://www.youtube.com/watch?v=gLEzZRW1vtFMRoz

Jak uzywac¢ Paint3D: https://www.youtube.com/watch?v=U3aZigT14vk
Znajdowanie zewnetrznych modeli 3D w CoSpaces Edu: https://www.youtube.com/watch?v=b10h-4NIIXE

Importowanie modeli 3D do CoSpaces: https://www.youtube.com/watch?v=nx6ZXkpyHyc


https://www.youtube.com/watch?v=2WWCnNjeMzM
https://www.youtube.com/watch?v=15Vlqe22_x0
https://www.youtube.com/watch?v=RbqyYorjUIs
https://www.youtube.com/watch?v=Bd42BurRo5Q
https://www.youtube.com/watch?v=gLEzRW1vtFMGameplay
https://www.youtube.com/watch?v=U3aZigT14vk
https://www.youtube.com/watch?v=b10h-4NllXE
https://www.youtube.com/watch?v=nx6ZXkpyHyc

Opis:

Znajac to oprogramowanie do AR, nauczyciele proszg uczniow o przygotowanie modelu AR zwigzanego ze Sladem weglowym.
Uzywajgc repozytoriow takich jak (Thinkiverse lub TurboSquid, Free3D,...) do znalezienie modelu 3D.

Uczniowie tworzg "suknie" dla tego modelu 3D, mozna wykorzystac zdjecia znalezione w Internecie. Kompozycja moze dotyczy¢
Sladu weglowego, recyklingu, gazéw cieplarnianych,... Wykorzystanie klasy rozszerzonej do wizualizacji modeli 3D. Gtosowanie na
najlepszy model 3D.

Uzyj MIXAMO do stworzenia animacji na 3DMODELU (modele ludzkie) i sprobuj znalez¢ animacje, aby pokazac, co dzieje sie z
naszym modelem 3D, gdy emisja CO2 wptywa na niego (choroba, bdl gtowy,...).

Za pomocg CoEspaces Edu (AR) uczniowie mogg zaprojektowaé swoj dom lub szkote, ktéra zmniejsza emisje dwutlenku wegla.
Kreacja uczniow moze by¢ wizualizowana w AR /VR i poddana gtosowaniu, co jest najlepszym modelem 3D.

Czes¢ trzecia (jedna lekcja 1 x 45min)
Lekcja 1 - Mozaik3D

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
e 24 ucznidw (2 uczniéw/grupe)
e Jedna lekcja: 1 dzien lekcyjny x 45 min.

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Co najmniej 15 urzgdzeh mobilnych lub tabletéw (w zaleznosci od liczby uczniéw lub grup)
Zainstaluj i pobierz MOZAIK3D
Zatéz darmowe konta dla MOZAIK3D

e APP TRAILER: https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU

e JAKUZYWAC | ZAINSTALOWAC MOZAIK3D: https://www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kg


https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU
https://www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kg

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Nauczyciel wprowadza na zajeciach cywilizacje starozytne. Przeznacz lekcje na wprowadzenie tresci z wykorzystaniem
materiatéw audiowizualnych, takich jak filmy animowane, dokumentalne, gry interaktywne itp.

Probka:
ZANIECZYSZCZENIE POWIETRZA

https://www.youtube.com/watch?v=yRdtoPPbgDE

e Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontrolerow, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)
e Utworz zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekgciji)

Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu.

e Podziel ucznidw na grupy po maksymalnie dwéch uczniéw / komputer.

Opis:
Na zajeciach uczniowie wizualizujg tres¢ ponizszych filméw:

Korzystajgc z urzagdzen mobilnych i tabletéw z Cardboardem, pobierajgc MOZAIK3D, uczniowie dzielg sie na zespoty, aby
zrealizowac¢ wszystkie tematy. Po jednym urzgdzeniu na kazdy zespot:

MOZAIK30 przewodnik grupowy o tej tematyce:
- ZANIECZYSZCZENIE POWIETRZA, ZANIECZYSZCZENIE WODY


https://www.youtube.com/watch?v=yRdtoPPbqDE

Pollution Air pollution Water pollution

Pollution is the detrimental effect of This animation demonstrates the main The main sources of water pollution are
human activity on the natural sources of air pollution: agriculture, industry, agriculture and urban areas.
environment. industry and urban settlements.

- ZANIECZYSZCZENIE GLEBY
https://www.mozaweb.com/en/Extra-3D scenes-Soil pollution-146877

EFEKT CIEPLARNIANY

Greenhouse effect

Human activity increases the
greenhouse effect and leads to global
warming.


https://www.mozaweb.com/en/Extra-3D_scenes-Soil_pollution-146877

DOM BEZ EMISJI DWUTLENKU WEGLA

House without carbon-dioxide
emission

The design and structure of modern
houses play an important role in
environmental protection.

Podsumowanie z uczniami na zakonczenie pierwszej lekcji

Czego sie dowiedziates, czego nie wiedziates wczesniej?

Wybierz temat, ktéry chcesz rozwing¢ w swoim zespole: GLEBA, WODA, ZANIECZYSZCZENIE POWIETRZA,
GREENHOUSE EFFECT, DOM BEZ EMISJI DWUTLENKU WEGLA

Wyszukiwanie i gromadzenie informacji i materiatéw na ten temat

Przygotuj 1 infografie na opracowany temat.

Jak uktada sie wspotpraca w waszej grupie?



