Erasmus+

BigEar - ucz sie i tworz muzyke - Scenariusz zaje¢ VEGA

Scenariusz w skrécie:

Temat: Ksztatcenie stuchu i komponowanie muzyki za pomoca aplikacji Big Ear
Program nauczania: Muzyka

Wiek / rok: 11+ / rok 5+

Kroétki opis aplikacji w sekwencji: BigEar Games zacheca uczniow do tworzenia, doswiadczania i zdobywania wiedzy o muzyce. W
szczegolnosci rozwija u uczniow wrazliwos¢ na wysokos¢ dzwieku. Aplikacja polega na czerpaniu inspiracji ze znanych utworow,
aby moc odkryé, jak dziata muzyka, i zacheca uzytkownikéw do tworzenia witasnej muzyki. Jest tatwa w uzyciu, a uczniowie szybko
rozwijajg swoje umiejetnosci muzyczne. Aplikacja pomaga odkry¢, jak dziata muzyka, i zacheca uzytkownikéw do tworzenia
muzyki. Do korzystania z aplikacji nie sg potrzebne zadne instrumenty. Jest ona odpowiednia dla wszystkich uczniéw, niezaleznie
od ich umiejetnosci i przygotowania muzycznego. Aplikacja BigEar zostata stworzona w Helsinkach, w Finlandii, przez grupe osob z
wyksztatceniem muzycznym we wspotpracy z twércami gier. Aplikacja jest dostepna na urzadzenia z systemem iOS i Android (w
tym ChromeBooki).



https://youtu.be/gj0RndrzdTY

Wprowadzenie do scenariusza zajeé:

W tym scenariuszu nauczania uczniowie sg zachecani do stuchania muzyki i zdobywania jej zrozumienia. Uczniowie sg zachecani i
umachniani w poczuciu wtasnej wartosci oraz zyskujg Swiadomosc, ze muzyka nie musi by¢ trudna. Uczniowie doskonalg swoja
wrazliwos¢ na dzwiek, uczg sie znajdowac wysokos¢ dzwieku oraz rozpoznawac roézne tony i rytmy. Tonacje i rytmy stajg sie
elementami konstrukcyjnymi, co z kolei pozwala zrozumiec, jak zbudowana jest muzyka. Aplikacja w doskonaty sposéb tgczy
funkcje stuchowe z wizualnymi, co zwieksza zrozumienie. Uczniowie odkrywajg, jak dziata muzyka, i sg zachecani do kreatywnosci i
komponowania wtasnej muzyki. Pierwsze pie¢ lekcji w scenariuszu nauczania jest opartych na darmowej wersiji aplikacji.
Nastepnie pokazano, w jaki sposob nauczyciel moze wykorzystac aplikacje premium do dalszego nauczania muzyki,
dostosowywania i dzielenia sie lekcjami oraz sledzenia postepdw ucznidow w narzedziu dla nauczycieli.

Efekty uczenia sie:
Uczen potrafi:

¢wiczy¢ wrazliwos¢ na wzgledng wysokos¢ dzwiekéw

rozrozniac i nasladowac wysokosci poszczegolnych dzwiekéw

nauczyc¢ sie, jak na podstawie poprzedniego tonu okresli¢, czy nastepna nuta jest nizsza czy wyzsza

¢wiczy¢ pamiec tonow, stuchajac linii melodycznej i odtwarzajac ja

nauczy¢ sie dostrzegac interwaty i trojdzwieki akordow oraz uzyskaé¢ wstepne zrozumienie potrzebne do nauki czesci
teoretycznej

za pomocag stuchu uczy¢ sie rozrézniac¢ dtugos¢ nut (warto$é nutowa) i rytmy melodii

nauczyc¢ sie dostrzega¢ za pomocg stuchu réznice miedzy tonacjg durowg i molowa

odtworzy¢ na klawiaturze w programie Garageband petle melodii, ktérg zapamietali w aplikacji Big Ear

Ocena formatywna



https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Wybor efektéw uczenia sie z krajowego programu nauczania w Finlandii

e M4 daje uczniowi mozliwos¢ doswiadczania i stuchania dzwiekéw i muzyki oraz pomaga uczniowi analizowac¢ i opowiadaé
o tym, co ustyszat.

e M5 zacheca uczniéw do improwizowania i planowania oraz tworzenia mniejszych kompozycji lub catosci
interdyscyplinarnych na rézne sposoby, takze z pomocg narzedzi cyfrowych.

e M7 prowadzi ucznidéw do zrozumienia poje¢ muzycznych i zasad notacji muzycznej w zwigzku z tworzeniem muzyki.
M9 prowadzi uczniéw do rozwijania swoich umiejetnosci muzycznych poprzez ¢wiczenia, do zaangazowania sie w
wyznaczanie celow i oceniania swoich postepow w odniesieniu do tych celow.

Liczebnos$¢ grupy, przewidywany czas i liczba lekgc;ji:
e 20 ucznidéw
e 5 x 45 minutowe lekcje

Przygotowanie (niezbedne materiaty i potaczenia):

e iPady lub smartfony z dostepem do Internetu
e stuchawki
e projektor i apple tv (w przypadku ich braku aplikacja jest prezentowana uczniom w matych grupach)

Przed rozpoczeciem scenariusza (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Przeczytajcie najpierw ten artykut: Big Ear games brings the sound of music to children
e Obejrzyjcie nastepujace filmy:
o The spark to learn and make music! Darude tells his story
Darude plays Big Ear
Big Ear game trailer
Tutorial
Beginner's tone meeting exercise and test

o O O O



https://venturebeat.com/2020/03/30/big-ear-games-brings-the-sound-of-music-education-to-children/
https://youtu.be/djLdfUJrbTM
https://youtu.be/O_UIPX7kZ2k
https://youtu.be/gj0RndrzdTY
https://www.youtube.com/watch?v=cktb16cZGSk
https://www.youtube.com/watch?v=6vBMLl5Txco

Scenariusz zaje¢ (pie¢ lekcji 5 x 45 min) + informacje o korzysciach ptynacych z aplikacji Premium dla nauczycieli i uczniéw oraz
mate prébki wygladu aplikacji

Przygotowanie i informacje:

W bezptatnej wersji aplikacji nie sg dostepne wszystkie funkcje, ale i tak jest ona bardzo przydatna w edukacji muzyczne;.
Nauczyciel tworzy profile uczniéw i nazywa ich zgodnie z numerami iPadéw, na przyktad Uczen 1. Gra jest przeznaczona do
wykorzystania w scenariuszu, w ktérym kazdy uczehn ma swojego iPada, co wymaga posiadania iPadow 1: 1.
Potrzebny jest klasowy zestaw iPadow, aby wszyscy uczniowie mogli éwiczy¢ na wtasnych urzgdzeniach.
W tym scenariuszu nauczania wykorzystywany jest gtownie tryb ¢wiczeniowy, ale stosuje sie tu rowniez inne tryby, takie jak
Kompozytor, Uniwersalny oraz Klasyczny (struktura melodii w utworach).

e Na koncu scenariusza wyjasniono, jak korzysta¢ z aplikacji Premium i jakie korzysci zapewnia ona nauczycielom i uczniom.

Lekcja 1: (45 min)
Wprowadzenie do aplikacji Big Ear
Przedstawiamy aplikacje Big Ear z wybranymi filmami wyswietlanymi na ekranie.
Pokaz aplikacje i krotko zademonstruj jej funkcije i ustawienia, np. mozliwo$é zmiany tempa, gtosnosci, powiekszania i
pomniejszania obrazu, zmniejszania gtosnosci lub usuwania muzyki w tle itp.

e Nauczyciel udziela niezbednych wskazdwek, np. ze uczen ma pieé zy¢ (serc), ktére sg zuzywane, jesli uczen prébuje po
prostu iS¢ do przodu bez zastanowienia. Gdy uczen zuzyje swoje zycie, musi uptyng¢ 10 minut, zanim bedzie mégt ponownie
zagrac. Kontemplacja sie optaca, poniewaz po wykonaniu zadan uczen otrzymuje monety nagrody. Dzieki monetom
nagrodom otrzymuje wiecej zy¢.

Uczniowie otwierajg aplikacje.

e Po przejsciu przez pierwszy poziom (dwie rézne czesci) uczniowie przechodzg do nastepnego poziomu, a nastepnie
posuwajg sie naprzéd we witasnym tempie. Mogg zwiekszy¢ liczbe tonéw (krokéw) z trzech do o$miu. Muszg jednak
przestrzegac¢ zasad na Poziomie tatwym i do C-dur.

e Podczas demonstracji nauczyciel wyjasnia, jak nacisng¢ Finga, aby ustysze¢ nute, oraz jak utozy¢ nuty, aby odtworzy¢ petle
melodii. Po upewnieniu sig, ze wybrates wtasciwy blok, naciskasz Solo, aby méc przeskoczy¢ na drugg strone.



e Zakoncz ¢wiczenie ze stuchu w ten sposdb, ze nauczyciel gra na instrumencie rézne nuty, a uczniowie, zamykajac oczy,
pokazuja reka, czy dana nuta jest wyzsza czy nizsza od poprzedniej.
e Nauczyciel gra nuty, a uczniowie muszg stuchac i pokazywac reka, czy dana nuta jest wyzsza czy nizsza.

Ocena pracy z uczniami po lekgciji:

1) Najpierw w matych grupach, ktore wybierze nauczyciel, uczniowie zastanawiajg sie nad nastepujacymi pytaniami
e Co sadza o aplikac;ji?

e Co byto dla nich tatwe/trudne?

e (Czego sie nauczyli lub w czym sie poprawili?

2) Klasa podsumowuje to, co wspdlnie wymyslita (nauczyciel prowadzi dyskusje)

Lekcja 2: (45 min)

Uderzaé w ton (tontraffning)

Rozpocznij lekcje od Beginner's tone meeting exercise and test (6:55)

Nauczyciel demonstruje, jak przetgczac sie miedzy aplikacjg BigEar a aplikacjg GarageBand i jakiej klawiatury uzywac.
Kontynuuj nauke z aplikacjg BigEar (éwiczenia, tatwe 3 pojedyncze nuty).

Po wykonaniu tego ¢wiczenia (dwa rézne kroki) uczniowie przechodzg do programu GarageBand i za pomoca klawiszy
odtwarzajg petle melodyczna.

e Na koniec lekcji uczniowie ochotnicy moga wiaczy¢ dzwiek i zagra¢ petle melodii na klawiaturze programu GarageBand.

Ocena pracy z uczniami po lekcji 2:

e Jak udato im sie znalez¢ petle melodyczng na klawiaturze?
e W jaki sposob uczniowie doswiadczyli gry na tej lekcji w pordwnaniu z pierwszg lekcjg?


https://www.youtube.com/watch?v=6vBMLl5Txco

Lekcja 3: (45 min)

3. interwal, triada akordowa doswiadczenie réznicy miedzy skalg durowa i molowa

Nauczyciel wyjasnia, co to jest trzeci interwat i gra przyktad na keyboardzie (nie wyjasniajgc dalszych zaleznosci miedzy
interwatami).

(Celem nie jest opanowanie przez uczniéw teorii na temat trzeciego interwatu i triady akordéw, ale zbudowanie wstepnego
zrozumienia tych zagadnien poprzez stuchanie i nauczenie sie rozpoznawania ich brzmienia).

Ear Training-Major 3rd Interval

Recognizing Intervals

What is a Triad

The primary Triads

What are Triads

Co to jest interwat tercji durowej? Interwat tercji durowej sktada sie z dwdch nut oddalonych od siebie o dwa cate kroki. Na
przyktad, nuty C do E utworzg ten interwat muzyczny.

Co to jest akord triadowy? Triad to rodzaj akordu, ktory sktada sie z trzech nut. Pochodzi od greckiego stowa oznaczajgcego
trzy i stad wziety sie takie stowa jak tréjkat (ksztatt o trzech bokach) i triathlon (wys$cig obejmujacy trzy rézne dyscypliny
sportu). Tréjdzwiek nie sktada sie jednak z trzech nut. Triade buduje sie, uzywajac tercji. Zaczynamy od nuty, nastepnie
dodajemy nute o jedng trzecig wyzszg, a potem kolejng nute o jedng trzecig wyzsza.

Nauczyciel demonstruje na ekranie, jak ustawic¢ 3-ci interwat w Trybie éwiczen i pyta po zademonstrowaniu ¢wiczenia, jak
wizualnie zobaczy¢, ze 3-ci interwat ma dwie nuty.

Uczniowie ¢wiczg przez chwile w tym trybie.

Nauczyciel przerywa i demonstruje nastepny tryb, ktérym jest triada akordow.

Po zakonczeniu demonstracji nauczyciel pyta, w jaki sposdb mozna zauwazyc, ze triada akordowa sktada sie z trzech nut.
Dla ucznidw, ktorzy potrzebujg wiecej wyzwan, mozna zwiekszy¢ liczbe krokéw z 3 do 8.

Nauczyciel pyta ucznidw, czy styszeli o skalach durowej i molowej i co im sie kojarzy z tymi stowami.


https://youtu.be/Ig_857_EPvw
https://youtu.be/_Rg54Ie9zMQ
https://youtu.be/XWSeSUyBoEo
https://youtu.be/tpD_QUElZUQ
https://youtu.be/aReLsWJ2Pmw

e Obejrzyj jeden z ponizszych filmoéw na Youtube, nie wyjasniajgc nawet réznicy miedzy dur i moll.
https://youtu.be/JOcfrK3FSHwW
https://youtu.be/wLoPelxUx4k
https://youtu.be/N37LiX43Aa0
Co uczniowie moga teraz powiedzie¢ na temat tego, czym sg skale durowe i molowe oraz jaka jest miedzy nimi réznica?
Nauczyciel demonstruje na ekranie, w jaki sposéb mozna przetgczac sie miedzy trybem dur i moll w trybie praktycznym.
Pozwdl uczniom wyprébowac w trybie ¢wiczen, jak brzmig petle melodyczne w tonacji moll.
Zakoncz lekcje lub rozpocznij kolejng, grajgc melodie/akordy molowe lub durowe i pozwél uczniom pokazac, czy postrzegaja
petle melodyczng/akord jako molowy czy durowy, pokazujgc matryce z wesotg lub smutng mina.

)/ &

Lekcja 4: (45 min)
Zapamietuj petle melodyczne i komponuj je wizualnie w programie Composer.
e Pozwdl uczniom przetestowac narzedzie Kompozytor.
Zagraj lub zaspiewaj tatwg melodig, ktdrg uczniowie juz znajg, pozwdl im sprébowac zbudowaé melodie w narzedziu,
zapisac jg i nazwacé, po omowieniu sposobu dziatania narzedzia.
e Przettumacz angielskie pojecia na swoj jezyk lub utwoérz stowniczek angielskich stéw uzywanych w aplikaciji.

e Wyjasnij, co oznaczajg poszczegodlne pola: wieksze pola = % nuty, mniejsze = % nuty i 1/16 nuty (uczniowie nie muszg tego
opanowad, ale muszg zwracaé uwage na wartosci nutowe i dzieki éwiczeniu poznajg je).

e Wyjasnij, ze aby umiesci¢ nute, nalezy nacisng¢ miejsce, a aby jg usunac, nalezy nacisngé ponownie, oraz ze nute mozna
przeciggngc na miejsce, w ktérym ma sie znalez¢.

e Tryb Solo mozna wybra¢ tylko dla samej petli melodycznej lub skali pentatonicznej (maks. 3 nuty w pionie).


https://youtu.be/JOcfrK3F5Hw
https://youtu.be/wLoPelxUx4k
https://youtu.be/N37LiX43Aa0

Co to jest skala pentatoniczna?

e Na koniec lekcji uczniowie stuchajg nawzajem swoich kompozycji, zamieniajgc sie stuchawkami lub odtwarzajgc
swoje kompozycje za posrednictwem Apple TV.

e Uczniowie mogg takze nagrywac ekran, ktéry nastepnie przesytajg nauczycielowi za pomocg airdropu lub przenosza
na swoje konto w chmurze (Drive).

Ocena uczniow po lekcji 4:

e Co trzeba wiedziec¢, aby skomponowac piosenke?
e W jaki sposob mozna zauwazy¢, ze wysokos¢ dzwieku zmienia sie na nutach?
e Jak tatwe/trudne byto to zadanie w skali od 1 do 5? (Uczniowie zamykajg oczy i podnoszg 1 palec tatwo, 5 palcéw trudno)

Dodatkowe: Pozwadl uczniom, ktorzy potrzebuja wiekszego wyzwania, sprawdzi¢ swoja wiedze na temat stuchu i klawiatury za
pomoca tego ¢wiczenia
e https:/www.youtube.com/watch?v=QDDvSxLGxEU&Ilist=RDQDDvSxLGxEU&start_radio=1&r QDDvVSxXLGXEU & t = 27

Lekcja 5: (45 min)
Akompaniament rytmiczny, bas, akordy i partia melodyczna. Od pojedynczych elementow sktadowych do gotowej melodii.
e Skorzystaj z narzedzia Uniwersalny i zbuduj dowolng melodie, wykonujac poszczegdlne kroki w kursie.
e Zacznij od poziomu z tamigtowkami.
e Kurs sktada sie z r6znych czesci. Na przyktad budujesz rytmy, linie basu, akordy i petle melodyczne, a na konicu catg melodie.
Po ukonczeniu catego kursu uzyskuje sie dostep do narzedzia Kompozytor. Wtedy zobaczysz, jak r6zne instrumenty tworzg
razem elementy uktadanki, z ktérych powstaje utwér - gotowa uktadanka.
Gra dziata w taki sam sposéb, jak w trybie Cwiczen.
e Aby wystucha¢ melodii, nalezy nacisng¢ przycisk Finga.


https://youtu.be/EC0_F_isPfI
https://www.youtube.com/watch?v=QDDvSxLGxEU&list=RDQDDvSxLGxEU&start_radio=1&rv=QDDvSxLGxEU&t=27

Przeciggasz bloki muzyczne w odpowiednie miejsca.

Nacisnij Solo, aby méc przeskoczy¢ na drugg strone.

Kiedy Solo dochodzi do etapu, na ktérym trzeba budowac¢ odstepy, moze sie okazac, ze uczen potrzebuje pomocy i wsparcia

nauczyciela.

e Mozesz udostepni¢ uczniowi iPada na Apple TV i wspdlnie z resztg klasy wykonac¢ to ¢wiczenie.

Wskazoéwka: jesli to ¢wiczenie okaze sie zbyt trudne dla ktéregos z uczniéw. Zréznicuj to cwiczenie, wracajgc do ¢wiczenia
praktycznego i zmieniajgc w nim stopien trudnosci. Uczniowie, ktérzy potrzebujg wiekszego wyzwania, mogag z korzyscig
kontynuowa¢ nauke swobodnych melodii w utworach klasycznych.

Zakonczenie i ocena pracy z uczniami po lekcji 5:

e Dzieki tym ¢wiczeniom uczniowie mogg oceni¢ swoje umiejetnosci. W razie potrzeby moga rowniez korzystac z klawiatury w
programie Garageband.
test samooceny 1

test samooceny 2
test samooceny 3

Zaawansowan



https://youtu.be/xlRdWsmfCyg
https://youtu.be/EYPwjNVJxSw
https://youtu.be/2I2heJosS6s
https://youtu.be/nLc8APY7V5Q

Ocena:

Klasy 5-10 5 6 7 8 9 10
L. L Uczen . .
Uczen miat Uczen miat , , : Uczen wykazat sie
- . Uczen w Uczen wykazat sie .
trudnosci z trudnosci ze ) . : . duzym
: . wiekszosci angazowat |duzym . .
wykonaniem znalezieniem . . . . zainteresowaniem i
(s L. . przypadkéw |sie w pracei [zainteresowa : :
Aktywnosc i zadan i nie motywaciji i tylko .. Zaangazowaniem oraz
. : . . wykazywat wykazywat |niemi . . :
Zaangazowanie wykazat sie sporadycznie . . . wziat na siebie duza
. . zainteresowa |zainteresowa (zaangazowan s »
zaangazowanie |wykazywat ) . . odpowiedzialnosc¢ za
: . |nie nie iem w .
m. zainteresowanie N S . |dobre wykonanie
L zadaniami. zadaniami.  |wykonywanie . .
zadaniami. , wszystkich zadan.
zadan.
Uczen
. wykonat ,
Uczen . . Uczen wzorowo
. Uczen wszystkie .
. Uczen wykonat |wykonat . wykonat wszystkie
o . Uczen wykonat | . . wykonat zadania i . :
Realizacja zadan . . niektore z prawie . . zadania i wykazat sie
kilka zadan. . ) wszystkie dotozyt . "
zadan. wszystkie : . umiejetnoscia
) zadania. staran, aby . _~
zadania. . przyswajania tresci.
wykonac je
dobrze.
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Korzystanie z aplikacji i
urzadzenia

Uczen miat
wyrazne
trudnosci ze
Zzrozumieniem
sposobu
dziatania
aplikacjiiw
ogole nie
stosowat sie do
instrukcji.
Uczen wykazat
sie brakiem
zainteresowani
a i nieuwaznie
korzystat z
urzadzen.

Uczen miat
pewne trudnosci
ze
Zrozumieniem,
jak dziata
aplikacja. Uczen
starat sie
postepowaé
zgodnie z
instrukcjami, ale
nie potrafit
utrzymacé
zainteresowania
przez caty czas.
Zdarzato sie, ze
uczen
nieuwaznie
korzystat z
urzadzen.

Uczen w duzej
mierze
rozumiat, jak
dziata
aplikacja, i
przewaznie
postepowat
zgodnie z
instrukcjami,
ale czasami
brakowato mu
wytrwatosci.
Uczen
Zazwyczaj
ostroznie
postugiwat sie
sprzetem.

Uczen dobrze
rozumiat
dziatanie
aplikacji i
postepowat
zgodnie z
instrukcjami.
Uczen
ostroznie
postugiwat
sie sprzetem.

Uczen
doskonale
rozumiat, jak
dziata
aplikacja.
Uczen
zawsze
postepowat
zgodnie z
instrukcjami i
ostroznie
korzystat z
urzadzen.

Uczen bardzo dobrze
opanowat obstuge
aplikacji. Uczen
zawsze postepowat
zgodnie z instrukcjami
i byt pomocny dla
kolegow z klasy.
Uczen bardzo
ostroznie postugiwat
sie sprzetem.
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Informacje o tym, co subskrypcja Premium (licencja roczna) wnosi do nauczania muzyki:

Korzysci dla nauczyciela:

Nauczycielowi tatwo jest osiggngé wysoki poziom aktywnosci uczniow.

Nauczyciel moze tworzy¢ rézne grupy badawcze i zaprasza¢ ucznioéw, rozdajgc im kod (zob. rysunek).

Nauczyciel moze dostosowac lekcje do potrzeb réznych grup uczniéw i dostosowac ¢wiczenia do tematu i stopnia
trudnosci.

Nauczyciel moze np. wybrac klucz, z ktérym uczen powinien pracowac, w zaleznosci od tego, z jakimi utworami pracuje sie
w danym momencie w ramach nauczania muzyki.

Nauczyciel ma dobre mozliwosci réznicowania swojego nauczania.

Nauczyciel moze z tatwoscig sledzié¢ postepy kazdego ucznia w aplikacji (ocena ksztattujgca) i w ten sposéb zdecydowaé,
jak uczen powinien dalej postepowac w zaleznosci od sukcesdéw/wyzwan.

Nauczyciel moze w przypadku urzagdzen wspétdzielonych (opcja, w ktérej jedno urzadzenie jest wspotdzielone przez wielu
uczniéw) wybra¢ alternatywna funkcje "multikonto”.

Korzysci dla ucznia:

Wszystkie funkcje i tresci zawarte w aplikacji sg odblokowane, co daje uczniom duze mozliwosci wyboru tematow i
poziomow trudnosci.

Jest on odpowiedni dla uczniéow o réznym przygotowaniu muzycznym, kazdy moze ¢wiczy¢ na swoim poziomie i rozwijac
sie stosownie do swoich warunkow.

Bardzo wysoki poziom aktywnosci ucznia. Uczen nie musi dzieli¢ sie instrumentami ani czeka¢ na swoja kolej.

Pojecia muzyczne sg dobrze zilustrowane wizualnie i fonetycznie.

Uczen otrzymuje natychmiastowg informacje zwrotng i moze $ledzi¢ swoje postepy.

Na ekranie dostepna jest klawiatura fortepianowa.

Wszystkie melodie sg odblokowane, co daje wieksze mozliwosci ¢wiczenia budowy melodii.

Tryb kompozytora jest darmowy i daje uczniowi bardzo dobre mozliwosci tworzenia wtasnej muzyki w prosty sposéb.
Uczen moze zaangazowac sie w spotecznosc Big Ear i bra¢ udziat w tworzeniu melodii przez innych oraz przesyta¢ swoje
wiasne.
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Oto kilka przyktadow, jak wyglada narzedzie do edycji dla nauczyciela:

Utworz grupe i opis.

Pd6zniej podziel sie kodem z grupa.

Wybierz typ zadania!

Wybierz temat, z ktérym bedzie pracowac¢ Twoja grupa.
Wybierz instrumenty i inne ustawienia.

Mozna wybrac¢ podglad i przetestowac ¢wiczenie w podgladzie.
Mozna tez od razu wybrac¢ za pomoca selekcji.

Nazwij zadanie!

Zawartos$¢ motywu jest automatycznie wyswietlana na liscie.
Wybierz, ile razy ¢wiczenie moze by¢ wykonywane.

W kodzie dostepnych zadan nauczyciel moze sledzi¢ postepy grupy w realizacji zadania.

Oto jak to moze wygladac z perspektywy ucznia:

Gdy uczen wykona éwiczenie, w aplikacji dla ucznia moze ono wygladaé nastepujaco:

Uczen otrzymuje natychmiastowg odpowiedz na temat przebiegu ¢wiczenia.
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W narzedziu dla nauczyciela moze to wygladaé nastepujaco:

e Nauczyciel widzi, jaki procent grupy wykonat éwiczenie.
Nauczyciel moze réwniez sprawdzi¢ i zobaczy¢ wyniki poszczegdlnych ucznidw.

e W trakcie kursu Moje misje uczen moze sledzi¢ swoj rozwoj w zakresie skal, melodii, interwatéw, akordow i rytmow.

e Jesli uczen potrzebuje pomocy klawiatury, moze wybra¢ zwykig z czarno-biatymi klawiszami lub z kolorowymi. Klawisze sg
potgczone z polami, dzieki czemu uczniowi tatwiej jest znalez¢ odpowiedni ton.

e Tak moze to wygladac, gdy uczen wybierze Sciezke préb i wybierze melodie, od ktérej bedzie zaczynat. Po przejsciu przez
poziom uktadanki i koncertu uczen uzyskuje dostep do poziomu kompozytora. Tutaj uczen ma dostep do wszystkich
wybranych instrumentéw i moze ich stucha¢ pojedynczo lub wszystkich naraz. Jest to Swietna okazja do wspdlnego
wyprobowania prawdziwych instrumentow w klasie i przeksztatcenia muzyki cyfrowej w analogowa. W tym miejscu
nauczyciel moze rowniez wprowadzic¢ uczniéw w teorie muzyki, zapoznajgc ich z wartosciami nut, nazwami nut, sygnaturami
czasowymi, akordami itp.

Na koniec cytat Jona-Roara Bjgrkvolda (1991) z ksiazki The Musical Man, dotyczacy wczesnego nauczania dzieci muzyki.

Kiedy ktos mowi: Graj tak, jak jest napisane w nutach! zastepuje wewnetrzng tesknote za doswiadczeniem muzycznym grajgcego
zewnetrznym przymusem grania dobrze. Dziecko staje sie nosnikiem nut, a nie muzyka staje sie nosnikiem dziecka. Muzyka staje
sie wtedy tylko doswiadczeniem z drugiej reki. "
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