Erasmus-+

Nauka teorii muzyki z Beat Saber - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: Teoria muzyki z Beat Saber
Przedmiot(y): Muzyka

Wiek / klasa: 11+ / klasa 5+

Kroétki opis gry VR w tym scenariuszu:

Beat Saber to wyjgtkowa gra rytmiczna VR, w ktdrej Twoim celem jest ciecie matych kostek, gdy te zblizajg sie do Ciebie. Strzatki
wskazujg, jakiej szabli nalezy uzyc, a takze kierunek, w ktdérym nalezy cigé. Muzyka jest skomponowana tak, aby idealnie pasowata
do wykonanych ruchéw. Gra rytmiczna moze w ciekawy sposéb zmotywowaé uczniéw do nauki teorii muzyki (puls, rytm i wartosci
nutowe).

Wprowadzenie do scenariusza

W tym scenariuszu uczniowie dowiadujg sie, czym jest puls i rytm w muzyce oraz jakie sg miedzy nimi roznice. W aktywny sposob
bedg ¢wiczy¢ rozpoznawanie pulsu i poruszanie sie zgodnie z rytmem. Poznajg réwniez warto$ci nutowe i wartosci spoczynkowe
oraz dowiedzg sie, w jaki sposdb wartosci nutowe sg powigzane z rytmem. Wykorzystujgc gre rytmiczng Beat Saber, uczniowie
bedg mieli mozliwos¢ wykorzystania swojej wiedzy na temat pulsu i rytmu. Uczniowie bedg réwniez ¢wiczy¢ jednoczesne
utrzymywanie pulsu i rytmu poprzez tupanie i klaskanie.



Efekty ksztalcenia:

Uczen potrafi

zdoby¢ wiedze na temat tego, czym jest puls i rytm w muzyce oraz jaka jest miedzy nimi réznica

czug, styszec, tupac i klaskac puls i rytm w muzyce

poznac wartosci nutowe i wartosci reszty

dostrzegac puls i rytm w réznych melodiach

znac pojecia: nuta petna, potnuta, ¢wiercnuta, 6semka, szesnastka i odpowiadajgce im przerwy, tak aby je stosowac
podczas grania i Spiewania

zapoznac sie z pojeciami: accelerando, ritardando i tempo oraz z uzyciem metronomu. (Bpm = beats per minute - uderzenia

na minute)

Wybor efektéw uczenia sie z finskiego programu nauczania

M1 zachecanie ucznidéw do udziatu we wspdlnym muzykowaniu oraz do przyczyniania sie do tworzenia pozytywne;j
spojnosci w grupie

M2 prowadzenie ucznia do naturalnego uzywania gtosu i Spiewania, a takze do rozwijania umiejetnosci grania w grupie
poprzez wykorzystanie ciata, rytmu, melodii i akordéw instrumentow

M3 zachecanie ucznia do fizycznego wyrazania muzyki, obrazow, historii i emocji poprzez ruch

M8 pomoc uczniowi zaobserwowac, w jaki sposdb muzyka wptywa na samopoczucie oraz zapewnienie bezpieczenstwa
Srodowiska muzycznego i dzwiekowego

M9 prowadzenie ucznia do rozwijania swoich umiejetnosci muzycznych poprzez praktyke, angazowanie go w wyznaczanie
celéw i ocenianie jego postepow w odniesieniu do tych celow

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):

20 uczniéw (3 ucznidow w kazdej grupie)
lekcje po 45 minut kazda


https://youtu.be/hy1Eih0f4y4
https://youtu.be/hy1Eih0f4y4

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

iPad z potgczeniem internetowym

Gogle VR z zainstalowang aplikacjg Beat Saber
Sprawdz, czy WiFi dziata

nataduj gogle z wyprzedzeniem

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty dotyczgce tematu

Przygotuj i zbierz wszystkie rzeczy potrzebne do realizacji scenariusza (np. instrumenty rytmiczne)
Zapoznaj sie z aplikacjg VR Beat Saber.

Obejrzyj film: https://youtu.be/3zamMItuhdc i wyprobuj Beat Saber.

Postuchaj utworu Jaroslav Beck - Escape (ft. Summer Haze) Escape (ft. Summer Haze)

Podziel uczniéw na grupy maksymalnie trzyosobowe.

Gléwna czes¢ scenariusza (liczba lekcji):
Czesc¢ pierwsza (dwie lekcje 2 x 45 min)
Przygotowanie nauczyciela:

Przynies gogle VR i sprawdz, czy sg natadowane.
Wyszukaj i otwérz samouczek Beat Saber.

Przynies ipady dla kazdej grupy uczniow

Przynie$ instrumenty perkusyjne (np. clavy i marakasy).


https://youtu.be/3zamMltuhdc
https://youtu.be/OHs_cbjvwfk

Lekcja 1i 2 (dwie lekcje po 45 min)

Lekcja 1

Wprowadzenie do gry rytmicznej Beat Saber poprzez wyswietlenie jednominutowego filmu instruktazowego Beat Saber
Nauczyciel dzieli uczniéw na trzyosobowe grupy.

Przedstawia klasie gogle VR.

Uczniowie dowiadujg sie, jak dziata zestaw stuchawkowy i kontrolery.

Kazda grupa otrzymuje zestaw stuchawkowy VR i iPada, a nastepnie wyswietla obraz z gogli na iPadzie.

Uczniowie mogq teraz zapoznac sie z grg Beat Saber, z muzykg Escape i na zmiane rozpoczgé gre.

Podczas gdy jeden z cztonkdéw grupy gra, pozostali podgzajg za rytmem.

Kolejne lekcje bedg dotyczyty teorii muzyki i gry Beat Saber.

Dyskusja z uczniami na koniec pierwszej lekcji:

Jak przebiegata gra?
Jaka jest ich opinia na temat gry?
Czy majg wskazowki i taktyki, ktorymi moga sie podzieli¢?

Lekcja 2:

Rozpocznij lekcje od zaspiewania znanej, krétkiej i tatwej piosenki, np: "Happy Birthday". Mozesz zaspiewac a capella lub
skorzystac z linku Happy Birthday intrumental
Powtorz piosenke i popros uczniow, aby chodzili po sali w rytm piosenki.
Ponownie zaspiewajcie piosenke i poproscie ucznidw, by klaskali w rytm stow.
Sprobuijcie, czy potrafig wykonac obie te czynnosci jednoczesnie: chodzi¢ zgodnie z pulsem, Spiewac i wyklaskiwaé rytm
stow.
Zapytaj ucznia, jak uwaza, co robi.
Omoédw réznice miedzy pulsem a rytmem
o Puls = staly rytm (jak tykanie zegara lub bicie serca). Wiekszo$¢ utworéw muzycznych ma regularny puls, ktéry nie
zmienia sie w trakcie trwania utworu. Puls jest czesto wyraznie styszalny. (Chodzg zgodnie z pulsem).



https://youtu.be/EJIMULOXbYI
https://youtu.be/fOZRoPTN384

o Rytm = szybkos¢ poszczegdinych nut melodii. Rytm zazwyczaj zmienia sie w czasie trwania utworu. (Oni

wyklaskiwali rytm).
Obejrzyj film Pulse and Beats (4:25).

Potowie klasy rozdaj instrumenty perkusyjne, ktérymi sie stuka (np. claves), a drugiej potowie instrumenty, ktérymi sie

potrzgsa (np. marakasy).

Powtorzenie "Sto lat". Uczniowie z instrumentami stukajgcymi grajg puls, a uczniowie z instrumentami potrzgsanymi - rytm

stow. Zmieniajcie instrumenty i powtarzajcie.

Dyskusja z uczniami po lekcji 2:

e (Czego sie dzi$ dowiedziates, a czego nie wiedziates wczesniej?
e (zy jestes$ gotowy, aby poznacé puls i rytm w grze rytmicznej VR Beat Saber po zakonczeniu lekcji?

Czes¢ druga (dwie lekcje 2 x 45 minut)

Lekcja 3:

Powtodrzenie pojec: puls i rytm
Obejrzyj film Wartosci nutowe i rytm (5:25)
o Wartosci nutowe = notacja muzyczna, ktéra wskazuje wzgledny czas trwania
nuty
Uczniowie powinni to znac, wiec powtorzcie zapis i wartosci pauzy.
Pokaz uczniom nuty Happy Birthday Nuty Happy Birthday
Klaszczcie i liczcie zgodnie z warto$ciami nut.
Postuchaj melodii Beat Saber i obejrzyj film Beat Saber Escape
Pozwdl uczniom chodzi¢ po klasie i wyczuwac puls w muzyce.
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https://youtu.be/dHQl7eb9d2s
https://youtu.be/ml2Od-o31kM
https://docs.google.com/document/d/1Mx1rmkq1wPt41Xq_KCjl8lj_n8ioHf3E_dtApwANcng/edit?usp=sharing
https://youtu.be/AsIStO2aifE

e Pokaz uczniom fragment utworu Beat Saber Escape, ktéry znajduje sie na poczatku utworu od 0 do 12 sekundy w nagraniu
wideo.

Beat Saber "Escape” Rythm

J=174

Popatrzcie na plansze i obejrzyjcie film Escape (przewihcie do tytu i wielokrotnie powtoérzcie sekwencje poczatkowq)
Woyhbijcie puls do Escape, liczgc za kazdym razem do czterech.
Wyklaskujcie rytm z uczniami Beat Saber Rhythm
(Jesli chcesz, napisa¢ nuty do wiekszej liczby piosenek z Beat Saber, uzyj MuseScore - darmowego programu do notacji i
kompozycji)

e Pozwdl uczniom (w tych samych grupach co ostatnio) ¢wiczy¢ zaréwno tupanie lub chodzenie w pulsie, jak i wyklaskiwanie
rytmu (mozesz tez pozwoli¢, na przyktad, dwém grupom tupac w pulsie, a pozostatym grupom wyklaskiwac rytm, a potem
sie zamienic)



https://youtu.be/AsIStO2aifE
https://drive.google.com/file/d/1MRvt8qmkNYD3hXpa4bX471Gbk3olHgJJ/view?usp=sharing
https://musescore.org/sv

Lekcja 4:
Przygotowanie nauczyciela:

Przynie$ gogle VR i sprawdz, czy sg natadowane

Przyniesc¢ iPady dla kazdej grupy uczniéw

Spdéjrzcie na te czes¢ arkusza, ktdéra zaczyna sie po 12 sekundach filmu i postuchajcie filmu Escape (nauczyciel musi
przewingc¢ kilka razy, aby odtworzy¢ i pokazac wtasciwy fragment na duzym ekranie)

Wytup puls do Escape, liczgc za kazdym razem do czterech

Klaskajcie w takt, w ktérym szabla uderza w obiekty Plik audio znajdziecie tutaj!

Staraj sie zaréwno tupac w pulsie, jak i klaska¢ w rytm szabel.



https://youtu.be/AsIStO2aifE
https://drive.google.com/file/d/1icHu6uxjbNAFd4uKrl00YSOewFgXYdSH/view?usp=sharing

Escape (Beat Saber)
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Po tym éwiczeniu nadszedt czas, aby na zmiane gra¢ w Beat Saber w tych samych grupach, co poprzednio
e pokazacC gre na iPadzie pozostatym uczniom w grupie
e popros ich, by tupali w rytm, gdy jeden z ucznidw gra
e daj im mozliwos$¢ zmiany piosenki na Believer lub High hopes
e jesli zmienig piosenke, popro$ ich, by tupali w rytm, policzyli do o$miu i zaczeli od nowa, utrzymujgc staty puls.

Dyskusja z uczniami po lekcjach 3 i 4:

Czy udato Wam sie odnalez¢ puls w melodii Escape? Czy byto to tatwe/trudne?

Czy potrafiliscie jednoczesnie wystukiwac puls i wyklaskiwac rytm szabli?

Zakonczcie ostatnig lekcje, oceniajgc nabyte umiejetnosci. Opcjonalnie mozna urzgdzi¢ mate zawody miedzy réznymi
grupami. Kto najszybciej udzieli prawidtowych odpowiedzi?

wordwall.net/resource/23077669



https://youtu.be/LCTLnm401hI
https://youtu.be/6r9XLxVsm2k
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Dodatkowo:

Mozna kontynuowac, na przyktad:

obejrze¢ inne teledyski Beat Saber i wytupac puls: Believer, High hopes

wykorzysta¢ inne utwory w aplikacji Beat Saber i przec¢wiczy¢ tresci zawarte w tym scenariuszu.
nauczy¢ innych terminébw muzycznych (takich jak np. tempo, ritardando, accelerando i a tempo)
Uczniowie szukajg zmian tempa w réznych utworach Beat Saber.

Tempo = tempo to szybkosc¢ lub powolnos¢ wykonywania utworu muzycznego

Obejrzyj film: Tempo (4:35)

Wprowadzenie (lub powtdérzenie) terminéw accelerando, ritardando i tempo
Accelerando = stopniowe zwiekszanie tempa.

Ritardando = stopniowe zmniejszanie tempa.

A tempo = tempo poczatkowe

Obejrzyj film: accelerando -ritardando

Metronom - jak sie nim postugiwac

o O O O O O O

When you sing and play exactly in the right time.


https://youtu.be/3ajAY5fmF94
https://youtu.be/JzmO2EyQ7bs
https://www.wikihow.com/Use-a-Metronome

Ocenalkryteria:

Klasy 5 - 10 5 8 9 10
Uczen wykazat
_ Uczen tylko , el
Uczen miat : , Uczeh wykazat |sie duzym
sporadycznie Uczen w , . . . :
problemy z . . Uczen wykazat |sie duzym zainteresowanie
: wykazywat wiekszosci . : : .
in wykonaniem tego |_ . . . zainteresowanie |zainteresowanie |m,
Aktywnosc i . . |zainteresowanie |przypadkéw .. . o .
. . zadania. Uczen . . zadaniem i m i odpowiedzialnosc
Zaangazowanie . pracg i miat wykazuje : : . : o
nie wykazywat . : . |zaangazowanie |zaangazowaniem |ig i
trudnosci ze zainteresowanie . . . . .
oznak . : w jego realizacje. ([w wykonanie zaangazowaniem
. : znalezieniem zadaniem. . ,
Zaangazowania. .. zadania. w wykonanie
motywaciji. :
zadania.
Uczen
Uczen Uczenh wykonat |uczestniczyt w
_y _ uczestniczyt w wszystkie zajeciach i
. - Uczen nie Uczen nie . .y Y o I
. Uczen opuscit , . . |zajeciachi zadania i wida¢ |wykonat
Ogolny obraz . . . wykonat kilku wykonat czesci : . .
" kilka czesci . . .. . wykonat byto, ze wiozyt wszystkie
pracy po jej L czesci zadania i [zadan i nie brat . : .
, : zadania i nie brat | : . . wszystkie wysitek, aby zadania w
zakonczeniu. . . nie wzigt udziatu |udziatu w . o )
w nich udziatu. . e zadania. uczestniczy¢ we |sposéb wzorowy,
w zajeciach. zajeciach. . s .
wszystkich widac byto, ze
czesciach. przyswoit sobie

tresci.
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Uczen opanowat

Uczenh miat samodzielne
Zdolnos¢ trudnosci z , \ Uczen potrafi utrzymywanie
. . . . Uczen wykazat |Uczenw :
uczniow do Uczen w ogdle |samodzielnym . . - zawsze pulsu i rytmu.
. . . . sie pewnym wiekszosci " . ,
wyczucia i nie potrafit utrzymaniem . . samodzielnie Uczen potrafi
.. . . Zrozumieniem przypadkow . . . .
poznania réznicy |utrzymac pulsu  |pulsu i rytmu. .. . i utrzymac pulsi  |klaskac i tupac
. . .. . . koncepciji pulsu i |potrafi bez . . -
miedzy pulsem a |ani rytmu i nie Uczen miat . |[rytm (nie oba jednoczesnie w
e . rytmu oraz pomocy utrzymac i .
rytmem oraz do [rozumiat roznicy [trudnosci z . : . naraz). Uczenh puls i rytm.
. . . potrafit czasami [puls i rytm oraz . , , :
utrzymania pulsu |miedzy pulsem a |rozpoznaniem . : o potrafi rozpoznac¢ (Uczen potrafi
. e : utrzymacé pulsi  [zna roznice ; e i .
i rytmu poprzez  [rytmem. réznicy miedzy : . i rozroznic puls w [rozpoznawac i
. rytm bez pomocy. [miedzy nimi. ) e .
klaskanie. pulsem a piosence. rozrozniaé puls w
rytmem. réznych
piosenkach.
Uczeh wykazat
Jczen nie Jczen miat Uczen wykazat f)lj ((j)L\:;Zdzialnoéc
Wykazanie sie wykazat sie pewne trudnosci |Uczenh wzigt na y P

odpowiedzialnosc
ig za wykonanie
pracy.
Umiejetnos$¢
wspotpracy.

odpowiedzialnosc
ig i miat trudnosci
ze wspotpracg w
grupie. Uczen nie
stuchat swoich
kolegow z klasy.

Z przyjeciem
odpowiedzialnosc
i, wspoétpracg w
grupie i
stuchaniem
kolegow.

siebie pewng
odpowiedzialnos$¢
i dobrze
wspotpracowat z

grupa.

sie
odpowiedzialnosc
ig i w wiekszosci
dobrg
umiejetnoscig
wspotpracy.

Uczenh wykazat
sie
odpowiedzialnosc
ig i umiejetnoscig
wspotpracy.

ig i doskonatg
umiejetnoscig
wspotpracy.
Uczeh podjat
wysitek, aby
pomaoc swojej
grupie w dalszej
czesci zadania.
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Uczen wykazat

Uczen wykazat

Uczen wykazat
sie doskonatym

, . . sie dobrym zrozumieniem i |Uczen wykazat
Uczen wykazat |Uczen wykazat [sie pewnym o . ;
. : . .. . |zrozumieniemi |przyswoit sie doskonatym
. " oczywiste braki w [pewne braki w zrozumieniem i . L L
Umiejetnosci .. . przyswoit najwazniejsze Zzrozumieniem i w
Zzrozumieniu zrozumieniu pewng wyuczong | .0 . . . - .
. najwazniejsze tresci z danego  |petni opanowat
tematu. tematu. wiedzg na dany . . : . .
tresci z danego [przedmiotu, ale |omawiane tresci.
temat. . .
przedmiotu. brakuje mu
pewnej wiedzy.
Uczen miat Uczen miat
wyrazne pewne trudnosci |Uczen rozumiat

Czes¢ VR
korzystanie z
aplikacji

trudnosci ze
Zzrozumieniem
dziatania aplikaciji
Beat Saber i w
ogole nie
stosowat sie do
polecen
nauczyciela.
Wykazat sie
brakiem
zainteresowania i
niestarannoscig
w postugiwaniu
sie potrzebnym
sprzetem.

Ze zrozumieniem
dziatania aplikacji
Beat Saber.
Uczen starat sie
postepowac
zgodnie z
instrukcja, ale nie
potrafit utrzymac
zainteresowania
przez caty czas.
Uczen czasami
nieuwaznie
korzystat z
potrzebnego
sprzetu.

gtébwne cechy
dziatania aplikacji
Beat Saber.
Przewaznie
postepowat
zgodnie z
instrukcjami, ale
czasami
brakowato mu
wytrwatosci.
Zazwyczaj
ostroznie
obchodzit sie z
urzgdzeniami.

Uczen dobrze
rozumiat, jak
dziata aplikacja
Beat Saber.
Uczen zawsze
stosowat sie do
polecen
nauczyciela.
Zachowywat
ostroznosc¢ przy
korzystaniu z
urzadzen.

Uczen doskonale
rozumiat, jak
dziata aplikacja
Beat Saber.
Zawsze
postepowat
zgodnie z
instrukcjami
nauczyciela.
Bardzo ostroznie
obchodzit sie z
urzgdzeniami.

Uczen opanowat
umiejetnosc¢
korzystania z
aplikacji Beat
Saber. Zawsze
wykonywat
polecenia
nauczyciela i
pomagat
kolegom.
Zawsze uwazat
na sprzet.
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