
KOMPLEKSOWE CZYTANIE - ROZUMIENIE ŚWIATA - VEGA Scenariusz zajęć dydaktycznych

Temat: Uczeń nauczy się szczegółowo opisywać przedmioty. Zagłębiać się w opis przedmiotów.
Posługiwać się językiem i pisownią wyrazów. Rozwijać umiejętności poznawcze, metapoznawcze i
językowe. Rozumowanie i wiedza uprzednia.

Przedmiot(y): Język

Wiek / stopień: 12+ / klasa 6+

Krótki opis gry VR w tym scenariuszu:

KEEP TALKING AND NOBODY EXPLODES Znajdź się
w pułapce sam w pokoju z tykającą bombą zegarową.
Twoi przyjaciele mają instrukcję, jak ją rozbroić, ale nie
widzą bomby, więc będziecie musieli to uzgodnić.
Sprawdź swoje umiejętności rozwiązywania zagadek i
komunikowania się, gdy ty i twoi przyjaciele będziecie się
spieszyć, aby szybko rozbroić bomby, zanim skończy się
czas!

Podręcznik rozbrajania bomb można wydrukować lub obejrzeć za darmo na stronie www.bombmanual.com.

https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/
http://www.bombmanual.com/


Wprowadzenie do scenariusza

Celem jest praca z uczniami nad rozumieniem tekstu czytanego i sprzyjanie poprawnej komunikacji. W tym celu zostaną
wykorzystane różne narzędzia motywujące uczniów do szybkiej pracy, rozumienia tego, co czytają, interpretowania i sprawnego
komunikowania tego, co dostrzegają.

Efekty kształcenia:

Uczniowie potrafią:

● Szczegółowo opisywać elementy
● Zagłębiać się w opis elementów
● Posługiwać się językiem i pisownią wyrazów
● Rozwijać umiejętności poznawcze, metapoznawcze i językowe
● Dekodowanie
● Płynność
● Słownictwo
● Budowa zdań i spójność
● Rozumowanie i wiedza uprzednia
● Pamięć robocza i uwaga

Wybór efektów kształcenia z hiszpańskiego programu nauczania

Treści programowe, kryteria oceny i wskaźniki osiągnięć zastosowane w tym scenariuszu są następujące.

Blok 2: KOMUNIKACJA PISEMNA. CZYTANIE

● Czytanie wszelkiego rodzaju tekstów ciągłych i nieciągłych, w różnych mediach (drukowanych, cyfrowych i multimodalnych)
z zachowaniem właściwego tempa, płynności i intonacji.

Wraz z odpowiednimi kryteriami oceny:



● Czytanie z własnej inicjatywy, dostosowując się do formatu i struktury tekstu z kontekstów szkolnych i społecznych oraz
dobieranie swoich lektur zgodnie ze swoimi preferencjami i zainteresowaniami, uzasadniając swoje wybory.

Oraz wskaźniki osiągnięć, związane z kompetencją komunikacji językowej i interakcji.

● Uczeń czyta głośno z postępującą poprawnością, dostosowując fonemy i ortografię do formatu i struktury tekstu.

● Czyta poprawnie i z uwagą, dostosowując się do kontekstów społecznych, formatu i struktury tekstu (teksty literackie i
nieliterackie pełne lub fragmentaryczne) ustalając dla siebie cele czytania.

Blok 3: KOMUNIKACJA PISEMNA. PISANIE.

● Znajomość i wykorzystanie, na podstawie przykładów, podstawowych elementów tekstów pisanych i ich struktury.
● Planowanie: określenie adresata i struktury zgodnie z typologią tekstów narracyjnych, opisowych, wyjaśniających,

argumentacyjnych i perswazyjnych.
● Tworzenie wersji roboczej tekstu.
● Indywidualne lub zbiorowe pisanie i redakcja tekstów szkolnych i społecznych na podstawie wzorów z zachowaniem

odpowiedniego stylu, układu i przejrzystości, także z zastosowaniem formalnego rejestru i słownictwa.

Kryterium oceny odpowiadające tym treściom to:

● Uczeń pisze, w sposób refleksyjny i dialogowy, pod opieką dorosłych i przy współpracy kolegów z klasy, teksty najczęściej
występujących gatunków na danym poziomie edukacyjnym, dostosowując treść do sytuacji komunikacyjnej, o spójnej
strukturze i odpowiednim słownictwie oraz wykorzystując środki językowe z kreatywnością i poczuciem estetyki.

Natomiast kryteria osiągnięć, które dotyczą językowej kompetencji komunikacyjnej oraz kompetencji interakcyjnej i umiejętności
uczenia się to:

● Uczeń porządkuje informacje zgodnie z logicznym i chronologicznym porządkiem struktury tekstowej wzoru.
● Posługuje się odpowiednim słownictwem i językiem pełnym szacunku.
● Poprawnie posługuje się terminologią przedmiotową, unikając określeń dyskryminujących.
● Potrafi wykorzystać niektóre środki językowe (np. porównanie, hiperbolę, metaforę, aliterację, grę słów, itp) z zachowaniem

kreatywności i zmysłu estetycznego.



Rubryka samooceny formatywnej uczniów
Ta rubryka jest stworzona, aby pomóc zrozumieć, co jest ważne w grach lub ogólnie w nowych mediach. Doświadczony nauczyciel
może obejść się bez tego, ale to ma pomóc nowym nauczycielom ocenić, co jest wartościowe.

Chodzi o to, że każdy RZĄD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwiązywanie problemów itp.). Czytasz
pierwszą kolumnę i dajesz 'ocenę'. Opisy pomagają w ocenie 'jakości', jeśli jest taka potrzeba.

Rubryka oceny ucznia

Treść wiedzy 1 2 3 4

Zapamiętanie
informacji

Uczeń nie potrafi
przypomnieć sobie
informacji zawartych w
grze

Uczeń potrafi przypomnieć
sobie niektóre informacje
zawarte w grze

Uczeń potrafi przypomnieć
sobie większość informacji
zawartych w grze

Uczeń potrafi dobrze
przypomnieć sobie wszystkie
informacje z gry

Transfer

Uczeń nie potrafi
połączyć informacji w
grze z informacjami w
książkach lub innych
mediach

Uczeń potrafi przenieść
niektóre informacje z gry
na inne media

Uczeń potrafi przenieść
większość informacji z gry na
inne media

Uczeń potrafi bardzo dobrze
połączyć informacje zawarte
w grze z treściami zawartymi
w innych mediach

Umiejętności 1 2 3 4

Rozwiązywan
ie problemów

Uczeń nie próbował
rozwiązywać problemów
w grze / podczas
aktywności

Uczeń był w pewnym
stopniu aktywny w
rozwiązywaniu problemów
podczas zajęć

Uczeń dość aktywnie
pracował nad
rozwiązywaniem problemów
podczas zajęć

Uczeń bardzo aktywnie
pracował nad
rozwiązywaniem zadań
podczas zajęć



Współpraca

Uczeń nie potrafił / nie
chciał współpracować z
innymi.

Uczeń uczestniczył, ale nie
był szczególnie aktywny
we współpracy.

Uczeń aktywnie
współpracował podczas
pracy.

Uczeń bardzo aktywnie
współpracował podczas
pracy.

Kreatywność

Uczeń nie zastanawiał
się aktywnie / nie
proponował kreatywnych
rozwiązań zadań lub
wyzwań

Uczeń przedstawił kilka
kreatywnych pomysłów i
rozwiązań podczas zajęć

Uczeń aktywnie rozważał /
dostarczał kreatywne
rozwiązania zadań lub
wyzwań

Uczeń bardzo aktywnie
rozważał/wprowadzał
kreatywne rozwiązania zadań
lub wyzwań

1 2 3 4

Wykonanie
ćwiczenia

Uczeń nie był w stanie
wykonać zadań w grze

Uczeń potrafił wykonać
niektóre zadania w grze

Uczeń potrafił wykonać
większość zadań w grze

Uczeń potrafił wykonać
wszystkie (lub prawie
wszystkie) zadania w grze

Zaangażowa
nie

Uczeń nie był
zaangażowany podczas
zajęć

Uczeń był nieco
zaangażowany podczas
zajęć

Uczeń był zaangażowany
podczas zajęć

Uczeń był bardzo
zaangażowany podczas zajęć

Liczba uczniów: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
● 25 uczniów (3 lub 4 uczniów / grupa)
● 1 lekcja á 45 min

Wymagania wstępne (niezbędne materiały i zasoby internetowe):

● Komputery z pobranym keeptalkingiem na koncie STEAM
● Lub urządzenia mobilne/tablety
● Okulary Google
● Albo HTC oculus
● Albo Oculus Quest



Przed rozpoczęciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

● Wyszukaj i zgromadź informacje i materiały na ten temat
● Przejrzyj te linki na youtube przed rozpoczęciem lekcji:
● TRAILER

https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
DEMO W CZASIE RZECZYWISTYM

https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
GAMEPLAY
https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk_JxE

● Spróbuj sam.
● Dowiedz się, jak działają podstawowe funkcje i jak używa się kontrolerów (zrób instrukcję obsługi kontrolerów, jeśli

uczniowie nie używali ich wcześniej)

● Wszystkie materiały potrzebne uczniom są zawarte w zadaniu

● Podziel uczniów na grupy po maksymalnie 4 uczniów w każdej grupie.

https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk_JxE


Część główna scenariusza (liczba lekcji):

Część pierwsza (dwie lekcje 2 x 45 min)

Opracuj konkurs, w którym zobaczysz, kto w najkrótszym czasie rozwiąże różne wyzwania z gry KEEP TALKING AND NOBODY
EXPLODES.

Sporządź siatkę konkursową dla drużyn konkurujących ze sobą. Jest ona wyświetlana w klasie, a drużyna rywalizująca nie widzi
ekranu.

Ci, którzy wygrali, awansują przez kwadrant, natomiast uczniowie, którzy uzyskali mniej punktów, dostają drugi kwadrant, aby
zdobyć więcej punktów.

Nauczyciel musi zapewnić rotację uczniów.

Uczeń musi zapoznać się z instrukcją obsługi rozbrajania bomby, aby prawidłowo zrozumieć jak rozwiązać quiz.

Ewaluacja scenariusza z udziałem uczniów

Nauczyciel może dokonać oceny w oparciu o komiks napisany przez ucznia, aby sprawdzić gramatykę i umiejętność streszczania i
konceptualizowania uczniów.

Również nauczyciel może ocenić wystąpienie publiczne.


