Erasmus+

KOMPLEKSOWE CZYTANIE - ROZUMIENIE SWIATA - VEGA Scenariusz zajeé dydaktycznych

Temat: Uczen nauczy sie szczegdtowo opisywac przedmioty. Zagtebiac sie w opis przedmiotow.
Postugiwac sie jezykiem i pisownig wyrazéw. Rozwija¢ umiejetnosci poznawcze, metapoznawcze i
jezykowe. Rozumowanie i wiedza uprzednia.

Przedmiot(y): Jezyk
Wiek / stopien: 12+ / klasa 6+
Krétki opis gry VR w tym scenariuszu:

KEEP TALKING AND NOBODY EXPLODES Znajdz sie
w putapce sam w pokoju z tykajgcg bombg zegarowas.
Twoi przyjaciele majg instrukcje, jak jg rozbroi¢, ale nie
widzg bomby, wiec bedziecie musieli to uzgodnic.
Sprawdz swoje umiejetnosci rozwigzywania zagadek i
komunikowania sie, gdy ty i twoi przyjaciele bedziecie sie
spieszy¢, aby szybko rozbroi¢ bomby, zanim skohczy sie
czas!

Podrecznik rozbrajania bomb mozna wydrukowac lub obejrzeé za darmo na stronie www.bombmanual.com.



https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/
http://www.bombmanual.com/

Wprowadzenie do scenariusza

Celem jest praca z uczniami nad rozumieniem tekstu czytanego i sprzyjanie poprawnej komunikacji. W tym celu zostang
wykorzystane rozne narzedzia motywujgce ucznidw do szybkiej pracy, rozumienia tego, co czytajg, interpretowania i sprawnego
komunikowania tego, co dostrzegaja.

Efekty ksztalcenia:
Uczniowie potrafig:

Szczegodtowo opisywac elementy

Zagtebiac sie w opis elementow

Postugiwac sie jezykiem i pisownig wyrazéw

Rozwija¢ umiejetnosci poznawcze, metapoznawcze i jezykowe
Dekodowanie

Ptynnosé

Stownictwo

Budowa zdan i spéjnosé

Rozumowanie i wiedza uprzednia

Pamiec robocza i uwaga

Wybor efektow ksztatcenia z hiszpanskiego programu nauczania
Tresci programowe, kryteria oceny i wskazniki osiggnie¢ zastosowane w tym scenariuszu sg nastepujgce.

Blok 2: KOMUNIKACJA PISEMNA. CZYTANIE

e (Czytanie wszelkiego rodzaju tekstéw ciggtych i nieciggtych, w réznych mediach (drukowanych, cyfrowych i multimodalnych)
z zachowaniem witasciwego tempa, ptynnosci i intonacji.

Wraz z odpowiednimi kryteriami oceny:



e (Czytanie z wiasnej inicjatywy, dostosowujgc sie do formatu i struktury tekstu z kontekstéw szkolnych i spotecznych oraz
dobieranie swoich lektur zgodnie ze swoimi preferencjami i zainteresowaniami, uzasadniajgc swoje wybory.

Oraz wskazniki osiggnie¢, zwigzane z kompetencjg komunikacji jezykowe;j i interakciji.
e Uczen czyta gto$no z postepujgca poprawnoscig, dostosowujgc fonemy i ortografie do formatu i struktury tekstu.

e (Czyta poprawnie i z uwagg, dostosowujgc sie do kontekstow spotecznych, formatu i struktury tekstu (teksty literackie i
nieliterackie petne lub fragmentaryczne) ustalajgc dla siebie cele czytania.

Blok 3: KOMUNIKACJA PISEMNA. PISANIE.

Znajomosc i wykorzystanie, na podstawie przyktadow, podstawowych elementéw tekstow pisanych i ich struktury.
Planowanie: okreslenie adresata i struktury zgodnie z typologig tekstow narracyjnych, opisowych, wyjasniajgcych,
argumentacyjnych i perswazyjnych.

Tworzenie wersji roboczej tekstu.

Indywidualne lub zbiorowe pisanie i redakcja tekstow szkolnych i spotecznych na podstawie wzoréw z zachowaniem
odpowiedniego stylu, uktadu i przejrzystosci, takze z zastosowaniem formalnego rejestru i stownictwa.

Kryterium oceny odpowiadajgce tym tresciom to:

e Uczen pisze, w sposob refleksyjny i dialogowy, pod opieka dorostych i przy wspotpracy kolegow z klasy, teksty najczesciej
wystepujgcych gatunkéw na danym poziomie edukacyjnym, dostosowujgc tres¢ do sytuacji komunikacyjnej, o spdjne;j
strukturze i odpowiednim stownictwie oraz wykorzystujgc srodki jezykowe z kreatywnoscig i poczuciem estetyki.

Natomiast kryteria osiggniec, ktére dotyczg jezykowej kompetencji komunikacyjnej oraz kompetenc;ji interakcyjnej i umiejetnosci
uczenia sie to:

Uczen porzadkuje informacje zgodnie z logicznym i chronologicznym porzadkiem struktury tekstowej wzoru.

Postuguje sie odpowiednim stownictwem i jezykiem petnym szacunku.

Poprawnie postuguje sie terminologig przedmiotowg, unikajgc okreslen dyskryminujgcych.

Potrafi wykorzystac niektére srodki jezykowe (np. porownanie, hiperbole, metafore, aliteracje, gre stow, itp) z zachowaniem
kreatywnosci i zmystu estetycznego.



Rubryka samooceny formatywnej uczniow

Ta rubryka jest stworzona, aby pomaoc zrozumiec, co jest wazne w grach lub ogdlnie w nowych mediach. Doswiadczony nauczyciel
moze obejs¢ sie bez tego, ale to ma pomdc nhowym nauczycielom ocenic, co jest warto$ciowe.

Chodzi o to, ze kazdy RZAD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwigzywanie problemow itp.). Czytasz
pierwszg kolumne i dajesz 'ocene'. Opisy pomagajg w ocenie 'jakosci', jesli jest taka potrzeba.

Tres¢ wiedzy 1

Uczen nie potrafi

przypomniec sobie
Zapamietanie informacji zawartych w
informaciji grze

Uczen nie potrafi
potgczy¢ informacji w

grze z informacjami w
ksigzkach lub innych
Transfer mediach
Umiejetnosci 1
Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow
Rozwigzywan w grze / podczas
ie probleméw aktywnosci

Rubryka oceny ucznia

2 3 4

Uczen potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi przypomnie¢  Uczen potrafi dobrze
sobie niektére informacje  sobie wiekszos¢ informacji  przypomnieé sobie wszystkie
zawarte w grze zawartych w grze informacje z gry

Uczen potrafi bardzo dobrze

Uczen potrafi przeniesc Uczen potrafi przeniesc potgczy¢ informacje zawarte
niektore informacje z gry  wiekszos¢ informaciji z gry na w grze z tresciami zawartymi
na inne media inne media w innych mediach

2 3 4
Uczen byt w pewnym Uczen dosc¢ aktywnie Uczen bardzo aktywnie
stopniu aktywny w pracowat nad pracowat nad
rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniem probleméw rozwigzywaniem zadan
podczas zajec podczas zaje¢ podczas zajec



Uczen nie potrafit / nie
chciat wspotpracowac z

Wspotpraca innymi.

Uczen nie zastanawiat
sie aktywnie / nie
proponowat kreatywnych
rozwigzan zadan lub

Kreatywnos¢ wyzwan

Wykonanie
éwiczenia

Uczen nie byt

Zaangazowa zaangazowany podczas

nie zajec

Uczen nie byt w stanie
wykonac¢ zadan w grze

Uczen uczestniczyt, ale nie Uczen aktywnie

byt szczegolnie aktywny
we wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan podczas zaje¢

Uczen potrafit wykonac
niektore zadania w grze

Uczen byt nieco
zaangazowany podczas
zajec

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 25 uczniéw (3 lub 4 uczniéw / grupa)

e 1lekcja a 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Okulary Google
Albo HTC oculus
Albo Oculus Quest

Komputery z pobranym keeptalkingiem na koncie STEAM
Lub urzgdzenia mobilne/tablety

wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen aktywnie rozwazat /

dostarczat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

Uczen potrafit wykonac

wiekszos¢ zadan w grze

Uczen byt zaangazowany
podczas zajec

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/wprowadzat
kreatywne rozwigzania zadan
lub wyzwan

Uczen potrafit wykonac
wszystkie (lub prawie
wszystkie) zadania w grze

Uczen byt bardzo
zaangazowany podczas zajec



Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na ten temat
Przejrzyj te linki na youtube przed rozpoczeciem lekciji:
TRAILER

https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
DEMO W CZASIE RZECZYWISTYM

https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
GAMEPLAY
https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk JxE

Sprobuj sam.
Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontroleréw, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)

e \Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu

e Podziel ucznidow na grupy po maksymalnie 4 uczniow w kazdej grupie.


https://www.youtube.com/watch?v=1-MM1UTtjyU
https://www.youtube.com/watch?v=BYunaBkn9Ng
https://www.youtube.com/watch?v=2PUmSfk_JxE

Czes¢ gidwna scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (dwie lekcje 2 x 45 min)

Opracuj konkurs, w ktorym zobaczysz, kto w najkrotszym czasie rozwigze rozne wyzwania z gry KEEP TALKING AND NOBODY
EXPLODES.

Sporzadz siatke konkursowg dla druzyn konkurujgcych ze sobg. Jest ona wyswietlana w klasie, a druzyna rywalizujgca nie widzi
ekranu.

Ci, ktorzy wygrali, awansujg przez kwadrant, natomiast uczniowie, ktérzy uzyskali mniej punktéw, dostajg drugi kwadrant, aby
zdoby¢ wiecej punktow.

Nauczyciel musi zapewnic rotacje uczniow.

Uczen musi zapoznac sie z instrukcjg obstugi rozbrajania bomby, aby prawidtowo zrozumiec jak rozwigzaé quiz.

Ewaluacja scenariusza z udzialem uczniéw

Nauczyciel moze dokona¢ oceny w oparciu o komiks napisany przez ucznia, aby sprawdzi¢ gramatyke i umiejetnos¢ streszczania i
konceptualizowania uczniow.

Réwniez nauczyciel moze oceni¢ wystgpienie publiczne.



