Erasmus+

Doswiadczanie aspektow Il wojny Swiatowej: Bitwa o Dunkierke i zycie w "tajnym
aneksie"

- Scenariusz zaje¢ dydaktycznych w systemie VEGA

Temat: Zdobycie wiedzy na temat Il wojny Swiatowej i poznanie wielu tragedii spowodowanych bitwg o Dunkierke (1940) oraz
"spacer" po "tajnym aneksie" - schronieniu rodziny Frankow, przesladowanej rodziny zydowskiej w okupowanym przez nazistow
kraju.

Przedmiot(-y): Historia i || wojna Swiatowa
Wiek/klasa: 14-15 lat (trzecia klasa gimnazjum) i/lub 17-18 lat (trzecia klasa szkoty Sredniegj)
Krotki opis gier VR w tym scenariuszu:

1) Save Every Breath | DUNKIRK 360 Experience:

"The Dunkirk VR Experience", w formacie krétkometrazowego filmu 360, przenosi widzéw na plaze Dunkierki, otoczone ze
wszystkich stron przez Niemcow i czekajgce na ratunek ze strony armady kutrow rybackich i statkow handlowych,
zarekwirowanych przez Winstona Churchilla w ramach ostatniej deski ratunku dla Brytyjskich Sit Ekspedycyjnych. Film ten jest
inspirowany bitwg o Dunkierke (26 maja - 4 czerwca 1940 r.).

(Czas trwania filmu: 4:37")


https://www.youtube.com/watch?v=n91nCxFKUXU&ab_channel=RoadshowFilms
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"WSAVE E% £RY BREATH
THE DUNKIRK VR EXPERIENCE

(Zrédto: https://www.mettle.com/wp-content/uploads/Save-Every-Breath-Dunkirk-VR-34p9nx0h4gv32fxuumn3ls.jpg)
2) Anne Frank House VR:

Podczas Il wojny swiatowej Anna Frank, trzynastoletnia zydowska dziewczynka i jej rodzina musieli sie ukrywaé, aby
unikng¢ przesladowan ze strony nazistow. Przez ponad dwa lata Frankowie wraz z czterema innymi osobami mieszkali w
"tajnym aneksie" starego biurowca w Amsterdamie, dzielgc ciezar zycia w ukryciu w ciasnych pomieszczeniach, w ciggtym
zagrozeniu odkryciem. Anne Frank House VR oferuje unikalny i emocjonalny wglad w te dwa lata. Poznaj stynny na catym
Swiecie Secret Annex w niespotykany dotad sposéb. Cofnij sie w czasie do lat Il wojny Swiatowej i przemierzaj pokoje w
aneksie, w ktorym grupa 8 Zydow ukrywata sie przed nazistami. Zanurz sie w myslach Anny, przemierzajgc kazdy wiernie
odtworzony pokéj, dzieki mocy VR, i dowiedz sie, co stato sie z odwaznymi mieszkarncami Aneksu.

(Czas trwania doswiadczenia: okoto 30 minut gry)


https://www.mettle.com/wp-content/uploads/Save-Every-Breath-Dunkirk-VR-34p9nx0h4gv32fxuumn3ls.jpg
https://annefrankhousevr.com/

(Zrédto: https://annefrankhousevr.com/ )

Wprowadzenie do scenariusza:

W scenariuszu uczniowie zapoznajg sie z najwazniejszymi wydarzeniami historycznymi Il wojny Swiatowej, jednoczesnie
doswiadczajgc je w sposoéb interaktywny i wciggajgcy, dzieki aplikacjom VR i filmom 360, jak to jest by¢ uczestnikiem walk w czasie
wojny, a takze przesladowang osobg, ktéra przezyta w schronieniu Anny Frank. Celem jest zaoferowanie wyjgtkowego i
niezapomnianego doswiadczenia z czasow |l wojny Swiatowej oraz zainspirowanie do wyznawania wartosci takich jak solidarnosc,
zrozumienie, pokgj i poszanowanie godnosci ludzkiej, a jednoczesnie pokazanie strachu, rozpaczy, bolu i izolacji.


https://annefrankhousevr.com/

Efekty uczenia sie:

Uczniowie potrafig:

Opisa¢ najwazniejsze czynniki, ktére zdestabilizowaty istniejgcg rownowage sit w latach 1932-1940.

Opowiedzie¢ o okolicznosciach, ktére doprowadzity do wybuchu Il wojny swiatowe;j.

Porownac réznice miedzy poczatkiem I i [l wojny Swiatowe.

Zdobyc¢ wiedze o rozmiarach strat ludzkich, materialnych i pienieznych poniesionych w wyniku Il wojny swiatowe.
ZrozumieC wptyw || wojny swiatowej na ptaszczyznie moralne;j.

Skomentowac okolicznosci, ktore doprowadzity do Shoah, i opowiedzie¢ o wptywie tych zbrodni przeciwko ludzkosci na
zbiorowg pamiec ludzkosci.

Wybér efektow uczenia sie z cypryjskiego programu nauczania:

Kultywowanie historycznego procesu myslowego i ksztalttowanie swiadomosci historycznej;

Utrzymywanie motywacji uczniow do poznawania przesztosci historycznej i zachowania pamieci historycznej w celu
ksztattowania aktywnych i demokratycznych obywateli;

Podejscie do faktow historycznych w sposdéb krytyczny, bezstronny i wolny od stereotypow;

Poznanie wielu interpretacji przesztosci poprzez rézne sposoby podejscia do faktow i zjawisk historycznych oraz ich
interpretowania;

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w sposob produktywny do badania i opowiadania o przeszto$ci historycznej.

Liczba ucznidéw: 15-20 (3 ucznidéw w grupie)

Czas trwania: 7 lekcji po 40-45 min kazda



Wymagania wstepne:

1.
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Smartfony z potgczeniem internetowym z aplikacjg YouTube lub po pobraniu filmu "Save Every Breath | DUNKIRK 360

Experience".

Cardboard VR

Okulary VR z aplikacjg "Anne Frank's House VR".

Sprawdz, czy dziata Internet

Zbierz informacje, aby zapoznac¢ uczniéw z tematem i materiatami towarzyszgcymi (filmy, zdjecia itp.):

- Badania nad bitwg o Dunkierke

- Badania nad wydarzeniami z lat 30. XX wieku, ktére doprowadzity do wybuchu Il wojny swiatowej oraz nad kluczowymi
momentami tej wojny

- Badania nad Holokaustem i historig rodziny Frankéw

Pytania dotyczgce Mentimetru;

Szablon dla osi czasu Il wojny swiatowej

Biata tablica na Miro

Karta ¢wiczen na temat aplikacji "Anne Frank House VR".

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze dla nauczyciela):

Obejrzyj film "Save Every Breath | DUNKIRK 360 Experience" na VR CardBoard i zapoznaj sie z informacjami o bitwie pod
Dunkierkg [Uwaga: film wymaga aplikacji YouTube do odtwarzania w trybie 360];
Przeczytaj tekst: https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk
Przygotuj pytania wprowadzajgce na Mentimetrze lub na flipcharcie.
Znajdz szablon dla osi czasu Il wojny swiatowej w Preceden.
Zarejestruj sie na Miro i utworz tablice dla tej ses;ji.
Zapoznaj sie z aplikacjg "Anne Frank's House VR" i naucz sie obstugiwaé kontrolery;
Obejrzyj zwiastun VR: https://www.youtube.com/watch?v=HCFUuyi-llc&t=8s&ab_channel=AnneFrankHouse
Obejrzyj film:https://www.youtube.com/watch?v=WbRrnlg5xnM&t=721s&ab_channel=AndyThePlayer
Upewnij sie, ze okulary VR i piloty sg w petni natadowane;
Utworz arkusz ¢wiczen w aplikacji "Anne Frank House VR" i wydrukuj odpowiednig liczbe kopii, aby rozdac je uczniom;



https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk
https://www.youtube.com/watch?v=HCFUuyi-lIc&t=8s&ab_channel=AnneFrankHouse
https://www.youtube.com/watch?v=WbRrnlq5xnM&t=721s&ab_channel=AndyThePlayer

e Podziel ucznidéw na grupy robocze (z wyposazeniem; do 3 osdb) i grupy dyskusyjne (do 5 oséb);
e Przygotuj ucznidw emocjonalnie i psychicznie na intensywnos¢ tresci, ktére bedg oglagdac. Poinformuj ich, ze jesli podczas
ogladania bedg potrzebowali wsparcia, nie powinni zwlekac z pytaniem.

Gléwna czesé scenariusza:

Czes¢ pierwsza (2 lekcje po 40-45 minut):

Lekcje 1i 2:

Przygotowania:

e Przynies flamastry do wordcloud lub przygotuj pytanie: "Co wiesz o |l wojnie swiatowej?; Jakie emocje wywotuje?" na
Mentimetrze: https://www.mentimeter.com/.
e Os$ czasu dla faktéw historycznych:
Bezptatne szablony (wymagana jest tylko rejestracja): https://www.preceden.com/
Szablon dotyczacy Il wojny Swiatowej: https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline
Utworz tablice na Miro na potrzeby tej sesji (wymagana jest tylko rejestracja): https://www.miro.com/
Obejrzyj film "Save Every Breath | DUNKIRK 360 Experience" na VR CardBoard i zapoznaj sie z informacjami o bitwie pod
Dunkierkag [Uwaga: do odtworzenia filmu w 360 potrzebna jest aplikacja YouTube];

Przeczytaj tekst: https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk



https://www.mentimeter.com/
https://www.preceden.com/
https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline
https://www.miro.com/
https://www.history.com/topics/world-war-ii/dunkirk

Sesje szkoleniowe:

Nauczyciel pyta uczniéw, co wiedzg o Il wojnie swiatowej i jakie emocje wywotuje. Prowadzgcy przeprowadza 20-minutowg
dyskusje na ten temat, a nastepnie robi notatki w formie chmury stow (offline). Nauczyciel moze tez przygotowac pytanie na
Mentimetrze, uczniowie zapisujg swoje odpowiedzi na tablicy, a nastepnie przeprowadza dyskusje, aby przedstawi¢ wyniki.
Po dyskusiji i przedstawieniu przez nauczyciela najwazniejszych momentéw i wydarzen Il wojny $wiatowej uczniowie majg
za zadanie uporzgdkowac fakty historyczne zwigzane z Il wojng swiatowg, korzystajgc z gotowego szablonu
przygotowanego przez aplikacje Preceden (https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline) lub tworzgc
wtasng 0s czasu w bezptatnej wersji aplikacji.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby obejrzeli krotki film 360: "Czy po rozmowie o Il wojnie Swiatowej moglibyscie sobie
wyobrazi¢, Zze sami braliscie udziat w bitwie?". Przed lub po wyswietleniu filmu nauczyciel moze przekaza¢ uczniom
informacje na temat bitwy pod Dunkierkg (patrz link w przygotowaniu).

Uczniowie omawiajg w piecioosobowych grupach swoje mysli i emocje pojawiajgce sie podczas ogladania filmu i robig
notatki za pomocg Miro (bezptatnej aplikacji internetowej do obstugi tablicy).

Nastepnie uczniowie przedstawiajg wyniki swojej dyskusji na forum.

Podsumowanie:

Jak przebiega przydzielanie zadan i wspétpraca?

Czy wszyscy rozumiejg zadanie i wiedzg, co majg robic?

Jakie uczucia towarzyszyty Ci podczas przezywania bitwy pod Dunkierkg?

Co teraz przychodzi Ci na mysl, gdy myslisz o Il wojnie Swiatowej?

Czy wszyscy uczniowie mieli mozliwos$¢ obejrzenia filmu 360 i wziecia udziatu w zajeciach?


https://www.preceden.com/timelines/695894-world-war-ii-timeline

Czes¢ druga (3 lekcje po 40-45 minut):
Lekcje 3-5:

Przygotowanie:

Przynie$ okulary VR i sprawdz, czy sg natadowane
Podtgczenie okularéw VR do komputera i projektora
Zbadanie historii Anny Frank i kontekstu historycznego
Kim byta Anna Frank? https://www.annefrank.org/en/anne-frank/who-was-anne-frank/

Shoah: https://www.theholocaustexplained.org/
https://www.britannica.com/event/Holocaust

Udostepnienie do obejrzenia zwiastuna aplikacji VR Domu Anny Frank
Utworz arkusz ¢wiczen w aplikacji "Anne Frank House VR" i wydrukuj odpowiednig liczbe kopii, aby rozdac je uczniom.

Sesje szkoleniowe:

e Edukator przedstawia okulary VR i wyjasnia, czym jest Dom Anny Frank VR (obejrzyj zwiastun).
e Nauczyciel przedstawia krétkie podsumowanie kontekstu historycznego otaczajgcego historie Anny Frank oraz historie
samej rodziny Frankow. Nastepnie rozdaje uczestnikom arkusz ¢éwiczen zawierajgcy ponizsze pytania:
1) Przeanalizuj okolicznosci historyczne i polityczne, ktore sprawity, ze spotecznos$¢ zydowska zyta w
przesladowaniach i strachu;
2) Przedstaw warunki zycia w tym schronie;
3) Opisz swoje osobiste emocje i przemyslenia, ktére pojawity sie w trakcie doswiadczenia VR.
e Uczniowie dowiadujg sie, jak dziatajg okulary i kontrolery
e Uczniowie po kolei wyprébowujg funkcje kontrolerow (wyswietl VR na ekranie komputerow, aby pozostali uczniowie mogli
obserwowac).


https://www.annefrank.org/en/anne-frank/who-was-anne-frank/
https://www.theholocaustexplained.org/
https://www.britannica.com/event/Holocaust

e (Gdy uczniowie zorientujg sie, jak dziatajg podstawowe funkcje, mogg zaczg¢ zwiedza¢ dom po kolei. Gdy jeden uczen
poznaje VR, pozostali robig notatki, aby odpowiedzie¢ na pytania z arkusza ¢wiczen.

e Po tym, jak wszyscy uczniowie przejdg przez dom, grupy dyskusyjne zbierajg sie i omawiajg swoje wrazenia z
doswiadczenia VR, odpowiadajgc na pytania zawarte w arkuszu ¢wiczen.

o \Wyniki tej dyskusji sg dalej analizowane na forum, takze poprzez pytania podsumowujgce zadawane przez prowadzgcego
zajecia.
Przed zakonczeniem zajec¢ uczniowie wypowiadajg sie na temat tego, jak im sie podobaty sesje z wykorzystaniem VR.
W ramach ¢wiczenia na nastepne sesje uczniowie w swoich grupach roboczych bedg musieli przygotowac prezentacje w
formie filmu wideo/ PowerPointa/ sztuki teatralnej itp., w ktorej zbadajq i przedstawig rozne zbrodnie przeciwko ludzkosci,
ktére miaty miejsce podczas Il wojny Swiatowej (m.in. getta, obozy koncentracyjne, uzycie trujgcego gazu, wprowadzenie
broni masowego razenia, masowe zabdjstwa), oraz ogolne skutki Il wojny swiatowej (pod wzgledem strat ludzkich i
materialnych).
W zaleznosci od liczby ucznidw i grup, czas trwania prezentacji moze wynosi¢ od 10 minut (w przypadku grup liczgcych
ponad 5 os6b) do 15 minut (w przypadku grup liczgcych 4 lub mniej osob).

Podsumowanie:

Jak Ci sie podobata aplikacja Anne Frank House VR? Co podobato Ci sie najbardziej, a co najmniej?
Czy nawigacja w aplikacji VR byta tatwa, czy napotkano jakies problemy?

Czy uwazasz, ze mogtbys by¢ na miejscu Anny przez 2 lata w Aneksie?

Czy mozesz wymienic¢ jedng lekcje, ktdérg wyniostes z tego doswiadczenia?



Czes¢ trzecia (2 lekcje po 40-45 minut):
Lekcje 6i 7:
Przygotowania:

e Upewnij sie, ze w sali jest dostep do Internetu, komputer i projektor. W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy sprzet lub
rekwizyty, uczniowie powinni wczesniej porozmawia¢ z nauczycielem.

Sesje szkoleniowe:

e Prowadzgcy zaprasza kazdg grupe roboczg do przedstawienia swojej prezentacji. Uczniowie mogg zadawacé pytania
uzupetniajgce.
e Prowadzgcy oraz inni uczniowie oceniajg prace kazdej grupy, a prezentacje konczg sie podsumowaniem na forum.

Podsumowanie:

Jak uktadata sie wspoétpraca miedzy waszymi grupami?

Czy zauwazyltes jakgs zmiane w poczatkowym rozumieniu |l wojny swiatowej i zwigzanych z nig emocji?
Gdybys mogt zmienic jeden z historycznych momentéw |l wojny swiatowej, ktory by to byt i dlaczego?
Jak oceniasz nauke poprzez VR i doswiadczenia immersyjne?

Czy jest cos, co by$ zmienit w tych sesjach?
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