Erasmus+

Epoka starozytna - VEGA Scenariusz zaje¢ dydaktycznych

Temat: Zrozumienie epoki starozytnej - kultura egipska
Przedmiot(y): Historia
Wiek / stopien: 12+

Krétki opis gier VR/AR w tym scenariuszu:

MOZAIK 3D (AR/VR) Aplikacja mobilna mozaik3D to narzedzie do poznawania ponad 1200
edukacyjnych scen i filméw 3D, interaktywnych aktywnosci, gier... za pomocg smartfona lub
tabletu.

Interaktywne sceny edukacyjne, ktére sg zwigzane z historig, technologiag, fizyka,
matematyka, biologig, chemiag, geografig i sztukami wizualnymi sprawiajg, ze nauka staje sie
przygodg. Wiekszos¢ scen 3D zawiera narracje, wbudowane animacje, a takze etykiety, mozaik 3D
zabawne animowane dziatania i inne elementy wizualne. Zat6z darmowe konto uzytkownika i :
co tydzien otwieraj 5 edukacyjnych scen 3D za darmo.

Sceny 3D dostepne sg w kilku jezykach, co stanowi rowniez doskonatg okazje do nauki i ¢wiczenia jezykdw.



DISCOVR EGYPT (VR) Zbadaj ruiny starozytnego Egiptu, aby zobaczyc¢, co mogg e LI =
powiedzie¢ o zyciu i kulturze wczesnych cywilizacji. 1323 p.n.e.: czas, w ktérym ( H‘(ﬁovr EGY F.f i
Egipt jest uznang $wiatowg potegg. Jego miody przywddca, krél Tutanchamon L =

odszedt i zostat pochowany w tym, co miato sie sta¢ jedng z najwiekszych ikon . . \\ 8} f:] O -
starozytnego Egiptu. Grobowiec jest peten skarbow i artefaktéw symbolizujgcych B
kulture starozytnego Egiptu. Wieki pdzniej grobowiec zostat odkryty przez
brytyjskiego archeologa Howarda Cartera, a teraz i Ty mozesz go zwiedziC.
Rozejrzyj sie i poznaj jego zawartoS¢ w trybie Discovery lub zabierz wszystkie
skarby, zanim skonczy sie czas w Treasure Hunt.

COSPACEEDU(AR) CoSpaces Edu to aplikacja do tworzenia, szeroko stosowana w -
szkotach na catym Swiecie, ktéra pozwala dzieciom tatwo tworzy¢ wtasne wirtualne ~Anl

tredci. Dziatajgc po prostu jako strona internetowa w przegladarce, ale takze jako I SPACES
aplikacja mobilna i tabletowa, CoSpaces Edu umozliwia uczniom budowanie, T ———
kodowanie i odkrywanie witasnych kreacji w VR lub AR, jednoczesnie wspierajgc ich —
nauke i rozwijajgc niezbedne umiejetnosci cyfrowe.

Tworzenie w CoSpaces Edu jest prostym procesem typu "przeciggnij i upusc”,
wykorzystujgcym wiele funkcji tworzenia, w tym obiekty 3D, klocki, kodowanie oparte
na blokach i wiele innych. Wizualny jezyk kodowania CoSpaces Edu - CoBlocks - jest idealny dla mtodych koderow i stanowi
Swietne wprowadzenie do myslenia obliczeniowego. Nauczyciele mogg sledzi¢ prace swoich ucznidw, a nawet obserwowac jg w
czasie rzeczywistym online ze swojej klasy w sekcji "Uczniowie". Nauczyciele automatycznie otrzymujg dostep do zadan swoich
ucznidw, jak réwniez do wszystkich CoSpaces utworzonych w Free Play.




Wprowadzenie do scenariusza

Etap historyczny poswiecony jest badaniu starozytnych cywilizacji. Biorgc za przyktad cywilizacje egipska, opracowany zostanie
projekt stworzenia muzeum z wykorzystaniem VR. Poprzez aktywng i kooperacyjng metode, uczniowie beda realizowac zadania
polegajgce na badaniu i syntezie informacji niezbednych do pézniejszego stworzenia muzeum. Celem jest dogtebna praca nad
starozytng cywilizacjg, takg jak cywilizacja egipska, i lepsze poznanie je;j.

Jest to tradycyjny okres, szeroko stosowany w periodyzacji dziejow ludzkosci, wyznaczony przez pojawienie sie i rozwoj
pierwszych cywilizacji posiadajgcych pismo, zwanych "cywilizacjami starozytnymi”. Tradycyjnie jest to poczagtkowy okres historii
wiasciwej, rozpoczynajgcy sie wraz z wynalezieniem pisma, poprzedzony prehistorig. Niektére schematy periodyzacyjne uznaja, ze
pomiedzy prehistorig a epokg starozytng istnieje etap zwany "protohistorig", okreslony przez pojawienie sie pierwszych cywilizacji
nieposiadajgcych pisma.

W epoce starozytnej na wszystkich kontynentach powstaty i rozwinety sie setki wielkich cywilizacji, z ktérych wiele wytworzyto
produkty, instytucje, wiedze i wartosci obecne do dzis, od Sumeru (IV tysigclecie p.n.e.) i starozytnego Egiptu, poprzez starozytne
cywilizacje wedyjskie w Indiach, starozytne Chiny, starozytng Grecje i Rzym, Imperium Achemenidéw w Persji, starozytng Ameryke
Potudniowg, wsréd wielu innych.

Celem jest dogtebna praca nad starozytng cywilizacja, takg jak cywilizacja egipska, i dowiedzenie sie wiecej na jej temat.

Uczniowie bedg mieli mozliwos¢ wizualnego przekonania sie, jak wszystko ze sobg wspétdziata, co zwiekszy ich motywacje do
nauki. Zadanie to moze by¢ tatwo dostosowane do wszystkich uczniow.

Efekty ksztalcenia:
Uczniowie potrafia:

Zrozumie¢ sposob zycia w starozytnych cywilizacjach. W szczegolnosci w starozytnym Egipcie
Pozna¢ spoteczenstwo Egiptu

Poznac egipskie rolnictwo

Poznaé kulture Egiptu

Poznaé¢ stroje



Poznac religie Mezopotamii i Egiptu

Stworzy¢ muzeum AR o starozytnym Egipcie

Znalez¢ modele 3d w internecie

Wykorzysta¢ EcoSpacesEdu i AR w celu opracowania tresci cyfrowych

Wyboér efektow ksztatcenia z programu nauczania jezyka hiszpanskiego
Program nauczania historii w Hiszpanii jest zorganizowany w rézne bloki.W tym przypadku tresci nalezg do bloku 4: Historia.

e Pierwsze cywilizacje: Mezopotamia i Egipt
e Pojecia zwigzane z czasem historycznym: ramy chronologiczne (miliony lat, tysigce lat, wieki), konwencjonalne sposoby
przedstawiania czasu, trwanie, jednoczesnos¢, zmiana i sukcesja

Jesli chodzi o kryteria oceny, ktére odnoszg sie do tych tresci, to sg one nastepujgce.

e Uczen rozrdznia przedziaty czasowe w prehistorii i antyku gtéwnych proceséw zmian, wybierajgc skale na osi czasu stuzgcg
do ich przedstawienia i pokazujgc czas trwania i jednoczesnosc gtownych procesdw zmian na jednej lub kilku historycznych
liniach czasu i mapach.

To kryterium oceny jest powigzane na poziomie kompetencji z kompetencjami spotecznymi i obywatelskimi oraz z kompetencjg
uczenia sie.

W odniesieniu do wskaznikdéw osiggnie¢ zwigzanych z trescig, sg to:

e Rozrdznianie réznych przedziatdéw czasowych w prehistorii i starozytnosci zwigzanych z gtdwnymi procesami przemian
(hominizacja, ksztattowanie sie pierwszych spoteczenstw agrarnych i starozytnych imperiow) na skali osi czasu (setki tysiecy
lat, tysigce lat, wieki itp.) stosowanej do ich przedstawienia.

e Ustalanie tancuchow przyczyn i skutkow, aby wyjasni¢ zmiany, ktére doprowadzity do powstania wczesnoludzkich
spoteczenstw towcow i zbieraczy, spoteczenstw rolniczych, pojawienia sie religii, powstania pierwszych panstw i imperiow
czy ekspansiji greckiej i rzymskie;.



Rubryka samooceny ucznia (samoocena formatywna)
Ta rubryka jest stworzona, aby pomaoc zrozumiec, co jest wazne w grach lub ogdlnie w nowych mediach. Doswiadczony nauczyciel
moze obejs¢ sie bez tego, ale to ma pomdc howym nauczycielom ocenic, co jest wartosciowe.

Chodzi o to, ze kazdy RZAD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwigzywanie problemow itp.). Czytasz
pierwszg kolumne i dajesz 'ocene'. Opisy pomagajg w ocenie 'jakosci', jesli jest taka potrzeba.

Rubryka oceny ucznia

Tres¢ wiedzy 1 2 3 4
Uczen nie potrafi
przypomniec sobie Uczen potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi przypomnie¢  Uczen potrafi dobrze
Zapamietanie informacji zawartych w  sobie niektore informacje  sobie wigkszos¢ informacji  przypomniec sobie wszystkie
informaciji grze zawarte w grze zawartych w grze informacje z gry
Uczen nie potrafi
potgczy¢ informacji w Uczen potrafi bardzo dobrze
grze z informacjami w Uczen potrafi przeniesc Uczen potrafi przeniesc potgczy¢ informacje zawarte
ksigzkach lub innych niektore informacje z gry  wiekszosc¢ informaciji z gry na w grze z tresciami zawartymi
Transfer mediach na inne media inne media w innych mediach
Umiejetnosci 1 2 3 4
Uczen nie probowat Uczen byt w pewnym Uczen dosc¢ aktywnie Uczen bardzo aktywnie
rozwigzywac problemow stopniu aktywny w pracowat nad pracowat nad
Rozwigzywan w grze / podczas rozwigzywaniu problemow rozwigzywaniem problemow rozwigzywaniem zadan

ie probleméw aktywnosci podczas zajec podczas zajec podczas zajec



Wspétpraca

Kreatywnos¢

Wykonanie

éwiczenia

Zaangazowa
nie

Uczen nie potrafit / nie
chciat wspotpracowac z
innymi.

Uczen nie zastanawiat
sie aktywnie / nie
proponowat kreatywnych
rozwigzan zadan lub
wyzwan

Uczen nie byt w stanie
wykonac¢ zadan w grze

Uczen nie byt
zaangazowany podczas
zajec

Uczen uczestniczyt, ale nie Uczen aktywnie

byt szczegolnie aktywny
we wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan podczas zaje¢

Uczen potrafit wykonac
niektore zadania w grze

Uczen byt nieco
zaangazowany podczas
zajec

wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen aktywnie rozwazat /

dostarczat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

Uczen potrafit wykonac

wiekszos¢ zadan w grze

Uczen byt zaangazowany
podczas zajec

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/wprowadzat
kreatywne rozwigzania zadan
lub wyzwan

Uczen potrafit wykonac
wszystkie (lub prawie
wszystkie) zadania w grze

Uczen byt bardzo
zaangazowany podczas zajec



Czes¢ gidwna scenariusza (liczba lekcji):

Czes¢ pierwsza (dwie lekcje - 45 min)
Lekcja 1

Liczba uczniow: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 24 uczniéw (2 ucznidw/grupe)
e Dwie lekcje: 2 dni x 45 min
Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):
Co najmniej 15 urzagdzehn mobilnych lub tabletéw (w zaleznosci od liczby uczniéw lub grup
Zainstaluj i pobierz MOZAIK3D
Zat6z darmowe konta dla MOZAIK3D

e APP TRAILER
https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU

e JAK UZYWAC | ZAINSTALOWAC MOZAIK3D
https://www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kqg

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Nauczyciel wprowadza na zajeciach cywilizacje starozytne. Przeznacz lekcje na wprowadzenie tresci z wykorzystaniem
materiatéw audiowizualnych, takich jak filmy animowane, dokumentalne, gry interaktywne itp.

Wewnatrz ABU SIMBEL
https://www.youtube.com/watch?v=UrsxgJE4UXo



https://www.youtube.com/watch?v=VoaWX6-WFcU
https://www.youtube.com/watch?v=U93cA9V10kg
https://www.youtube.com/watch?v=UrsxgJE4UXo

https://www.youtube.com/watch?v=xV{f5kZA0HtQ

e Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontrolerow (zréb instrukcje obstugi kontrolerow, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)
e Utworz zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekcji)

Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu.

e Podziel ucznidéw na grupy po maksymalnie dwéch uczniéw / komputer.

Przygotowania
Na zajeciach uczniowie wizualizujg tres¢ ponizszych filméw:
https://www.youtube.com/watch?v=8_ Tbv7angXk

https://www.youtube.com/watch?v=DovySvtHDgg

Korzystajgc z urzadzen mobilnych i tabletéw z Cardboardem, pobierajagc MOZAIK3D, uczniowie dzielg sie na podgrupy, aby
zrealizowac¢ wszystkie tematy. Po jednym urzgdzeniu na kazdy zespot:

MOZAIK30 przewodnik grupowy o tej tematyce:

- EGIPSKIE PIRAMIDY

- STAROZYTNI EGIPSCY BOGOWIE

- EGIPSKI DOM Z CZASOW STAROZYTNYCH
- ROLNICTWO W DOLINIE NILU

- UBRANIAW STAROZYTNYM EGIPCIE

- SWIATYNIE W ABU SIMBEL


https://www.youtube.com/watch?v=xVf5kZA0HtQ
https://www.youtube.com/watch?v=8_Tbv7anqXk
https://www.youtube.com/watch?v=DovySvtHDgg

Podsumowanie z uczniami na zakonczenie pierwszej lekcji

Czego sie dowiedziates, czego nie wiedziates wczesniej?

Wybierz temat do pogtebienia w grupie: rolnictwo, stroje, zywnos$¢, zycie codzienne,...
Wyszukuj i zgromadz informacje i materiaty na dany temat

Przygotuj 1 infografike na opracowany temat

Jak uktada sie wspotpraca w waszej grupie?

Lekcja 2

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacunkowy czasl/liczba lekcji):
e 24 uczniéw (4 ucznidw/grupe)
e Dwie lekcje: 2 dni robocze x 45 min
Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):
HTC DEVICE lub OCULUS QUEST podtgczone do komputera
KONTO STEAM
Pobrano gre DISCOVR EGYPT VR
Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):
https://www.youtube.com/watch?v=xVf5kZA0HtQ

e Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontroleréw, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)

JAK SKONFIGUROWAC HTC VIVE
https://www.youtube.com/watch?v=Wy94FrtIP-g



https://www.youtube.com/watch?v=xVf5kZA0HtQ
https://www.youtube.com/watch?v=Wy94FrtlP-g

Jak korzystac z discoVR Egipt
https://www.youtube.com/watch?v=So 1dioAsUM

e Utworzenie zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekcji)
Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu
e Podziel ucznidw na grupy po maksymailnie 4 uczniéw/ grupe
Przygotowania
Utworz rézne kategorie: rolnictwo, BOGOWIE, kultura, urzgdzenia, ubrania, piramidy, status spoteczny

Uczniowie powinni zbada¢ Grobowiec i znalez¢é wszystkie WAZNE KLUCZE. Powinni stworzy¢ GLOSARIUSZ terminéw, ktore
pojawiajg sie w DISCOVR.

Uczniowie powinni wybrac jeden temat, przygotowac Infografike i wyjasni¢ go innym partnerom.
Wszyscy uczniowie powinni glosowac, aby wybrac najlepsze Infografiki.

Poznaj 3 pomieszczenia starozytnego egipskiego grobowca za pomocg HTC Vive, aby przekona¢ sie, co mogg mie¢ do
powiedzenia o zyciu i kulturze wczesnych cywilizacji. 1323 rok p.n.e.: czas, w ktorym Egipt jest uznang Swiatowg potegg. Jego
miody przywddca, krol Tutanchamon, zmart i zostat pochowany w miejscu, ktore stanie sie jedng z najwiekszych ikon starozytnego
Egiptu. Grobowiec jest peten skarbow i artefaktow symbolizujgcych kulture starozytnego Egiptu.

Wieki pdzniej grobowiec zostat odkryty przez brytyjskiego archeologa Howarda Cartera, a teraz i Ty mozesz go zwiedzic.

Rozejrzyj sie i poznaj jego zawarto$¢ w trybie Discovery Mode lub zgarnij wszystkie skarby, zanim skonczy sie czas w Treasure
Hunt.


https://www.youtube.com/watch?v=So_1dioAsUM




Lekcja 3

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 24 uczniéw (4 ucznidw/grupe)
e Dwie lekcje: 2 dni robocze x 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):
Jeden komputer na grupe ucznidéw
Darmowe konto EcoSpacesEdu
Surfowanie po Internecie w celu znalezienia egipskich modeli 3D
Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Nauczyciel powinien rozumiec jak dziata EcoSpaceEdu:
JAK UZYWAC ECOSPACESEDU

https://www.youtube.com/c/CoSpacesEdu
e TUTORIAL

https://www.youtube.com/watch?v=KnP4iBlgs44
e POBIERANIE MODELI Z THINGIVERSE | WGRYWANIE ICH DO TINKERCADA

https://www.youtube.com/watch?v=ChszmeRV72w

e Utworzenie zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekcji)
Wszystkie materiaty potrzebne studentom sg zawarte w zadaniu

e Podziel uczniéw na grupy po maksymailnie 4 uczniéw/ grupe


https://www.youtube.com/c/CoSpacesEdu
https://www.youtube.com/watch?v=KnP4iBlqs44
https://www.youtube.com/watch?v=ChszmeRV72w

Przygotowania

Stworz w szkole muzeum AR na temat kultury egipskiej. Wszyscy uczniowie bedg uczestniczy¢ wybierajgc rozne tematy i
znajdujgc modele 360 i 3d.

Wystawienie tablic z infografikami przygotowanymi przez uczniéw

Utworz rozne kategorie: rolnictwo, BOGOWIE, kultura, urzgdzenia, ubrania, piramidy, status spoteczny
Przydziel kazdemu uczniowi jedng lub kilka kategorii do wyszukiwania zasobdw.

Pobieranie modeli 3D z repozytoridw Thingiverse, FreeCAD, TurboSquid.

Wykorzystanie EcoSpacesEdu do przygotowania MUZEUM

Cata szkota moze odwiedzi¢ nasze Muzeum AR...

Lekcja 4

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 24 ucznidw (2 ucznidw/grupe)
e Jedna lekcja: 1 dzien x 45 min

Przygotowania:
WPROWADZENIE DO VRCHAT

https://www.voutube.com/watch?v=L-atmSIH3nM

ZWIEDZANIE STAROZYTNEGO MUZEUM
https://www.voutube.com/watch?v=rXADNLLo6DY

Zwiedzanie muzeum starozytnosci


https://www.youtube.com/watch?v=L-qtmSIH3nM
https://www.youtube.com/watch?v=rXADNLLo6DY

Chodzi o zwiedzanie swiata Muzeum Starozytnego w VRCHAT w OCULUS QUEST lub KOMPUTERZE.

Uczniowie muszg wskazac¢ najwiekszg liczbe starozytnych cywilizacji. Po zwiedzaniu odpowiedzg na krotkg ankiete sktadajgcy sie
z 10-12 pytan dotyczacych eksponatéw w muzeum.



