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Epoka starozytna - VEGA Scenariusz zaje¢ dydaktycznych

Temat: Zrozumie¢ epoke starozytng - Babilon i kultura egipska
Przedmiot(y): Historia

Wiek / stopien: 12+

Kroétki opis gry VR w tym scenariuszu:

Discover Babylon to edukacyjna gra wideo, ktorej akcja rozgrywa sie w Mezopotamii.
Skupia sie na pismie, matematyce, literaturze i prawie. Gra przeznaczona jest dla oséb w
wieku 8-14 lat. Wykorzystuje strategie gier wideo i realistyczne srodowiska cyfrowe, aby
zaangazowac ucznia w wyzwania i tajemnice, ktére mogg byc¢ rozwigzane tylko poprzez
zagtebianie sie i zrozumienie mezopotamskiego spoteczenstwa, biznesu, praktyk i handlu.
Ta gra jest dobrym zrédtem do nauki historii. Gracz bedzie wchtaniat informacje historyczne
i zapozna sie z zasobami muzedw i bibliotek. Gracz bedzie nawigowac serie réznych
awatarow przez gre, niektére z nich w starozytnej Mezopotamii, a inne w czasie
terazniejszym. W grze archeolog Dexter znalazt sposéb podrozy w czasie lecz
nieswiadomie zmienit bieg czasu na gorsze. Zadaniem gracza jest cofngc sie w czasie,
naprawic btad oraz znalez¢ Dextera. Gracz bedzie musiat zmierzy¢ sie z réznymi wyzwaniami. Gra wykorzystuje pytania i




odpowiedzi, aby stymulowac¢ nauke. Cho¢ gra nie ma najlepszej grafiki, utrzyma zaangazowanie gracza i zapewni rozrywke. To
dobra gra edukacyjna, w ktérg warto gra¢ ze wzgledu na dobrg interakcje i doktadne informacje historyczne w niej zawarte.

Gra podzielona jest na trzy okresy historii Mezopotamii: Okres Uruk (3300-3000 p.n.e.), kiedy po raz pierwszy rozwijato sie pismo;
okres Ur Il (2100-2000 p.n.e.), czas wielkich miast i centralizacji; oraz okres nowoasyryjski (1000-600 p.n.e.)

Wprowadzenie do scenariusza
Celem jest dogtebna praca nad starozytng cywilizacjg np. babilonskg lub egipska i pogtebienie wiedzy na jej temat.

W tym scenariuszu uczniowie poznajg epoke starozytng. est to tradycyjny okres, szeroko stosowany w periodyzacji dziejow
ludzkosci, wyznaczony przez pojawienie sie i rozwdj pierwszych cywilizacji posiadajgcych pismo, zwanych "cywilizacjami
starozytnymi". Tradycyjnie jest to poczatkowy okres historii wtasciwej, rozpoczynajgcy sie wraz z wynalezieniem pisma,
poprzedzony prehistorig. Niektore schematy periodyzacyjne uznaja, ze pomiedzy prehistorig a epokg starozytng istnieje etap
zwany "protohistorig", okreslony przez pojawienie sie pierwszych cywilizacji nieposiadajgcych pisma.

W epoce starozytnej na wszystkich kontynentach powstaty i rozwinety sie setki wielkich cywilizacji, z ktérych wiele wytworzyto
produkty, instytucje, wiedze i wartosci obecne do dzis, od Sumeru (IV tysigclecie p.n.e.) i starozytnego Egiptu, poprzez starozytne
cywilizacje wedyjskie w Indiach, starozytne Chiny, starozytng Grecje i Rzym, Imperium Achemenidow w Persiji, starozytng Ameryke
Potudniowg, wsréd wielu innych.

Uczniowie bedg mieli mozliwos¢ wizualnego przekonania sie, jak wszystko ze sobg wspdtdziata, co zwiekszy ich motywacje do
nauki. Zadanie to moze byc tatwo dostosowane do wszystkich uczniow.



Efekty ksztalcenia:
Uczniowie potrafig:

Zrozumie¢ sposob zycia w starozytnych cywilizacjach. Szczegdlnie w starozytnej Mezopotamii.
Poznac kulture mezopotamskg i porownac jg z Egiptem

Poznac spoteczenstwo Mezopotamii i Egiptu

Poznac rolnictwo Mezopotamii i Egiptu

Poznac¢ kulture Mezopotamii i Egiptu

Poznac¢ stroje

Poznac religie Mezopotamii i Egiptu

Wybér efektow ksztatcenia z hiszpanskiego programu nauczania
Program nauczania historii w Hiszpanii jest zorganizowany w rézne bloki.W tym przypadku tresci nalezg do bloku 4: Historia.

e Pierwsze cywilizacje: Mezopotamia i Egipt
e Pojecia zwigzane z czasem historycznym: ramy chronologiczne (miliony lat, tysigce lat, wieki), konwencjonalne sposoby
przedstawiania czasu, trwanie, jednoczesnosc¢, zmiana i sukcesja

Jesli chodzi o kryteria oceny, ktére odnoszg sie do tych tresci, to sg one nastepujgce.

e Uczen rozrdznia przedziaty czasowe w prehistorii i antyku gtéwnych proceséw zmian, wybierajgc skale na osi czasu stuzgcg
do ich przedstawienia i pokazujgc czas trwania i jednoczesno$¢ gtéwnych proceséw zmian na jednej lub kilku historycznych
liniach czasu i mapach.

To kryterium oceny jest powigzane na poziomie kompetencji z kompetencjami spotecznymi i obywatelskimi oraz z kompetencjg
uczenia sie.

W odniesieniu do wskaznikow osiggnie¢ zwigzanych z treécig, sa to:



e Rozrdznianie roznych przedziatdw czasowych w prehistorii i starozytnosci zwigzanych z gtbwnymi procesami przemian
(hominizacja, ksztattowanie sie pierwszych spoteczenstw agrarnych i starozytnych imperiow) na skali osi czasu (setki tysiecy
lat, tysigce lat, wieki itp.) stosowanej do ich przedstawienia.

e Ustalanie tancuchow przyczyn i skutkdw, aby wyjasni¢ zmiany, ktére doprowadzity do powstania wczesnoludzkich
spoteczenstw towcdw i zbieraczy, spoteczenstw rolniczych, pojawienia sie religii, powstania pierwszych panstw i imperiow
czy ekspans;ji greckiej i rzymskiej.



Rubryka samooceny ucznia

Ta rubryka jest stworzona, aby pomaoc zrozumiec, co jest wazne w grach lub ogdlnie w nowych mediach. Doswiadczony nauczyciel
moze obejs¢ sie bez tego, ale to ma pomdc howym nauczycielom ocenic, co jest wartosciowe.

Chodzi o to, ze kazdy RZAD to tylko JEDNA zmienna (np. przypominanie, przenoszenie. rozwigzywanie problemow itp.). Czytasz
pierwszg kolumne i dajesz 'ocene'. Opisy pomagajg w ocenie 'jakosci', jesli jest taka potrzeba.

Rubryka oceny ucznia

Tres$¢ wiedzy 1 2

Uczen nie potrafi
przypomniec sobie
informacji zawartych w

Uczen potrafi przypomniec

Zapamietanie sobie niektére informacje

informaciji grze zawarte w grze

Uczen nie potrafi

potgczy¢ informacji w

grze z informacjami w Uczen potrafi przeniesc

ksigzkach lub innych niektore informacje z gry
Transfer mediach na inne media
Umiejetnosci 1 2

Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow
Rozwigzywan w grze / podczas
ie probleméw aktywnosci

Uczen byt w pewnym
stopniu aktywny w
rozwigzywaniu problemow
podczas zajec

Uczen potrafi przypomniec
sobie wiekszosc¢ informacji
zawartych w grze

Uczen potrafi przeniesc
wiekszos¢ informacji z gry na
inne media

3

Uczen dosc¢ aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem problemow
podczas zajec

Uczen potrafi dobrze
przypomniec sobie wszystkie
informacje z gry

Uczen potrafi bardzo dobrze
potgczy¢ informacje zawarte
w grze z treSciami zawartymi
w innych mediach

4

Uczen bardzo aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zajec



Wspétpraca

Kreatywnos¢

Wykonanie

éwiczenia

Zaangazowa
nie

Uczen nie potrafit / nie
chciat wspotpracowac z
innymi.

Uczen nie zastanawiat
sie aktywnie / nie
proponowat kreatywnych
rozwigzan zadan lub
wyzwan

1

Uczen nie byt w stanie
wykonac¢ zadan w grze

Uczen nie byt
zaangazowany podczas
zajec

Uczen uczestniczyt, ale nie Uczen aktywnie

byt szczegolnie aktywny
we wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan podczas zaje¢

2

Uczen potrafit wykonac
niektore zadania w grze

Uczen byt nieco
zaangazowany podczas
zajec

wspotpracowat podczas
pracy.

Uczen aktywnie rozwazat /
dostarczat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

3

Uczen potrafit wykonac
wiekszos¢ zadan w grze

Uczen byt zaangazowany
podczas zajec

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/wprowadzat
kreatywne rozwigzania zadan
lub wyzwan

4

Uczen potrafit wykonac
wszystkie (lub prawie
wszystkie) zadania w grze

Uczen byt bardzo
zaangazowany podczas zajec



Liczba ucznidw: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 24 ucznidéw (2 uczniow/grupe)
e Jedna lekcja: 3 dni robocze x 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Komputer z podstawowg konfiguracja (gra jest z 2008 roku)
Pobierz gre z: http://fas.org/babylon/
Wizualizacja w formie filmow na Youtube:

o ODKRYWANIE BABILONU: https://www.youtube.com/watch?v=WIgafevXOWY
o ZWIEDZANIE BABILONU - PIERWSZE MIASTO: https://www.youtube.com/watch?v=FTBHGfULSC8

e Instalacja gry i zrozumienie kluczowych polecen: (OBOWIAZKOWO KOMPUTER MUSI POSIADAC PAD NUMERYCZNY
(DESKTOP LUB NOTEPAD)
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http://fas.org/babylon/
https://www.youtube.com/watch?v=WlqafevXOWY
https://www.youtube.com/watch?v=FTBHGfULSC8

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

e Nauczyciel wprowadza na zajeciach cywilizacje starozytne. Trzeba przeznaczyc lekcje na wprowadzenie tresci z
wykorzystaniem materiatdw audiowizualnych, takich jak filmy animowane, dokumentalne, gry interaktywne itp.
Na zajeciach uczniowie ogladajg ponizszy film: https://www.youtube.com/watch?v=xVfSkZAOHtQ
Dowiedz sie, jak dziatajg podstawowe funkcje i jak uzywa sie kontroleréw (zréb instrukcje obstugi kontroleréw, jesli
uczniowie nie uzywali ich wczesniej)

e Utworz zadania w Google classroom z opisem projektu i celami (to samo zadanie dla trzech lekcji)
Wszystkie materiaty potrzebne uczniom sg zawarte w zadaniu.

e Podziel uczniéw na grupy po maksymalnie dwéch uczniéw / komputer.

UWAGA! Przed uzyciem nalezy sprawdzi¢, czy komputer posiada klawiature numeryczna.

Czes¢ gidwna scenariusza (liczba lekcji):
Czes$¢ pierwsza (trzy lekcje - 45 min)
Lekcja 1

Postepujgc zgodnie z instrukcjami gry, aby rozwigzac quiz, ktory znajdziesz po drodze, powiniene$ pospacerowac po Babilonie,
czytajgc Text Boxes z informacjami, ktére bedg potrzebne do odpowiedzi na pytania w Key points.

1. Znajdz osobistego asystenta danych (PDA), aby odblokowaé cztery wezty informacyjne w muzeum. Zbierajgc wezty, Twoéj wynik
informacyjny wzrasta.

2. Znajdz urzgdzenie ttumaczace (urzgdzenie to, po wszczepieniu w ucho, pozwoli Ci stysze¢ i méwi¢ w ojczystych jezykach oséb z
Twojego otoczenia)

e S3 ukryte gdzies w muzeum.
e Zdobadz 500 punktow.

Wskazéwka dla nauczycieli: sg razem w tej samej okolicy (w poblizu sztuki wschodniej)


https://www.youtube.com/watch?v=xVf5kZA0HtQ

3. Znajdz informacje na temat ceramiki.

e Ceramika: - najobfitszy materiat na wiekszosci stanowisk archeologicznych. Poniewaz style garncarskie zmieniajg sie w
czasie, archeolog moze datowac¢ ceramike na podstawie jej ksztattu i dekoracji.
e Zdobadz 500 punktow.

4. Znajdz informacje o pieczeciach cylindrycznych.

e Pieczecie cylindryczne: To rzezbione kamienne cylindry. Kiedy piecze¢ cylindryczna zostata odcisnieta na dokumencie
pisanym, cegle lub bryle gliny, odcisk pieczeci dziatat jako rodzaj podpisu, dowodzgc, ze dokument jest autentyczny.

Podpowiedz dla nauczycieli: szukajcie wsroéd rzezb w okolicy sadu
5. Znajdz informacje na temat glinianej tabliczki.

e (Gliniana tabliczka: Pierwsze dokumenty pisane wyglgdaty jak ta gliniana tabliczka. System pisma zwany pismem klinowym
(z faciny oznaczajacy klinowy ksztatt) byt uzywany do pisania zaréwno w jezyku sumeryjskim, jak i akadyjskim. Pismo
klinowe byto pisane za pomocg spiczastego trzcinowego kija zwanego stylosem, ktory byt wciskany w gling, tworzgc
charakterystyczne klinowe ksztatty.

e Zdobadz 500 punktow.

6. Znajdz biuro profesora Dextera.
7. Znajdz 3 ksigzki, ktére zgubit profesor Dexter.

e Ksigzka 1- starozytne miasto Ur (tell Al-mugayyar) zostato zatozone okoto 4700 pne. W catej swojej historii byto osrodkiem
kultu boga ksiezyca, Nanna.

8. Znajdz informacje o Zigguracie.

e Ziggurat byt schodkowg platformg, na ktdrej szczycie znajdowata sie Swigtynia danego boga. Chociaz $wiagtynie na szczycie
pojedynczej platformy pojawiajg sie na starozytnym Bliskim Wschodzie juz okoto 5000 lat p.n.e., pierwsze prawdziwe
zigguraty zostaty zbudowane przez Ur-nammu, kréla trzeciej dynastii z Ur okoto 2100 lat p.n.e.

e Zdobadz 500 punktow.



Ksiega 2. Starozytne miasto Kalhu (obecnie znane jako tell Nimrud, a w Biblii okreslane jako Calah) byto matym, prowincjonalnym
miastem, dopoki nie zostato wybrane przez asyryjskiego kréla Aszurnasirpala Il na stolice.

Ksiega 3 - starozytne miasto Uruk (obecnie znane jako Warka) byto okupowane przez okoto 5000 lat, od 4700 roku p.n.e. do 300
roku n.e. Mieszkancy starozytnej Mezopotamii wierzyli, ze Uruk byto pierwszym miastem na swiecie i siedzibg wielkiego bohatera
mitologicznego "Gilgamesza".

9. Znajdz galerie sztuki near east.
e Zlokalizuj pieczecie dla kazdej ksigzki.
10. Maszyna czasu (inicjowanie podrozy w czasie)

e \Wkroczyliscie do sfery nawigacyjnej. Sfera nawigacyjna pomoze wam w nawigacji pomiedzy réznymi okresami czasu i
miejscami w przesztosci.

11. Podréz do 3100 r. p.n.e.
e Masz dwanascie lat, jeste$s uczniem skryby o imieniu Taribi, a dzi$ jest pierwszy dzien szkoty.
12. Znajdz swoje przybory szkolne.
13. Znajdz szkote skrybow.
Wskazowka dla nauczyciela (Podazaj za dziec¢mi)
12. Zréb kasze z soczewicg przed smiercig nauczyciela.

e Analiza choroby Sasaga ujawnia, ze trzeba bedzie stworzy¢ substancje takg jak kaszka z soczewicg, zanim jego zdrowie
zawiedzie.
e Przepis: soczewica, olej z mastem i ryba (w tej kolejnosci).



13. Znajdz targowisko i wejdz w interakcje z lokalnymi mieszczanami, aby zdoby¢ skfadniki. Otrzymates bele wetny, ktérg mozesz
wykorzysta¢ do handlu.

Wskazowka dla NAUCZYCIELA:

Wymiana 1 beli welny za 3 ziarna zboza (ostatni rolnik)
Wymiana 1 ziarna za 1 rybe (przed ostatnim rolnikiem)
Wymiana 1 ziarna za 1 olej (trzeci rolnik od konhca)
Wymiana 1 oleju za soczewice (przed ostatnim rolnikiem)

14. Znajdz miske, aby wymieszaé kaszke.

e Miski byty uzywane w Mezopotamii okoto 3100 roku p.n.e. Archeolodzy nazywajg te miski "bevel rimmed bowls", poniewaz
termin "bevel" opisuje ptaski, skosny ksztatt obreczy lub miski.

15. Wré¢ do szkoty skryby, zanim Sasag zginie.
16. Znajdz tabliczke, o ktorej wspominat Sasag.
17. Bedziesz musiat to rozszyfrowac

e Znajdz prawidtowg nazwe z symbolami po lewej
stronie.
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Stuzyta ona do zapisywania ilosci maki, jakg otrzymywali
rézni robotnicy jako swoje wynagrodzenie ponad 5000 lat
temu.




18. Zbierz wszystkie punkty informacyjne wokot miasta.

e Po 3 dniach gry, nauczyciel rozpoczyna wewnetrzng dyskusje z uczniami, pytajgc o kilka czesci gry, aby zrozumiec,
poréwnawczo, jak wyglgdato zycie.

Debrief z uczniami na zakonczenie pierwszej lekcji

Czego sie dowiedziates, czego nie wiedziates wczesniej?

Wybierz temat do pogtebienia z zespotem: rolnictwo, stroje, zywnos¢, zycie codzienne,...
Wyszukiwanie i gromadzenie informacji i materiatdw na temat

Przygotuj 1 infografike na opracowany temat.

Jak uktada sie wspotpraca w waszej grupie?



Ocena podsumowujaca:

Klasy 5-10 5 6 7 8 9 10
Uczen miat . . .
-~ . . Uczen Uczen wykazat sie
trudnosci Uczen tylko , Uczen wykazat .
. . Uczen w . . |wykazywat duzym
zwigzane z sporadycznie . L zainteresowani|  ~. . :
: wiekszosci . duze zainteresowaniem,
doprowadzeniem (wykazywat ei . o o
e . . . |wykazywat . . |zainteresowan |odpowiedzialnosci
Aktywnosc i zadania do zainteresowanie . ._|zaangazowani |. . .
. . . L . zainteresowanie el ai
Zaangazowanie konca. Uczen nie |pracg i miat . e w prace : . . :
- pracg zaréwno . Zaangazowani |zaangazowaniem
wykazywat oznak |trudnosci ze . zarébwno w . ,
. ) . w domu jak i w S e zarbwno na |zaréwno na
zaangazowania |znalezieniem domu jak i w . . . .
. . . szkole. lekcjach jak i |lekcjach jak iw
ani w szkole, ani |motywacji. szkole.
w domu. domu.
w domu.
Uczeh
wykonat
Uczniowi wszystkie
Uczen pomija brakuje czesci na .
. . . C . o Uczen wykonat
kilka fragmentéw |W pracy ucznia |niektorych Uczen wykonat|liscie . »

) . s C . . - kazdg czesc na
Ogolny obraz prac po ich |pracy i kilka brakuje kilku elementow listy |[wszystkie kontrolnej i liécie kontrolnei i
zakonczeniu. punktow nie jest |elementdw listy [kontrolnej, ale [czesci na liscie |widaé, ze . J,

: : . . : . ., |wida¢, ze uczen
zaznaczonych na (kontrolne;. jest ona w duzej |kontrolne;. dotfozyt staran, -
e . przetworzyt tresci.
liscie. mierze aby

kompletna. uwzglednié
wszystkie

czesci.




Zastosowanie tresci

Infografika jest
przedstawiona z
niepetnymi
informacjami.

Struktura nie jest
jasna, miesza
pojecia i
pomysty.

Fotografie nie
opisujg i nie
wspierajg tresci.
Prezentacja
ustna jest krétka,

a nawet
niepetna.

Infografika jest
przedstawiona z
kompletem
informacji.

Struktura jest
rozproszona, ale
pojecia i idee sg
zréznicowane.

Fotografie
stanowig
niewielkie
wsparcie dla
tresci.

Prezentacja
ustna jest krotka.

Infografika jest
przedstawiona z
kompletem
informacji.

Struktura jest
przejrzysta,
gdzie pojecia i
pomysty sg
zréznicowane i
przedstawione
w spojne;j
kolejnosci.

Fotografie
wspierajg tresé.

Prezentacja

ustna jest dobrej

dtugosci i
przejrzysta.

Infografika jest

Infografika

przedstawiona jest

z kompletem
informacji, a
niektére
odniesienia lub
dodatkowe
dane sg
dodane.

Struktura jest
przejrzysta,
gdzie pojecia i
pomysty sg
zroznicowane i
przedstawione
w spojnej
kolejnosci.

Fotografie
wspierajq i
opisujg tresc.

Prezentacja
ustna jest
dobrej dtugosci
i przejrzysta.

przedstawiona
z kompletem
informaciji, a
niektére
odniesienia
lub dodatkowe
dane sg
dodane.

Struktura jest
przejrzysta,
gdzie pojecia i
pomysty sg
zréznicowane
i
przedstawione
w spojnej
kolejnosci.

Fotografie
wspierajqg i
opisujg tresc,
tworzac
kreatywny
projekt.

Prezentacja
ustna ma

Infografika jest
przedstawiona z
kompletem
informacji, a
niektoére
odniesienia lub
dodatkowe dane
sg dodane.

Struktura jest
przejrzysta, gdzie
pojecia i pomysty
sg zroznicowane i
przedstawione w
spoéjnej kolejnosci.
Fotografie
wspierajg i opisujg
tresc¢, tworzgc
kreatywny projekt.

Prezentacja ustna
ma odpowiednig
dtugosc i
przejrzystosc oraz
jest oryginalna.




odpowiednig

dtugosc i
przejrzystosc
oraz jest
oryginalna.
. , Uczen posiada
. . Uczen ma Uczen ma
o . |Uczen ma mato |Uczen ma : . . .. [|wszechstronne
. : Uczniowi brakuje | . . . . |obrazkami z |kilka zdjecC i .
Zdjecia i podpisy ., zdjec i brak zdjecia, ale nie . obrazki oraz tekst
zdjec. " . towarzyszacy |opisowe . :
podpisow. ma podpisow. : : opisowy i
m im tekstem. |podpisy. .
wyjasniajacy.
. Uczen wykazat sie
A Uczen w . .
Uczen miat . . Uczen wykazat , wielkg
. . |wiekszosci : Uczen C -
pewne trudnosci sie : odpowiedzialnosci
. , dobrze . wykazat sie .
Uczen miat ze wspotpracg w . odpowiedzialn . g i doskonatg
. . . . wspotpracowat . duzag . .
trudnosci ze swojej grupie i . oscig i w . zdolnoscig do
. : Ze swojg grupa. | . . odpowiedzialn \ .
wspotpracg ze stuchaniem Otrzvmat i wiekszosci odcia | wspOtpracy. Podjat
. SWojg grupg i nie |kolegéw z klasy. y dobrg a . . |wysitek
Wykazanie sie . ; przekazat .. . . |umiejetnoscig . L
. o stuchat kolegéw |Udzielat ; . umiejetnoscig . wypowiedzenia sie
odpowiedzialnoscig za . . .. informacje . wspotpracy. )
. z klasy. Nie informacji wspotpracy. o W Sposob
wykonanie pracy. . . zwrotng od . Udzielit :

. . : udzielit zwrotnej " Otrzymat i konstruktywny i
Wspotpraca i reakcja . e . |swojej grupy wszechstronn o
R odpowiedzi réwiesnikom nie . przekazat . ... |wartosciowy dla
réwiesnikow e e . . prawie zawsze |. . ej odpowiedzi .

kolezenskiej i nie |stosujgc sie do . informacje . : zadania, aby

. . . . |zgodnie z i uwzglednit , D

uwzglednit tego, |[instrukcji. Uczen |. , zwrotng od o pomaoc swojej
co grupa podata |nie uwzglednit instrukcja. swojej gru odpowiedz, rupie w dalszej
gripa poc 79 Odpowiedz byta ) rupy- ktérg otrzymat grup J
w odpowiedzi. odpowiedzi : . Odpowiedz .. pracy. Otrzymat

. . w wiekszosci od swoje;j ..
udzielonej przez , byta odpowiedz od
grupe przypadkow konstruktywna grupy. swojej grupy i
konstruktywna.

uwzglednit jg we




wiasnej pracy.

Uczen
. |Uczen wykazuje si
Uczenh wykazuje : y e Sig
wykazuje doskonatym , .
dowody . Uczen wykazuje
. . , , dowody Zrozumieniem
Uczen wykazuje |Uczen wykazuje |pewnego . : dowody
. . . .. dobrego i przyswoit
.. . ewidentne braki |pewne brakiw [zrozumienia i .. L doskonatego
Umiejetnosci . . : zrozumienia i |najwazniejsze .
W rozumieniu rozumieniu pewnej . " Zzrozumienia i w
. przyswoit tresci z .
tematu. tematu. wyuczonej L : petni opanowat
: najwazniejsze |przedmiotu, .
wiedzy na . . tresci.
tresci z ale brakuje
temat. . . .
przedmiotu. mu pewnej
wiedzy.
. Uczen dobrze
Uczen o
wykazuie rozumie i
Uczen ma duze |Uczen zmaga sie|Uczen zna y J poznat . :
- : L dowody . s Uczen opanowuje
: . trudnosci z I ma pewne najwazniejsze I wiekszosc¢ . L
Nauka jezykow . . Zzrozumienia ., wszystkie pojecia i
. . opanowaniem problemy z pojecia i stowa . . pojec oraz .
obcych/angielski : . . - : wiekszosci . |stowa w jezyku
angielskich angielskimi w jezyku . zna wszystkie : .
. . . . czesci w angielskim.
stowek. stowami. angielskim. . stowa w
ezyku jezyku
angielskim.

angielskim.




Zastosowanie tresci

Infografika jest
przedstawiona z
niepetnymi
informacjami.

Struktura nie jest
jasna, miesza
pojecia i
pomysty.

Fotografie nie
opisujg i nie
wspierajg tresci.
Prezentacja
ustna jest krotka,

a nawet
niepetna.

Infografika jest
przedstawiona z
kompletem
informaciji.

Struktura jest
rozproszona, ale
pojecia i idee sg
zréznicowane.

Fotografie
stanowig
niewielkie
wsparcie dla
tresci.

Prezentacja
ustna jest krotka.

Infografika jest
przedstawiona z
kompletem
informaciji.

Struktura jest
jasna, gdzie
pojecia i
pomysty sg
zréznicowane i
przedstawione
w spojnej
kolejnosci.

Fotografie
wspierajg tresé.

Prezentacja
ustna jest dobrej
dtugosci i
przejrzysta.

Infografika jest
przedstawiona
z kompletem
informaciji, a
niektore
odniesienia lub
dodatkowe
dane sg
dodane.

Struktura jest
jasna, gdzie
pojecia i
pomysty sg
zréznicowane i
przedstawione
w spojnej
kolejnosci.

Fotografie
wspierajq i
opisujg tresc.

Prezentacja
ustna jest
dobrej dtugosci
i przejrzysta.

Infografika
jest
przedstawiona
z kompletem
informaciji, a
niektore
odniesienia
lub dodatkowe
dane sg
dodane.

Struktura jest
jasna, gdzie
pojecia i
pomysty sg
zréznicowane
[
przedstawione
w spojnej
kolejnosci.

Fotografie
wspierajg i
opisujg tresc,
tworzac
kreatywny
projekt.

Prezentacja
ustna ma

Infografika jest
przedstawiona z
niepetnymi
informacjami.

Struktura nie jest
jasna, miesza
pojecia i pomysty.

Fotografie nie
opisujg i nie
wspierajg tresci.
Prezentacja ustna

jest krotka, a
nawet niepetna.




odpowiednig
dtugosé i
przejrzystosc
oraz jest
oryginalna.




Umiejetnosci

Brak
odpowiedniego
nastawienia.

Zakitéca
aktywnos¢ grupy.

Ma
zdecydowang
postawe.

Praca w trybie

indywidualnym.

Nie wykazuje
motywacji w
dziataniu.

Ma
zdecydowang i
asertywng
postawe.

Rozwija swojg
role w grupie.

Wspotpracuije.

Wykazuje
motywacje w
dziataniu.

Ma
zdecydowang i
asertywng
postawe.

Rozwija swojg
role w grupie.

Wykazuje
motywacje w
dziataniu.

Ma
zdecydowang
i asertywng
postawe.

Rozwija swojg
role w grupie.

Dziata
kreatywnie.

Wykazuje
motywacje w
dziataniu.

Ma zdecydowang i
asertywng
postawe.

Rozwija swojg role
w grupie.

Dziata kreatywnie.




