Erasmus+

Anne Frank WW2 — VEGA Scenariusz zaje¢ dydaktycznych

Temat: Odwiedz dom Anny Frank i poznaj jej trudng sytuacje w czasie |l wojny Swiatowe;j

Przedmiot(y): Nauki spoteczne i literatura

Wiek/klasa: 14+/klasa 9+

Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania)
Efekty uczenia sie:

zrozumienie przyczyn i skutkéw Il wojny swiatowej

poznanie historii zycia Anny Frank

doswiadczenie empatii wobec ludzi w trudnej sytuaciji

poznanie warunkow zycia w zamknietych pomieszczeniach rodziny Frankéw

Krétki opis gry: Anne Frank House to doswiadczenie VR, ktére pozwala odwiedzi¢ dom Anny Frank, w ktérym jej rodzina
ukrywata sie przed nazistami w czasie Il wojny Swiatowe;.



Podstawa programowa:
Uczenh potrafi:

e \Wykazac, ze rozumie znaczenie szacunku dla siebie i innych, praw cztowieka, sprawiedliwosci spotecznej, rownosci i
Swietosci zycia ludzkiego.

e Zdobywa¢, wykorzystywac, rozwazac i ocenia¢ informacje dotyczace spraw kulturowych i spotecznych, ktére pojawiajg sie w
wykfadach ustnych, rozmowach, tekstach i pokazach wizualnych.

o \Wykazac sie wiedzg i krytycznym spojrzeniem na wydarzenia, osoby, relacje kulturowe i przebieg rozwoju w roéznych
czasach, o ktorych mowa w dyskursie spotecznym.

e Dostrzegad, jak na historie wptywaty kwestie srodowiskowe i systemy spoteczne, ruchy spoteczne i ideologie polityczne,
zamierzone intencje i zbiegi okolicznosci.

e Czytac, interpretowac, oceniac roznorodng literaturg oraz rozumiec jej wartosci.

Liczba uczniow: Czas trwania (szacowany czasl/liczba lekcji):
20

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

Okulary VR z wirtualnym doswiadczeniem w Domu Anny Frank
Sprawdzenie, czy dziata Internet

Materiaty i dyskusje podczas zaje¢ w celu zdobycia niezbednej wiedzy
Fragment dziennika Anny Frank

Komputery/iPady



Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Poznaj samemu dom Anny Frank w okularach VR.

Poszukaj materiatdw na stronie internetowej Domu Anny Frank www.annefrank.org, ktére mogg by¢ wykorzystane w klasie.
Upewnij sie, ze okulary VR sg natadowane przed uzyciem.

Uporzadkuj materiaty dotyczace |l wojny swiatowej.

Zdecyduj, ktory fragment dziennika Anny Frank powinien zosta¢ wykorzystany.

Utwérz zadanie i wskazéwki na Google Classroom i podziel sie nimi z klasa.

Utworz grupy uczniéw (3-4 osoby w kazdej grupie).

Gloéwna czesé scenariusza (liczba lekcji):

Czesc¢ pierwsza (2 lekcje, 2 x 60 min)
Lekcja1i2

Wyijasnij uczniom, na czym polega zadanie.

Przedstaw historie Il wojny swiatowej, jej tto, rozwdj i konsekwencje.

Wykorzystaj rézne motywatory, takie jak filmy wideo, zdjecia, krétkie wyktady i dyskusje.

Na koniec kazdej lekcji uczniowie pracujg w matych grupach i ustnie podsumowujg materiat oméwiony podczas lekcji.


http://www.annefrank.org

Czes¢ 2 (5 lekcji 5 x 60 min)

Lekcje 3,4,5i 6

Uczniowie dzielg sie na grupy. Jesli jest 20 uczniow, to potrzebne sg grupy po 4 osoby, a wiec 5 zestawow okularéw VR.

Kazda grupa zajmuje sie jednym tematem na kazdej lekcji, 5 tematoéw oznacza 5 lekg;ji.

1.

Czytanie fragmentu dziennika Anny Frank

Uczniowie otrzymujg fragment dziennika Anny Frank, by¢é moze 2 rézne fragmenty, w przypadku gdy grupa 4 oséb zostanie
podzielona na 2 grupy. Uczniowie czytajg fragment i notujg mysli, ktére sie nasuwajg. Nastepnie dwie grupy prezentujg
sobie nawzajem fragmenty i omawiajg wydarzenia. Dobrze bytoby, gdyby nauczyciel przygotowat kilka pytan, ktére mogtyby
ukierunkowac uczniow podczas dyskusii.

Zwiedzanie domu Anny Frank w okularach VR

Uczen wchodzi do Domu Anny Frank przez okulary VR i wybiera tryb opowiesci. Najpierw przechodzi przez catg opowiesc i
wchodzi do wszystkich pomieszczen, do ktérych jest prowadzony. Nastepnie uczen powinien zosta¢ zachecony do
sporzadzenia notatek lub rysunkéw przedstawiajgcych to, co zobaczyt. Ze wskazdéwek dotyczgcych zadania na forum
Classroom uczen powinien wiedziec, ze te informacje sg potrzebne do koncowej czesci projektu. Nastepnie uczen ponownie
wchodzi do aplikacji i wybiera tryb zwiedzania, aby przeanalizowac to, co wczesniej zobaczyt. Nie musi koniecznie ponownie
stuchac¢ narracji, chyba ze chce i ma na to czas. Na koniec uzupetnia swoje notatki lub szkice w zaleznosci od potrzeb.

Zdobycie informacji o obozach koncentracyjnych

Uczniowie sg odsytani do przydatnych stron internetowych i filméw wideo, aby rozpoczgc¢ prace. Mozna ich poinformowac,
ze Anne Frank byta najpierw wiezniem Auschwitz, a zmarta w Bergen Belzen. Sprawozdanie ustne na koniec lekcji.



4. Gra na stronie internetowej Domu Anny Frank https://www.annefrank.org/en/education/

Uczniowie przechodzg gre, w ktorej muszg zajg¢ stanowisko w sprawie, na przykfad, zachowania ludzi i dyskryminacji. Na
zakonczenie lekcji uczniowie potrzebujg co najmniej 10 minut, aby przygotowaé pisemne podsumowanie, plik audio lub film
na forum Classroom. Powinni tam zaprezentowac¢, czego doswiadczyli w trakcie gry, przedstawic¢ rozne kwestie dotyczgce
ich opinii.

5. Filmy na temat antysemityzmu, rasizmu i dyskryminacji na stronie internetowej Domu Anny Frank
https://www.annefrank.org/en/education/product/33/stories-that-move/

Krotkie filmiki i zadania, w ktérych uczniowie muszg zajac¢ jakies stanowisko. Zadanie powinno zawierac zapis, ze po
kazdym filmie uczniowie muszg omowi¢ swoje odpowiedzi i wyjasnic, dlaczego rdznig sie one od siebie. W tym przypadku
uczniowie mogg pracowac w systemie 2 i 2.


https://www.annefrank.org/en/education/
https://www.annefrank.org/en/education/product/33/stories-that-move/

Czes¢ 3 (3 lekcje 3 x 60 min).
Przygotowanie nauczyciela

e Upewnij sie, ze uczniowie majg dostep do sal i materiatow do zajec rekodzielniczych i artystycznych.
e Przypomnij uczniom o zasadach wykonywania zadan w sali lekcyjne;j.

Lekcje 7,819

Uczniowie wykonujg replike mieszkania Anny Frank. Moze to by¢ czes¢ mieszkania lub cate mieszkanie. Nalezy rowniez zacheci¢
uczniow do dodania kreatywnych wersji innych czesci, o ktérych byta mowa na poprzednich lekcjach. Na przygotowanie repliki
uczniowie powinni mie¢ 2,5 godziny lekcyjnej, a ostatnie 30 minut przeznaczy¢ na prezentacje.

Nauczyciel ocenia

Prace i udziat uczniéw w zadaniu
Dyskusje

Materiaty oddane na zajeciach
Repliki i prace tworcze
Prezentacje



