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As You PRATTLE It - Scenariusz zaje¢ dydaktycznych VEGA

Temat: Tematem ponizszego kursu jest budowanie stownictwa, poprzez dzieta Williama Szekspira. W ksigzce Bringing Research
to Practice (2005) Hiebert i Kamil definiujg stownictwo jako "znajomos¢ znaczen stow", zarobwno w mowie, jak i piSmie. Stownictwo
zazwyczaj obejmuje wiedze koncepcyjng, ktdra rozszerza podstawowe definicje stownikowe. Zasob stownictwa ucznidw jest stale
rozbudowywany w trakcie nauki i zycia, gdy zaczynajg oni tworzy¢ potgczenia z innymi stowami, a takze poprzez poznawanie
przyktadow i anty-przyktadow oraz uzywanie stowa doktadnie i w kontekscie zdania. Uczenie sie stownictwa zalezy od motywac;ji
ucznia, jego potrzeb zwigzanych z danym stownictwem oraz checi (Hatch, 1995). Jak wynika z artykutu Claire Sibold (2011), w
procesie nauczania jezyka angielskiego zaobserwowano liczne problemy z wtgczeniem bezposredniego nauczania stownictwa, a
jednym z podstawowych powododw jest niskie zainteresowanie ucznia poznawaniem nowego stownictwa, znalezieniem definiciji
nowych terminow i zapamietaniem ich. Dzieki podejsciu opartemu na grach zadaniowych, ponizszy kurs przeniesie uwage z
czystego powtarzania na sensowne uczenie sie i uzywanie stownictwa. Aby wykona¢ zadanie, uczniowie bedg musieli przeczytaé
nowe stowa, znalez¢ ich definicje i uzy¢ ich w strukturze wiersza PRATTLE.

Przedmiot(y): Jezyk angielski
Wiek / klasa: 15-18 lat



Krétki opis gry w tym scenariuszu:

PRATTLE to gra stowna oparta na popularnym WORDLE, codziennej grze stownej online. W tej grze mozna wybrac gre ze
stowami od 4 do 11 stow, w zaleznosci od preferowanej trudnosci. Niuansem gry jest to, ze kazde stowo jest zapozyczone z
tworczosci Szekspira, w tym jego sztuk, wierszy i sonetéw. Podgzajgc za podobng strukturg jak WORDLE, PRATTLE daje graczom
sze$¢ szans na odgadniecie losowo wybranego stowa (ktérego diugosc zalezy od preferowanego stopnia trudnosci. Nieprawidtowo
odgadniete stowo pojawia sie w kolorze szarym, prawidtowa litera, ale w nieprawidtowym polu, pojawi sie w kolorze matowe]
szarosci. Poprawna litera, we wtasciwym miejscu, pojawi sie w kolorze czerwonym. Prawidtowa odpowiedz moze byc taka, ktérej
nadal uzywamy na co dzien w jezyku angielskim, jak that lub which lub should, albo moze by¢ wyraznie szekspirowska, jak thou lub
thine lub Honorificabilitudinitatibus (tylko zartuje - to troche dtugie). OdpowiedZz moze by¢ nawet imieniem postaci, jak Romeo,
postacig z mitu lub historii, jak Herkules, albo nazwg miejsca, jak Arden. Niektére stowa zostaty pominiete, w szczegodlnosci stowa z
interpunkcjg lub znakami specjalnymi, stowa z przemdwien napisanych w innych jezykach, stowa pisane w nietypowy sposob, aby
nasladowac hatas lub szczegdlny akcent, a takze stowa catkowicie nonsensowne. Uczniowie bedg musieli nie tylko zagra¢ w gre w
sposob konkurencyjny z kolegami z klasy, ale takze stworzy¢ wiasny wiersz PRATTLE online jako projekt grupowy.

Wprowadzenie do scenariusza

Kurs ten ma na celu wprowadzenie uczniow do stownictwa wystepujgcego u Szekspira. Obejmuje to znalezienie stéw w danym
tek$cie Szekspira, odkrycie ich znaczenia i stworzenie listy odpowiedniego stownictwa, ktére pasowatoby do tematyki wiersza.
Poprzez gre, uczen jest bardziej sktonny do wykazania zainteresowania dwoma aspektami nauki jezyka angielskiego, w ktorych
czesto brakuje zaangazowania: rozwoju stownictwa i lektury poezji, zwtaszcza poezji Szekspira.

Efekty ksztalcenia:

Uczniowie:

e zapoznajg sie z nowym stownictwem, w szczegdlnosci ze stownictwem szekspirowskim
e bedg uzywac szerokiego zakresu nowego stownictwa do wykonania zadania

e bedg potrafili odczytac i wyjasni¢ znaczenie nowego stownictwa poprzez zwigzek poszczegolnych wyrazow z tematem
wiersza


https://prattle.folger.edu/?seed=20220414&length=5&game=1

e bedg potrafili skonstruowaé 6-wyrazowe wiersze na podstawie wybranego przez siebie tematu

e bedg potrafili rozwigzywac problemy poprzez zabawe stowng

Wybér efektow ksztatcenia z cypryjskiego programu nauczania
Uczniowie beda:

rozumie¢ jasne instrukcje, np. dotyczace gry, przekazane przez nauczyciela lub za pomoca tekstu pisanego
rozumiec teksty roznych gatunkow i stylow jezykowych, korzystajgc ze stownika

dokonywac przeglgdu dtuzszych tekstéw w celu znalezienia pozgdanych informacji i wykonania okreslonego zadania
czyta¢ z duzg samodzielnoscig, dostosowujgc styl i tempo czytania do réznych tekstéw

tworzy¢ szczegdtowe opisy na rozne tematy zwigzane z dziedzing, ktdrg sie interesujg

identyfikowac¢ nieznane stowa z kontekstu na tematy zwigzane ze swojg dziedzing i zainteresowaniami
ekstrapolowac znaczenie nieznanych stow

Ocena formatywna

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacunkowy czas/liczba lekcji):
e 20-25 uczniéw (2-3 ucznidéw na grupe)
e 5 lekcji po 40-45 minut kazda

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

e Komputery/laptopy z potgczeniem internetowym, aby uzyskac dostep do platformy internetowej PRATTLE
(https://prattle.folger.edu/?seed=20220414&length=5&game=1) oraz do stworzenia wiersza PRATTLE (najlepiej jeden
komputer na grupe)

Zeszyty i dtugopisy/otowki
Zasoby ze strony internetowej Szekspira (myshakespeare.com)



https://docs.google.com/document/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit?usp=sharing
https://prattle.folger.edu/?seed=20220414&length=5&game=1

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekcji
Upewnij sie, ze wszystkie komputery/urzadzenia dziatajg i majg dostep do internetu
Zapoznaj sie z tekstami Szekspira, ktére zostang wykorzystane

Recenzja gry PRATTLE

Sprawdz szablony PowerPoint do wiersza PRATTLE

Zatoz konto klasy na myshakespeare.com

Czes¢ gidwna scenariusza (ilosé lekcji):

Czes$¢ pierwsza (3 lekcje po 40-45 minut)
Lekcja 1-3

Przygotowania:

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekcji

Upewnij sie, ze wszystkie komputery/urzadzenia dziatajg i majg dostep do internetu

Zapoznaj sie z tekstami Szekspira, ktére zostang wykorzystane

Recenzja gry PRATTLE

Sprawdz szablony PowerPoint do wiersza PRATTLE

Zatoz konto klasy na myshakespeare.com

Zataduj nastepujgce filmy i zasoby:
m Biografia Williama Szekspira: https://youtu.be/HUHEPo _g0AQ (5 minut)
m Fragment spektaklu "Romeo i Julia" Royal Shakespeare Company: https://youtu.be/tqylts6hOEg (5 minut)
m What Shakespeare's English Sounded Like: https://youtu.be/WeW1eV7Oc5A (6 min 30 sek)
m Google Culture & Arts: 9 Virtual Tours of Shakespearean Spots:

https://artsandculture.google.com/story/ZAVRp-8arH4flg (10 minut)



https://prattle.folger.edu/?seed=20220415&length=5&game=1
https://prattle.folger.edu/?seed=20220415&length=5&game=1
https://youtu.be/HUHEPo_g0AQ
https://youtu.be/tqyIts6h0Eg
https://youtu.be/WeW1eV7Oc5A
https://artsandculture.google.com/story/ZAVRp-8arH4fIg

e Uzyj tej strony internetowej, aby znalez¢ dodatkowe zasoby (w zaleznosci od potrzeb klasy):
https://eslchestnut.com/2011/07/18/william-shakespeare/

e Wydrukuj Handout do wykorzystania w klasie podczas zajec¢ (jeden dla kazdego ucznia):

https://docs.google.com/document/d/10_64wvJQDGxQcXBFX54JJHd8RghTUUcnodOPu6UJSFw/edit?usp=sharing

Sesje edukacyjne:

e Nauczyciel przedstawia uczniom Williama Shakespeare'a. Filmy i zasoby, ktérymi mozna podzieli¢ sie z klasg sg

nastepujgce:

Biografia Williama Szekspira: https://youtu.be/HUHEPo_g0AQ (5 minut)
Fragment spektaklu "Romeo i Julia" Royal Shakespeare Company: https://youtu.be/tqylts6h0Eg (5 minut)

What Shakespeare's English Sounded Like: https://youtu.be/WeW1eV7Oc5A (6 min 30 sek)

Google Culture & Arts: 9 Virtual Tours of Shakespearean Spots:
https://artsandculture.google.com/story/ZAVRp-8arH4flg (10 minut)

W zaleznosci od poziomu ucznidw, prosze skorzystac z tej strony w celu uzyskania dodatkowych materiatéw:
https://eslchestnut.com/2011/07/18/william-shakespeare/

e Nauczyciel wybiera sztuke Szekspira. Moze to by¢ petny tekst lub akt z jednej ze sztuk. Petne teksty mozna znalez¢ na
stronie www. myshakespeare.com. Nauczyciel udostepnia dane do logowania. Nauczyciel prosi ochotnikéw o wspodlne
przeczytanie sztuki w klasie.

e Nastepnie na

uczyciel wybiera sceny ze spektaklu i udostepnia kopie kazdej sceny.

e Nauczyciel dzieli ucznidéw na 4/5 grup (w zaleznosci od liczby uczniéw w klasie). Kazda grupa otrzyma arkusz roboczy, na
ktérym znajdujg sie nastepujgce pola:

Rzeczowniki

Przymiotniki Czasowniki Przyimki Inne stownictwo



https://eslchestnut.com/2011/07/18/william-shakespeare/
https://docs.google.com/document/d/1o_64wvJQDGxQcXBFX54JJHd8RghTUUcnod0Pu6UJSFw/edit?usp=sharing
https://youtu.be/HUHEPo_g0AQ
https://youtu.be/tqyIts6h0Eg
https://youtu.be/WeW1eV7Oc5A
https://artsandculture.google.com/story/ZAVRp-8arH4fIg
https://eslchestnut.com/2011/07/18/william-shakespeare/
http://www.myshakespeare.com/

Uzywajgc stow zawartych w scenkach, uczniowie bedg pracowa¢ w swoich grupach, aby okresli¢ dziesiec¢ przyktadow dla
kazdej kategorii, tj. 10 rzeczownikdéw, 10 przymiotnikow, 10 czasownikow itp.

e Po zakonczeniu uczniowie zaprezentujg swoje wyniki na forum klasy.

e Nastepnie uczniowie wykorzystajg poznane stownictwo do stworzenia krotkiej scenki "Talking Like a Shakespearean”.
Nastepnie uczniowie zaprezentujg swoje role przed klasa.

Debrief z uczniami na koniec pierwszej lekcji

e Jak wyglagdato Wasze pierwsze doswiadczenie z podejsciem do Szekspira?

e Co najbardziej Wam sie podobato w korzystaniu z zasobéw myshakespeare.com?
e Jakie wyzwania napotkaliscie czytajgc Szekspira i jak je pokonaliscie?

e Jak sie czutes wystepujgc przed klasg?

Zadanie domowe

Nauczyciel powinien przygotowac¢ zadanie domowe w celu powtérzenia materiatu z tych lekc;ji

CZESC DRUGA (dwie lekcje 2 x 45min)
Przygotowania:

Rozwigz ewentualne problemy z potgczeniem internetowym przed rozpoczeciem lekciji
Upewnij sie, ze wszystkie komputery/urzadzenia dziatajg i majg dostep do internetu
Sciaggnij film z Youtube: https://youtu.be/qYiYd9RcK5M (2
Upewnij sie, ze WORDLE https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html i PRATTLE
https://prattle.folger.edu/?seed=20220418&length=5&game=1 dziataja.
e Udostepnij wszystkim uczniom wzor wiersza PRATTLE:
https://docs.google.com/presentation/d/1UaRCAAxxMPx9ePL zpZq9upxviBrVtbrk56 DbQzxKwkc/edit?usp=sharing
e Wydrukuj zadanie podsumowujgce (jedno dla kazdego ucznia)



https://youtu.be/qYiYd9RcK5M%20(2
https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html
https://prattle.folger.edu/?seed=20220418&length=5&game=1
https://docs.google.com/presentation/d/1UaRCAAxxMPx9ePLzpZq9upxvjBrVtbrk56DbQzxKwkc/edit?usp=sharing

Lekcja4i5

e Nauczyciel dokonuje przegladu tresci z ostatniej ses;ji.
e Nauczyciel moze wykorzystac ten film do kolejnego przypomnienia jezyka Szekspira: https://youtu.be/qYiYdORcKSM (2
minuty 30 sekund)
e Nauczyciel wprowadza stowo WORDLE i wyjasnia, jak nalezy gra¢ https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html| Jest
to Swietne rozwigzanie, aby przecwiczy¢ pojecie na PRATTLE. Uczniowie mogg grac i porownywaé swoje wyniki.
e Nastepnie nauczyciel przedstawia uczniom gre PRATTLE https://prattle.folger.edu/?seed=20220418&length=5&game=1 i
wyjasnia, jak nalezy grac. Nastepnie uczniowie mogg zagrac indywidualnie i poréwnac swoje wyniki.
e Nauczyciel informuje uczniéw, ze beda tworzy¢ wiersz w oparciu o budowe PRATTLE. Uczniowie bedg pracowac¢ w
zespotach 3-4 osobowych. Instrukcja jest nastepujgca:
= Uczniowie przeprowadzajg burze mézgow na kilka tematow, o ktorych chcieliby napisac (np. edukacja, mito$¢, pitka
nozna, psy). Tematy nie muszg skfadac sie z pieciu liter. Wybierajg jeden temat.
= Nastepnie uczniowie wykorzystajg tekst Szekspira, ktory przeczytali w poprzedniej sesji, aby znalez¢ dwadziescia do
trzydziestu piecioliterowych stéw, ktére sg zgodne z wybranymi przez nich tematami.
= Uczniowie bawig sie stowami, aby stworzy¢ kilka szescio-wyrazowych wierszy, ktére mogtyby opisac ich temat,
uzywajgc tylko piecioliterowych stow, ktére znalezli u Szekspira.
= Uczniowie nie powinni zapominac o strukturze PRATTLE, tzn. kazde stowo powinno zawierac litere, ktébrg mozna
znalez¢ w ostatnim stowie. Instrukcje i szablon sg dostepne pod nastepujgcym linkiem:
https://docs.google.com/presentation/d/1UaRCAAxxMPx9ePLzpZq9upxvjBrVtbrk56 DbQzxKwkc/edit?usp=sharing
= Uczniowie wybierajg swoj najlepszy wiersz.
= Nauczyciel drukuje kazdy wiersz, a uczniowie mogg go zaprezentowac w klasie.

Dyskusja z uczniami po lekcji czwartej i pigtej
e Jak sie czujecie w towarzystwie Szekspira? Czy jest cos, czego nie jestescie pewni/co uwazacie za trudne?
e Jak sie czutes grajgc w WORDLE/PRATTLE? Czego nauczytes sie z tego doswiadczenia?
e Jakim doswiadczeniem byta praca w zespole z wykorzystaniem stow Szekspira do stworzenia wiersza?


https://youtu.be/qYiYd9RcK5M%20(2
https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html
https://prattle.folger.edu/?seed=20220418&length=5&game=1
https://docs.google.com/presentation/d/1UaRCAAxxMPx9ePLzpZq9upxvjBrVtbrk56DbQzxKwkc/edit?usp=sharing

Ocena podsumowujaca:
e Nauczyciel jest odpowiedzialny za stworzenie Oceny Sumatywnej zwigzanej z materiatem poruszanym w ostatnich 5
sesjach.



