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Naucz sie fotosyntezy siegajac po storice - Scenariusz zaje¢ VEGA

Scenariusz w skrdcie:

Temat: Fotosynteza

Przedmiot(-y): Biologia i nauki Sciste
Wiek / klasa: 11+ /5

Krétki opis gry:

Reach for the Sun to jednoosobowa gra o zarzgdzaniu zasobami, w ktorej
kontrolujesz rosline, uprawiajac jg przez caty sezon i prébujgc wytworzy¢ jak
najwiecej nasion przed nadejsciem zimy. Trzy gtdwne zasoby - woda, sktadniki
odzywcze i skrobia - sg wykorzystywane do rozbudowy rosliny z matego
nasionka w rozlegta sie¢ korzeni, lisci i kwiatéw. Korzenie i liscie sg
wykorzystywane do generowania wiekszej ilosci zasobow, a kwiaty do produkc;ji
nasion, ktére sg réwniez uzywane jako waluta poza poziomami, aby odblokowaé
nowe rodzaje roslin, a takze ulepszenia ogrodu poprzez nawozenie, podlewanie i
odstraszanie szkodnikéw.
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Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania):
e Ta sama grupa musi kontynuowac gre z tym samym loginem, aby mdc rozpocza¢ gre w miejscu, w ktérym jg przerwata.
Efekty uczenia sie dla tego scenariusza:

zrozumiec cykl zycia rosliny i jego zwigzek z porami roku
dostrzedz, jakich zasobdw potrzebuje roslina, aby przetrwac i rozmnazac sie
zrozumiec, w jaki sposob fotosynteza dostarcza roslinie energii do wzrostu
pozna¢ anatomie i funkcje roslin
zrozumie¢ rozmnazanie i zapylanie roslin
¢wiczy¢ wspotprace w parach
o Grupy wspoétpracujace:
o Nauczyciele bedg juz mieli ustalone normy pracy w grupach:
o Nazmiane
m wspotpraca w parach
m obserwacja prezentera
Aktywne stuchanie
m przytakiwanie
m zadawanie pytan w celu uzyskania wyjasnien
o Poszanowanie dla myslenie innych
o Pomysl, zanim zaczniesz méwié
e rozwijanie umiejetnosci samooceny

o



Wybor efektéw uczenia sie z finskiego programu nauczania:

rozbudzenie i podtrzymanie zainteresowania ucznia srodowiskiem i naukami o sSrodowiskowych oraz pomoc uczniowi w
uswiadomieniu sobie, ze wszystkie obszary tematyczne nauk srodowiskowych sg dla niego wazne (M1)

zachecenie ucznia do formutowania pytan dotyczgcych réznych obszaréw tematycznych i wykorzystywania ich jako punktu
wyjscia do badan i innych dziatan (M4)

stwarzanie uczniowi okazji do ¢wiczenia pracy w grupie poprzez odgrywanie réznych rol i uczestniczenie w sytuacjach
spotecznych, inspirowanie ucznia do wyrazania siebie i stuchania innych oraz wspieranie jego zdolnosci do rozpoznawania,
wyrazania i kontrolowania emocji (M10)

prowadzenie ucznia do obserwowania srodowiska, dziatalnosci cztowieka i zjawisk z nimi zwigzanych za pomocg poje¢ z
zakresu nauk o srodowisku oraz rozwijanie konstrukcji pojeciowych, tak by lepiej odpowiadaty doktadnemu zastosowaniu
poje¢ (M12)

prowadzenie ucznia do rozumienia, wykorzystywania i tworzenia roznych modeli, za pomocg ktérych mozna interpretowac i
wyjasniaé ludzi, Srodowisko i zwigzane z nimi zjawiska (M13)

ukierunkowanie ucznia na badanie przyrody, rozpoznawanie organizmaow i siedlisk, myslenie ekologiczne oraz pomoc
uczniowi w zrozumieniu budowy, funkcji zyciowych i rozwoju cztowieka (M15)

prowadzenie ucznia do badania, opisywania i wyjasniania zjawisk chemicznych, wtasciwosci i przemian substancji oraz
tworzenie podstaw do zrozumienia zasady zachowania materii (M18)

Ocena formatywna



https://docs.google.com/document/u/0/d/18h21YvM5aJ5x9n8x6InykvRPlSqZIALBAY2i_NNOOuU/edit

Liczba uczniow: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekcji): 20 uczniéw, 4 lekcje po 45 min

Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby internetowe):

- komputer z grg Reach for the Sun
- informacje o fotosyntezie do przekazania uczniom (filmy, ksigzki, zdjecia itp.)

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

- Kup i pobierz gre na kazdy komputer

- Zapoznaj sie z gra

- Wyszukaj i zgromadz informacje i materiaty na temat fotosyntezy

- Udostepnianie materiaty uczniom np. w Google Classroom

- Podziel uczniéw na pary wspétpracujgce ze sobg

- Grajest w jezyku angielskim. Sporzadz liste stow, np. lista stow szwedzkich i
angielskich.

Anvisnin gar Elevens arbete

Reach for the sun

Anna Nylund * 20 apr
100 poang

Iniamning 21 apr.

Mal: forsta eller bekanta dig med?

- forsta vaxtens livscykel samt hur den relaterar til olika drstider

« forsta vilka resurser vixten behdver for att dverleva och foroka sig
- firsth hur fotosyntesen forser vaxten med energi for tllvaxt

- forstd vaxtens anatomi och funktioner

- forsta vaxtens reproduktion(frokning) och pollination

Fotosyntes
YouTubevideo 2 minuter

0% :
Vad ar fotosyntes? | Vetamix...
https:/svenska.yle.fi/artikel/201...

Ordlista - Reach for the sun
Google Dokument

2, Klasskommentarer

]

Vocaroo | Online voice recor...
https://voca.ro/162VRHsR6Yed

Klassvideométe
hitps://meet.google.com/aygrgt..



https://store.steampowered.com/app/248290/Reach_for_the_Sun/
https://docs.google.com/document/d/1BTJcMABNAdG_WD8mYt6OnVFfRAYq6YvrRo4snhzsAXc/edit
https://docs.google.com/document/d/1BTJcMABNAdG_WD8mYt6OnVFfRAYq6YvrRo4snhzsAXc/edit

Scenariusz

Czes¢ pierwsza (dwie lekcje x 45 min)

Lekcja 1:
Zacznij od wprowadzenia do zjawiska fotosyntezy, zadajgc pytania, aby poznaé wczesniejszg wiedze uczniow.
Na przyktad:

Czego roslina potrzebuje, aby przezy¢?

Co jest potrzebne cztowiekowi do przetrwania?
Jakie sg podobienstwa i roznice?

itd.

Na podstawie dyskusji wyciggnij wnioski na temat tego, czym jest fotosynteza.

Obejrzyj krétki film edukacyjny z Youtube na temat fotosyntezy, na przyktad: https://www.youtube.com/watch?v=UPBMG5EYydo

Obudz zainteresowanie uczniow grg, pozwalajgc im sprobowac gry bez dodatkowego wprowadzenia. Pozostatg czesé lekcji
uczniowie grajg przez okoto 15 minut na poziomie 1, Stonecznik.

Krétka przerwa


https://www.youtube.com/watch?v=UPBMG5EYydo

Lekcja 2:
Podsumowanie, Dyskusja z udziatem catej grupy.

O czym jest ta gra?

W jaki sposéb powstaje fotosynteza?

Czego nie rozumiesz?

Czy spotkaliscie sie z jakimis wyzwaniami? Wspolnie rozwigzcie te problemy.

Zobacz, jak stonecznik ros$nie w rzeczywistosci. https:/www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0 (czas 2:15 min)

Zapoznaj uczniow z listg stéw. Pozwol uczniom przeczytac liste stéw w parach i zapoznac¢ sie ze stownictwem.

Po przeczytaniu listy pozwél uczniom kontynuowac gre.

Rolg nauczyciela jest prowadzenie ucznidw w dalszej czesci gry oraz sprawdzanie zrozumienia zjawisk i gry poprzez zadawanie
pytan.

Gdy zostanie 10 minut, nadszedt czas na dzielenie sie i dyskusje. Dyskusja w catej grupie.

e Jak daleko zaszedtes w uprawie? Jaka byta najnowsza roslina, ktérg udato Ci sie wyhodowac?
e Jakie réznice zauwazytes miedzy dwiema réznymi roslinami, ktére uprawiates.
e (Czy podczas gry miates z czyms problemy? Co? Gdzie? Dlaczego?


https://www.youtube.com/watch?v=eKo5F87A8a0

Czes¢ druga (dwie lekcje x 45 min)

Lekcja 1
Podsumuj wnioski z ostatniej lekcji. Przygotuj uczniow do ostatniej gry, teraz z wykorzystaniem wiedzy, ktérg zdobyli.

Podczas gry ucznidow nauczyciel nadal udziela wskazéwek i zadaje pytania.

Lekcja 2

Ocen, czego nauczyli sie uczniowie, jak wyglgdata wspoétpraca, opinie i sugestie.

PonlzeJ znajduje sie przyktad formularza oceny, ktéry mozna skoplowac
h



https://docs.google.com/forms/d/12isd3-3RxeCxVIcBfKwBxC-DjW2Qp7AN9VsyxIYwB5E/edit?usp=sharing

