Erasmus-+

Plague Inc i COVID-19 - Scenariusz zaje¢ VEGA

Temat: COVID-19 i pandemie

Przedmiot(y): Nauka / ymparistboppi

Wiek/klasa: od 5/6 klasy wzwyz (uwaga: temat moze wywotywac niepokoj u niektérych uczniow)
Efekty uczenia sie:

Wiedza - zrozumienie, co oznacza pandemia, jak dziatajg i mutujg wirusy, dlaczego wazne sg $rodki zaradcze na wypadek
pandemii

Umiejetnosci - Wspotpraca, krytyczne myslenie

Krotki opis gry (w tym czas, obrazki, linki do poradnikéw): 45 minut (efektywnie) / 60 minut zaje¢ - Plague Inc to gra, w
ktorej gracz probuje wyeliminowacé ludzkos¢ poprzez stworzenie patogenu i zmutowanie go. Ten scenariusz nie jest przeznaczony
dla osob, ktére po raz pierwszy grajg w Plague Inc. Najpierw rozegraj lekcje samouczka. Gra Plague inc jest dostepna na
wszystkich urzgdzeniach.



Wprowadzenie do scenariusza (w tym mozliwe zastosowania, alternatywy, ryzyko i ewentualne wyzwania): Zobacz scenariusz 1
dla Plague inc, aby zdoby¢ doswiadczenie pierwszego uczestnika.

Program nauczania: Zaden program nauczania nie zawiera szczegotowych celéw edukacyjnych dot. Covid, jednak ze wzgledu na
obecng pandemie wszyscy nauczyciele powinni w taki czy inny sposob odniesc¢ sie do niej, aby pomdc uczniom zrozumiec¢ sytuacje
na $wiecie.

Liczba uczniéw: Czas trwania (szacowany czas/liczba lekcji): 2 uczniéw na urzagdzenie, przybory do notatek, 45 minut
Wymagania wstepne (niezbedne materialy i zasoby online): Zainstalowana na urzadzeniach gra Plague inc. Przybory do
notatek dla uczniow.

Potrzebne linki:

Objawy Covid:
https://www.who.int/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/question-and-answers-hub/g-a-detail/coronavirus-disease-covid
-19#:~:text=symptoms

Mapa Covid z rozprzestrzenianiem sie pandemii i dzienng liczbg zachorowan: https://coronavirus.jhu.edu/map.html

Przed rozpoczeciem programu (prace przygotowawcze nauczyciela):

Upewnij sie, ze gra dziata - ustaw urzgdzenia w taki sposob, aby dwdch ucznidw mogto widzie¢ jeden ekran, a uczniowie mieli
troche miejsca na stole na przybory do notatek.


https://www.who.int/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/question-and-answers-hub/q-a-detail/coronavirus-disease-covid-19#:~:text=symptoms
https://www.who.int/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/question-and-answers-hub/q-a-detail/coronavirus-disease-covid-19#:~:text=symptoms
https://coronavirus.jhu.edu/map.html

Glowna czesé scenariusza (liczba lekcji): 1

Czes¢ pierwsza - rozgrzewka i stownictwo

Przygotowania: Ekran / projektor -> otworz prezentacje tutaj:
https://docs.google.com/presentation/d/1Qa071LHurmx1zZChHmMNzkUGZB1vh314ANyZ0TWwIrVc/edit#slide=id.p

Omoéwienie tematow przedstawionych na pokazie slajdéw

Aby zajecia trwaty 45 minut, na pierwszg czes$¢ nalezy przeznaczy¢ tylko 5 minut. Mozna to zrobi¢ szybko, ale mozna tez zostawi¢
otwartg liste objawodw i pozwoli¢ uczniom zadawac pytania w trakcie gry.

Uwaga: niektorzy uczniowie mogg czuc sie skrepowani tg grg, nalezy o tym pamietac.

Czes¢ druga - Zagrajmy w gre

Uczniowie mogaq teraz rozpoczg¢ zabawe. Najpierw podaj nastepujgce instrukcje ze slajdu 4
Istnieja dwie zasady:

Wybierz opcje WIRUS

Dozwolone sg tylko objawy Covid

Nie ogranicza sie przenoszenia i innych zdolnosci, a jedynie objawy.

Zanotuj, w jaki sposob wirus mutuje automatycznie (stworz liste) i co robig ludzie


https://docs.google.com/presentation/d/1QaO71LHurmx1zZChHmNzkUGZB1vh3I4ANyZ0TWwIrVc/edit#slide=id.p

Wskazéwka dla nauczyciela: krgzy¢ po klasie i zachecac ucznidéw do robienia notatek. W razie potrzeby rozwigzywac problemy.

Po 10 minutach: przypomnienie o robieniu notatek i zachecenie do robienia notatek takze na temat humanistycznych
srodkéw zaradczych

Zachec¢ uczniéw do zmiany miejsc po uptywie 10 minut.

Na rozgrywke przeznacz okoto 20 minut.

Czes¢ trzecia - podsumowanie
Omdéwienie dwdéch ostatnich slajdéw w pokazie slajdéw

Popros uczniéw, aby weszli na strone: https://coronavirus.jhu.edu/map.html i porownali swoje wyniki z dotychczasowa pandemig
COVID. Przeznacz kilka minut na porownanie wynikéw.

Pozostatg czes¢ zaje¢ przeznacz na omowienie tematdw wymienionych na slajdach.

Jesli masz czas, mozesz pozwoli¢ uczniom dokonczy¢ gre i sprawdzi¢, jak im poszto w ogéinym rozrachunku.


https://coronavirus.jhu.edu/map.html

OCENA

Tres¢ wiedzy

Zapamietanie
informacji

Transfer

Umiejetnosci

Rozwigzywan

ie probleméw

Wspétpraca

Kreatywnos¢

Uczen nie potrafi
przypomniec sobie
informacji omawianych
podczas gry

Uczen nie potrafi powigzac¢
informacji zawartych w grze
z informacjami zawartymi w
ksigzkach lub innych
mediach

Uczen nie probowat
rozwigzywac problemow w
grze / podczas zajec

Uczen nie potrafit/nie chciat
wspotpracowac z innymi.

Uczen nie zastanawiat sie
aktywnie / nie proponowat
kreatywnych rozwigzan
zadan lub wyzwan

Rubryka oceny ucznia

2

Uczenh potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi przypomnie¢ Uczen potrafi dobrze

sobie niektére informacje z
ary

Uczen potrafi przenie$é
niektére informacje z gry na
inne media

2

Uczen byt w pewnym
stopniu aktywny w
rozwigzywaniu problemow
podczas zajec

Uczeh uczestniczyt w
zajeciach, ale nie byt
szczegolnie aktywny we
wspotpracy.

Uczen przedstawit kilka
kreatywnych pomystow i
rozwigzan w trakcie zaje¢

sobie wiekszo$¢ informacji
omawianych w grze

Uczen potrafi przenies¢
wiekszos¢ informaciji z gry
do innych mediow

Uczen dosc¢ aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zajec.

Uczen aktywnie
wspotpracowat podczas

pracy.
Uczen aktywnie rozwazat /
proponowat kreatywne
rozwigzania zadan lub
wyzwan

przypomniec sobie
wszystkie informacje z gry

Uczen potrafi bardzo
dobrze powigzac informacje
zawarte w grze z tresciami
zawartymi w innych
mediach

Uczen bardzo aktywnie
pracowat nad
rozwigzywaniem zadan
podczas zaje¢

Uczen bardzo aktywnie
wspotpracowat podczas
pracy.

Uczen bardzo aktywnie
rozwazat/proponowat
kreatywne rozwigzania
zadan lub wyzwan



Wykonanie
éwiczenia

Uczen nie byt w stanie
wykona¢ zadan w grze

Zaangazowa Uczen nie byt

nie

Zaangazowany w zajecia

Uczeh byt w stanie
wykonaé niektére zadania
w grze

Student byt w niewielkim
stopniu zaangazowany w
zajecia

Uczen byt w stanie

Uczen byt w stanie wykonac¢ wszystkie (lub
wykonacé wiekszo$¢ zadan prawie wszystkie) zadania
w grze w grze

Uczen byt zaangazowany w Uczen byt bardzo
zajecia Zaangazowany w zajecia



Dla ucznidéw - bardziej do oceny samej gry. Najbardziej przydatne podczas eksperymentowania

Rubryka samooceny ucznia (zawiera ocene gry/scenariusza)

1

Jasno okreslone Nie rozumiatam, co mam

cele

Poziom
wyzwania

Informacje
zwrotne

Koncentracja

Zakonczenie

Nauka

Zabawa

robi¢ w grze.

Gra byta tak trudna, ze
czutem sie sfrustrowany.

Gra nie dostarczyta mi

zadnych informac;ji
zwrotnych

Nie bytem w stanie
skoncentrowac sie na grze.

Nie udato mi sie wykonac

zadan w grze.

Niczego sie nie nauczytem.

Nie podobata mi sie gra w

te gre.

2

W pewnym sensie
rozumiatem, co mam robi¢
w grze.

Moje umiejetnosci i
trudnosc¢ gry byty w
rownowadze.

Gra dostarczyta mi
pewnych informac;ji
zwrotnych

Mogtem w pewnym stopniu

skoncentrowac sie na grze.

Udato mi sie wykonac
niektore zadania w grze.

Z gry wyniostem pewng
nauke.

Gra sprawita mi troche
frajdy.

Wiedziatem, co mam robi¢
w grze.

Gra nie stanowita dla mnie
zbyt duzego wyzwania.

Gra dostarczyta mi wielu
informacji zwrotnych

Podczas gry mogtem sie
niemal w pefni
skoncentrowac.

Udato mi sie wykonaé
prawie wszystkie zadania
w grze.

Mam wrazenie, ze dzieki
tej grze nauczytem sie
wielu rzeczy.

Gra byta swietng zabawa.

Wiedziatem doktadnie, co
mam robi¢ w grze.

Czutem sie znudzony, gra
byta zbyt tatwa.

Gra dostarczyta mi
wszystkich potrzebnych
informacji zwrotnych.

Podczas gry bytem w
stanie w petni sie
skoncentrowac.

Udato mi sie wykonac
wszystkie zadania w grze.

Czuje, ze wiele sie
nauczytem podczas tej
ary..

Gra byta swietng zabawa.



