Erasmus+

Moss — VEGA undervisningssekvens

Amne: Fantasyskrivande
Amne(n):  Primar: Svenska & litteratur

Sekundar: Engelska som andrasprak

Alder / Arskurs: 12+ / arskurs 6+

Kort beskrivning av VR-spelet i detta sekvens:

Moss ar ett action-aventyrspusselspel. | Moss méter spelaren Quill, en ung mus med drémmar om storhet. Nar hon utforskar
skogen hittar hon en mystisk glasrelik och en uraldrig magi vacks. Med sin farbror i allvarlig fara maste Quill ge sig ut pa en episk
resa — och hon behdéver dig vid sin sida. Tillsammans kommer ni att resa till bortglomda varldar, |I6sa utmanande pussel och slass
mot hotfulla fiender. Ensam kan ingen erdvra det ni méter. Men tillsammans kan ni besegra aven de ondaste av fiender. Moss
utnyttjar dagens VR-teknik till fullo och later spelare flytta objekt, slass mot fiender och manipulera spelfaltet som allierad till var
hjalte, Quill.



Introduktion till sekvensen

Efter att ha spelat ett kapitel av spelet Moss (de férsta 45 minuterna av lektionen), kommer eleverna att borja skriva en del av sin
egen fantasyroman, inspirerad av den lilla musen Quills aventyr. Eleven kommer att fa uppgifter till varje kapitel som hjalper dem att
skapa sin berattelse, som att beskriva miljon (karta dver Moss, The Clearing, Farbrors hus, Slottet), presentera huvudkaraktarerna,
etc. Spelet ar pa engelska, men eleverna kommer att skriva pa sitt eget modersmal. Eleverna kommer att delas in i grupper pa tre
elever, dar samarbete ar en avgorande faktor om de vill ta sig till nasta kapitel. Spanningen med att I6sa pusslen och spelets

fantastiska grafik kommer att inspirera eleverna att bli unga fantasyforfattare!

Larandemal:

Eleven kan

e samarbeta med kamrater i probleml6sning genom att casta
spelet till https://www.oculus.com/casting

e bilda en struktur for att skriva och

e skriva en fantasyroman

e ge och ta emot feedback

e presentera sitt arbete for klasskamrater



https://www.oculus.com/casting

Urval av larandemalen fran den finska Laroplanen

e Svenska & litteratur

e M8 stddja eleven i att 6ka sina litteraturkunskaper och att utveckla sitt intresse fér barn- och ungdomslitteratur och
medietexter, samt ge mgjlighet till positiva lasupplevelser som eleven kan dela, bland annat i multimediala larmiljoer.

e M9 uppmuntra eleven att uttrycka erfarenheter, tankar och asikter samt starka elevens positiva bild av sig sjalv som
textproducent

e M10 uppmuntra och vagleda eleven i att aterge och framféra sina tankar och i att trana pa att skapa berattande,
beskrivande, larorika och enkla argumenterande texter, t.o.m. i multimediala larmiljoer

e M11 stddja eleverna att vidareutveckla sin formaga att skriva flytande for hand och digitalt samt starka stavningsformagan
och skriftsprakets grundlaggande strukturer

e M12 uppmuntra eleven att lara sig textproduktionsprocesser och féormagan att utvardera sina egna texter, erbjuda
mojligheter att ta emot och ge ett konstruktivt respons och lara eleven att ta hansyn till textmottagaren och att tillampa etiska
regler, sekretess och standarder for upphovsratt pa internet.

e Engelska:

e M5 ga tillsammans igenom malen for undervisningen och skapa en tillatande studieatmosfar, dar det viktigaste ar att
budskapet gar fram och att uppmuntra varandra att lara tilsammans

e M6 vagleda eleven att ta ansvar for sina sprakstudier, uppmuntra dem att modigt éva sina kunskaper i engelska, aven med
hjalp av digitala verktyg, samt att préva sig fram vilka satt att lara sig sprak som passar dem bast

e M10 vagleda eleven att bekanta sig med talade och skrivna texter av olika svarighetsgrader med hjalp av olika las- och
horforstaelsestrategier

Formativ beddémning


https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing

Antal elever: Langd (berdknad tid/antal lektioner):
e 15- 20 elever (3 elever i varje grupp)

e 7 lektioner a' 2 x 45 minuter vardera (spela och skriva)

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

e Datorer med internetuppkoppling

e VR-glasdgon med spelet Moss installerat (Steam)

e Kontrollera att internet fungerar

e Att spela spelet, satta sig in i det och kanna till historien och funktionerna ar det basta sattet att inspirera eleverna.

Om tiden ar kort: titta ©@ Moss Review for Oculus Quest och kolla B Moss - controls, chapter directory & glossary

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

e Skapa en uppgift i Google Classroom med projektbeskrivning och mall fér huvuduppgiften: Fantasynovellen.

e Schemalagg uppgifterna for sessionen i Google Classroom och satt en deadline for dem

Ha Youtube-videor (spelguider) redo for hjalp med nivaerna

Se till att alla VR-glasdgon har batteriet laddat

Dela in eleverna i grupper om max tre

Se till att VR-glasdgonen kan streama (casta) till en dator (och projektor) om majligt.


https://youtu.be/WwBlTIE7BWs
https://docs.google.com/document/d/1SEFMd-ophOHwS2HqS5I_FnWYg19NOF7GMMJzu3LOkLM/edit?usp=sharing
https://store.steampowered.com/app/846470/Moss/

Huvuddelen av sekvensen (antal lektioner): 7

Del ett (tva lektioner 2 x 45min)

1. Introduktion - Moss

1. Visa eleverna trailern @ Moss Trailer | Oculus Quest

2. Borja spela. Regler for att spela spelet inom gruppen: 15 minuter / gruppmedlem, de andra féljer streamen och
hjalper till att I6sa pusslen och klara nivaerna. Efter att ha bekantat sig med kontrollerna (paminn dem om att ta
skarmdumpar) och hur man castar, far eleverna satta igang.

2. Kapitel 1 - The Clearing
i Google Classroom - Beskriv installningen

e Eleverna loggar in pa Google Classroom, 6ppnar dokumentmallen och bérjar beskriva miljon i spelet. De avslutar uppgiften

hemma om de inte ar klara.

e Eleverna kan ocksa bdrja skriva pa sitt huvuddokument (fantasynovellen), vilket ocksa finns i projektbeskrivningen som mall.

Del tva (tva lektioner 2 x 45min)

e Efter en snabb genomgang av uppgiften for dagens pass kan eleverna bdérja spela.
Kapitel 2 - Leaving Home

Uppgift - Beskriv huvudkaraktarerna.


https://youtu.be/hrjly2M7KbA

Debriefing med eleverna i slutet av lektion tva (15-20 min)

e Hur gar spelandet? Nagra svarigheter med att slutféra nivaerna?
Dela tips och tricks.
e Hur gar det med skrivandet?

Genom att diskutera uppgifterna fyller eleverna i luckorna.

Del tre (tva lektioner 2 x 45min)
e Samma procedur som forra passet.
Kapitel 3 - The Mire Temple

Assignment 1) Beskriv templet och striderna

2) Korrekturlas gruppmedlemmarnas roman hittills, kontrollera stavning och grammatik och ge feedback.

Del fyra (tva lektioner 2 x 45 min)

Kapitel 4 - Last Respite

- Beskriv fienderna (de onda varelserna)



Del fem (tva lektioner 2 x 45 min)
Kapitel 5: The Abandoned City

Uppdrag: Beskriv den évergivna staden och vad du tror hande dar.

Del sex (tva lektioner 2 x 45min)
Kapitel 6: Sarffogs Domain & The Castle

Uppdrag: 1) Beskriv striden mellan Quill och Sarffog

2) Var tror du att Quill finner modet?

e Satt en deadline for att fantasynovellen ska vara klar fore del sju!

Del sju (tva lektioner 2 x 45 min)
Diskussion, korrekturlasning, efterbehandling av romanen, presentation och utvardering

e Presentationer i mindre grupper (inte samma som spelgrupperna) och muntlig feedback fran kamrater.
e Eleverna utvarderar uppgiften, sin roman, sitt arbete och sitt samarbete i gruppen. Anvand utvarderingsenkaten i Google

Forms.



Extrauppgifter for snabba spelare och skribenter:

1. Bildkonst: Ta en skarmdump fran spelet och forsok att aterskapa det med hjalp av akvareller.

2. Musik: Lyssna pa soundtracket pa Spotify. Valj din favoritlat och skriv en recension.


https://open.spotify.com/album/0SUP8UK1MhqqGNPGJmSfqT?si=ntRjw8LITRuj-yBZ29TJDQ

Summativ bedomning: a) Spelupplagg

Betyg 5-10 5 6 7 8 9 10
) Eleven kan Eleven kan
Eleven kan inte Eleven kan 0 Eleven kan oo Eleven kan komma
.. L komma ihag o kommaihagen | . ) .
komma ihag nagon [komma ihag viss . komma ihag ihag all information
) ) ) ) grunderna i omfattande )
ol : information som information som merparten av . och detaljer som
Att erhalla information i . spelet. . . . |méangd .
omfattas i spelet. |behandlas i spelet. informationeni |. . tacks av spelet.
o information som
speiet. omfattas av
spelet.
Eleven kan
Eleven kan inte Eleven kan Eleven kan Eleven kan Eleven kan Overfora och
koppla Overfora viss Overfora lite Overféra och Overféra och anvanda
informationen i information fran information och  |visa goda anvanda information fran
Att Sverféra information fill spglet tl|.| sitt eget spglet tl!l sitt eget n?gra detaljfar . .exempeI_ pa.hur mforma.tlor? fran spglet tl!| sitt eget
et e skrivprojekt. skrivprojekt. fran spelet till sitt |information i spelet till sitt skrivprojekt och
g eget skrivprojekt. |spelet har eget visa prov pa
kopplats till det |skrivprojekt. forstaelse for
egna spelets tema, vilket
skrivprojektet. syns i elevernas

skrivande.

Problemlésning

Eleven forsokte
inte 16sa problem i
spelet/under
aktiviteten.

Eleven visade lite
intresse for att
I6sa problem i
spelet/under
aktiviteten.

Eleven var nagot
aktiv med att 16sa
problem i spelet /
under aktiviteten.

Eleven forsokte
ibland aktivt
I6sa problem i
spelet / under
aktiviteten.

Eleven arbetade
aktivt med att
I6sa problem i
spelet / under
aktiviteten.

Eleven var mycket
engagerad i att I6sa
problem i spelet /
under aktiviteten.




Eleven Eleven delto Eleven var aktiv |Eleven Eleven var mvcket
kunde/viljade inte . 9 Eleven deltog och |for det mesta samarbetade L Y
men var inte . . . aktiv nar han
samarbeta med . o var tidvis aktivi |och aktivt medan :
Samarbete sarskilt aktiv i . |arbetade i gruppen
andra. samverkan. samarbetade han arbetade i .
samarbetet. och visade stor
med andra. gruppen. .
samarbetsformaga.
Eleven 6vervagde
. . . : Eleven funderade
Eleven 6vervagde |/ gav kreativa Eleven .
. o . \ Eleven funderade mycket aktivt
inte aktivt/bidrog I6sningar pa . . . funderade Eleven o
. . . da och da pa o . ; : pa/bidrog med
inte med kreativa |uppgifter eller . pa/bidrog med |6vervagde/bidro T
. \ . kreativa losningar |, . . . kreativa I0sningar
o Idsningar pa utmaningar endast | , . nagra kreativa |g aktivt kreativa | | :
Kreativitet . . pa uppgifter eller |, . s pa uppgifter eller
uppgifter eller nar han blev . idéer och I6sningar pa .
. .. utmaningar. . . utmaningar.
utmaningar. ombedd att gora I6sningar under |uppgifter eller
det. aktiviteten. utmaningar.
.. .|Eleven var . Eleven var
Eleven deltog inte i| .. Eleven var lite Eleven var .
. narvarande, men engagerad Eleven var valdigt
aktiviteterna och | . |engagerad under 5 engagerad
, . inte engagerad i , under storre engagerad under
Engagemang uppgifterna i . , lektionen. under alla . .
aktiviteterna i delen av W : alla aktiviteter i
klassen. . aktiviteter i ,
klassen. lektionen. klassen hela tiden.
klassen.

VR-delen, app- och
utrustningsanvandningen

Eleven uppvisar
uppenbara
svarigheter att
forsta hur
Moss-spelet
fungerar, saknar
intresse och

Eleven uppvisar
nagra svarigheter
att forsta hur
Moss-spelet
fungerar. Forsoker
gora enligt
instruktionerna,

Eleven forstar
huvuddragen i
hur Moss-spelet
fungerar. Foljer
oftast
instruktionerna,
men saknar

Eleven visar en
god forstaelse
for hur
Moss-spelet
fungerar. Eleven
foljer alltid
lararens

Eleven visar en
utmarkt
forstaelse for hur
Moss-spelet
fungerar. Foljer
alltid lararens
instruktioner och

Eleven beharskar
Moss-spelet. Folj
alltid lararens
instruktioner och
hjalp sina
klasskamrater. Var
alltid forsiktig med
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slarvar i
anvandandet av
den utrustning som
behovs.

men kan inte halla
intresset uppe
hela tiden. Eleven
slarvar ibland med
utrustningen.

ibland uthallighet.
Ar oftast
noggrann med
utrustningen.

instruktioner och
ar noggrann
med utrustning.

ar mycket
noggrann med
utrustningen.

utrustningen.

Bedomning/Kriterier: b) Svenska & litteratur

Struktur och planering

alls och
fantasynovellen
saknar struktur.

skrivandet slarvigt
och féljer inte
strukturen i
novellen.

novellen men
haller sig inte till
planen nar han
skriver.

skrivandet och
har en struktur
for novellen.

for skrivandet
och foljer
planen darefter.

Betyg 5-10 5 6 7 8 9 10
Eleven har inte .
. : Eleven har Eleven har varit :
varit aktiv och haft _ . : . Eleven har varit
) . |baraibland varit [Eleven har Eleven har varit |mycket aktiv o
utmaningar att fa . : . . mycket aktiv, visat
. ) aktiv och mestadels varit  |aktiv och och visat .
. .. |jobbet gjort. o . . . . stort intresse,
Aktivitet och engagemang for visat intresse. aktiv och visat visat intresse stort intresse
. Eleven . ansvar och
uppgiften ) Eleven intresse och och och R
har inte . . .. engagemang for
. \ hade svart engagemang for |engagemang for|engagemang .
visat nagot : . . . : uppgiften.
R att hitta uppgiften. uppgiften. for uppgiften.
engagemang for oL
; motivation.
uppgiften.
, Eleven har en Eleven har planerat
Eleven har inte Eleven har struktur fr Eleven har Eleven har en on effektiv opch tvdli
planerat skrivandet [planerat planerat tydlig struktur ydi9

struktur och féljer
den nar han skriver
novellen. Eleven har
visat stora
skrivarambitioner
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fran borjan till slut.

... |Eleven har skrivit Eleven har .
Eleven har skrivit Eleven har alla Eleven har . Eleven har skrivit en
. . en del text men . skrivit en .
lite eller inget. _ delar av en skrivit en kort valstrukturerad
har inte alla delar fantasynovell .
fantasynovell, fantasynovell : fantasynovell som ar
aven . ; med tydlig aa o
men spraket &r |som har alla lattlast och har en
fantasynovell . struktur,
enkelt och delar. Spraket . konsekvent tanke
(DNF). s . mangsidigt
Fantasynovellen repetitivt. och stavningen \ genom hela texten.
. . sprak och har .
ar godkant. Novellen ar
en
. balanserad,
genomgaende .
spannande och
tanke genom .. .
karaktarerna ar val
hela texten. .
beskrivna.
Eleven gav
: Eleven Eleven gav
Eleven gav ingen [kamratrespons . , . i
. fick och gav Eleven fick och |mangsidiga Eleven anstrangde
kamratrespons och utan att folja I g
: . | . feedback till sitt  [gav feedback respons och sig for att uttrycka
tog inte hansyn till |instruktionerna. N : o o
utvarderingspar [till sitt tog sig pa ett
kamraternas Eleven tog . . .. . . . .
Kamratrespons . nastan alltid utvarderingspar. |hansyn till den |konstruktivt och
feedback. inte . i .
. . enligt Responsen feedback han |vardefullt satt infor
hansyn till . . . , . . ..
svaret instruktionerna. [var konstruktiv. |[fick fran sitt uppgiften for att
fran Responsen utvarderingspar [hjalpa sina kamrater
utvarderinasparet var vidare i sitt arbete.
gsp mestadels Eleven fick feedback
konstruktiv. fran sitt

utvarderingspar och
tog hansyn till detta i
sitt eget arbete.
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Bedomning/Kriterier: ¢) Engelska

Betyg 5-10

6

10

Sprakinlarning/engelska

Eleven har stora
svarigheter att lara
sig och forsta de
engelska orden i
spelet.

Eleven klarar med
ndd och nappe av
att forsta de
engelska orden i
spelet.

Eleven kan de
viktigaste
engelska orden
och begreppen i
spelet.

Eleven visar
prov pa

forstaelse av de

engelska orden
och begreppen
spelet.

Eleven har god
forstaelse och
har lart sig de
flesta
begreppen och
orden pa
engelska.

Eleven beharskar
alla begrepp och ord
pa engelska i spelet.
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