Erasmus-+

Léar dig hur immunsystemet och vaccinerna bekampar bakterier och virus
— VEGA undervisningssekvens

Sekvensen i ett notskal:

Amne: Manniskokroppens férsvar mot bakterier och virus
Amne(n): Halsovetenskap, biologi

Alder / Betyg: 13 +/7-9

Kort beskrivning av spelet:

Antidote Covid-19 ar ett strategispel dar spelaren hjalper det manskliga
immunsystemet att bekadmpa bakterier och virus, inklusive den fruktade SARS-CoV-2, som
fortfarande harjar som en pandemi i var varld. Detta roliga spel lar spelarna mer om
immunforsvaret, patogener och hur man skyddar sig fran Covid-19. Spelskaparna har
samarbetat med WHO, Unicef Finland, GAVI (Vaccinalliansen) och andra halsotjanster
som sakerstaller att spelet ligger pa en vetenskaplig grund. | spelet rekryteras spelaren till
Antidote Laboratories strax fore pandemin. Spelaren gar med i ett medicinskt
vetenskapsteam i jakten pa fler och battre vacciner, allt baserat pa sanna handelser.




Introduktion till sekvensen (inkl. méjliga tillampningar, alternativ, risker och eventuella utmaningar):

e Eleverna anvander samma iPads for att kunna fortsatta spelet dar de slutade.
e Ska man vaccinera sig eller inte? Forbered dig pa en objektiv debatt i klassen.

Larandemal for denna sekvens:

eleverna far kunskap om olika bakterier och virus
eleverna lar sig hur bakterier och virus sprids i cellen
eleverna forstar skillnaden mellan Coronaviruset och sjukdomen COVID-19.
eleverna forstar hur vacciner utvecklas
eleverna vet hur de kan skydda sig sjalva och andra fran virus, och sarskilt Coronaviruset.
eleverna tranar samarbete i par
o Samarbetspar:
o Lararna kommer redan att ha satt normer for att arbeta i par:
o Samarbetar genom att
m titta pa talaren
m bada spelar lika mycket och hjalps at
o Lyssnar aktivt genom att
m nicka
m stalla fragor for fortydligande
o Respektera andras tankar
o Tank innan de pratar
e utveckla sjalvutvarderingsféormaga



Val av larandemalen fran den finska laroplanen:

e M5 vagleder eleven att fordjupa sin forstaelse for fysisk, psykisk och social halsa och faktorer och mekanismer som starker
och hotar dessa och stddjer elevens férmaga att anvanda relaterade begrepp korrekt.

e MG stodjer eleven att utveckla sina fardigheter att soka och anvanda information om halsa och sjukdom och framja elevens
formaga att agera andamalsenligt i situationer som rér halsa, sakerhet och sjukdom.

e M8 vagleder studenten att observera och kritiskt granska fenomen relaterade till halsa och sjukdom samt varderingar och
normer forknippade med dem och att bedéma informationens tillforlitlighet och relevans.

e (Biologi) M5 vagleda studenten att forsta mansklig utveckling och kroppens grundlaggande funktioner

Formativ beddmning

Antal elever: Langd (beraknad tid/antal lektioner): 20 elever, 4 lektioner a 45 min,

Forkunskaper (n6dvandigt material och onlineresurser) ):
e En pekplatta/mobil enhet med spelet Antidote COVID-19 (tillganglig pa App Store och Google Play)
Innan programmet borjar (forarbete for larare):

ladda ner det kostnadsfria spelet

bekanta dig med spelet, samla information och material om immunforsvaret, Coronaviruset, COVID-19 och vacciner
dela materialet med eleverna i t.ex. Google Classroom

dela upp eleverna i samarbetspar

spelet ar pa engelska. Gor en ordlista, t.ex. Svenska till engelska ordlista.



https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1whmc6wlh44uoScJXsTdvhzXwB3Hs1iZfQnhjbbWGdPg/edit?usp=sharing

Del ett (tva lektioner x 45 min)

Lektion 1:

Kom igang genom en diskussion tillsammans med eleverna och gér en mindmap pa tavlan, for att fa en uppfattning om elevernas
forkunskaper om bakterier, virus, Coronaviruset, COVID-19 och vacciner.

Sa smaningom kommer du till slutsatsen att de flesta av eleverna kan mycket om amnet, men ingen har riktigt en djupare
forstaelse. Presentera forskningsfragorna:

1. Hur infekterar bakterier och virus de manskliga organen?
2. Hur fungerar immunforsvaret?

3. Hur utvecklas vacciner?

4. Hur fungerar ett vaccin?

Beratta for eleverna om spelet (kort beskrivning). Se spelintrot tillsammans och visualisera scenariot de befinner sig i. Vack
elevernas intresse for spelet genom att lata dem prova spelet. Lat dem spela resten av lektionen.

Kort paus.



Lektion 2:

1. Sammanfatta, hur gar det? Diskussion med hela gruppen.
Vad handlar spelet om?
Ar det nagot du inte forstar?

Eleverna kommer att saga: ordforradet ar svart, vi vet inte vad orden betyder.
Lat eleverna sitta tillsammans med sitt par.

2. Introducera eleverna for ordlistan. Lat eleverna lasa igenom ordlistan i par och bekanta sig med ordférradet.

3. Efter att ha last listan later du eleverna fortsatta spela i 15-20 minuter.
Lararens roll ar att guida eleverna vidare i spelet och utvardera deras forstaelse fér fenomenen och spelet, genom att stélla fragor.

4. Nar det ar 5-10 minuter kvar, dela och diskutera med hela gruppen.
e Hur langt kom du?
e Hade du problem med nagot nar du spelade? Vad? Var? Varfor?



Del tva (tva lektioner x 45 min)
Lektion 1

Sammanfatta slutsatserna fran den senaste lektionen. Férbered eleverna pa att spela en sista gang, nu med den nya kunskap de
har.

Medan eleverna spelar fortsatter lararen att guida och stalla fragor.

Lektion 2
Utvardera vad eleverna har lart sig, samarbete, asikter och forslag.

Har ar ett exempel pa en utvarderingsblankett som du kan kopiera, andra titel pa spelet och anvanda.
https://forms.gle/7WPuplLHLgKcDVtdt9



https://docs.google.com/forms/d/16-WEm1VOQ9xluCQFFSYQK-rh0MUEAlBciP3fvwtenW0/edit?usp=sharing

