Erasmus+

Rédda vérlden: Féroreningar, koldioxidutsldapp fran livsmedel och atervinning — VEGA
Undervisningssekvens

Amne: Hallbarutveckling. Att 6ka medvetenheten om vaxthuseffekten, arbeta med hallbarhet,

synliggora effekterna av dagliga aktiviteter, fororeningar och vad klimatférandringen innebar

Skolamnen: naturvetenskap, samhallsvetenskap, historia och geografi.

Alder / arskurs: 13+

Kort beskrivning av GBL-spelet i denna sekvens:

e

For detta scenario kommer vi att anvanda 3 spel _ . {GREEN CITIE

e CITIES SKYLINES (GREEN CITIES DLC) detta spel ar tillgangligt i EPIC GAMES STORE. Cities: Skylines ar en modern
version av den klassiska stadssimuleringen. Spelet introducerar nya element som later dig uppleva spanningen och
utmaningarna med att skapa och uppratthalla en riktig stad, samtidigt som du expanderar pa nagra av de valbekanta teman
for hur en stad byggs upp. Fran skaparna av Cities in Motion-serien har spelet ett komplett transportsystem. Dessutom later
den dig anvanda mods for att anpassa spelen till din egen spelstil och komplettera den utmanande simuleringen efter nivaer.

Fantasin ar det enda som lagger granser, sa ta kontroll och sikta mot toppen!


https://store.steampowered.com/app/753200/Sharecare_YOU/

e GREEN CITIES DLC: Expansionen lagger till 350 fler resurser till basspelet och en mangd nya visuella alternativ, med gréna

byggnader, ekologiska butiker, elfordon och nya tjanster utformade for att gora féroreningar till ett minne blott.

e Hello pollution! Spel tillgangligt pa STEAM. Hello Pollution &r ett 2D-fysikpusselspel m

och en spelsimulator det handlar om ett dysfunktionellt avfallshanteringsforetag. Du (

har precis startat och driver ditt nya avfallshanteringsforetag. Det finns flera tvivelaktig mm

satt att skota avfallshantering verksamheten. Det verkar dessutom som att nagot 2!

ovanligt hander runt omkring dig. Grav ner skrap och avfall utan att orsaka allvarliga

miljokatastrofer. Utom synhall, utom sinne... eller ar det? Spelet i korthet:

e Dynamisk vansinne
e Fruktansvard avfallshantering
e Fysikbaserade pussel

e En berattande historia

e Cityskylines - GREEN CITY Bygg varldens mest miljovanliga stad i Green City! Rensa
overgivna bostader nar du utvecklar marken och skapar ett nytt soligt paradis. Idag ar en

perfekt dag for att ta fram ingenjoren och arkitekten i dig med detta spannande Time

Management-spel!



https://store.steampowered.com/app/846120/Hello_Pollution/
https://store.steampowered.com/app/614580/Cities_Skylines__Green_Cities/

Introduktion till sekvensen

Koldioxidavtrycket gor det majligt att kvantifiera utslapp av vaxthuseffekten som slapps ut i atmosfaren som ett resultat av en
specifik aktivitet.

Framfor miljdundervisingens synvinkel kommer denna kvantifiering att géra det mdjligt fér oss att vara medvetna om vilken inverkan
varje aktivitet genererar pa klimatférandringar, vilket gor koldioxidavtrycket och ett verktyg for hdgkvalitativ medvetenhet.

Larandemal:

Eleverna kan:

e Ha ett ansvarsfullt miljobeteende.
e utdva handlingar och beteenden som gynnar miljén bade lokalt och globailt.
e Eleverna kommer att forsta klimatférandringen och dess effekter.

Ett urval av larandemal fran den spanska laroplanen

Laroplanens innehall som fdljer detta scenario tillhér block 3 i amnet Samhallsvetenskap, geografi och historia med titeln: Human
space. Innehallet ar:

e Aktuell befolkningspolitik infor problem som befolkningsexplosion, 6kande resurser och livsmedelsproduktion, befolkningens
aldrande eller intensifiering av migration.

e Tryck pa miljon orsakad av stadernas expansion: det ekologiska fotavtrycket, miljoféroreningar och generering av stadsavfall
som granser for generering av stadsavfall som granser for urban tillvaxt.

e Aktivt bidrag till underhallet av miljon.

Utvarderingskriteriet som motsvarar detta innehall ar féljande:



e Debattera om nagra aktuella demografiska problem och argumentera for giltigheten av den demografiska policy som utvecklats
for att I6sa dessa problem baserat pa analysen av deras effekter som beskrivs i institutionella rapporter anpassade till elevernas
niva.

Detta kriterium ar relaterat till medborgerlig och social kompetens, kompetensen att lara sig att lara och kompetensen hos kanslan

av initiativ och entreprendrskap.

Indikatorerna for prestation relaterade till detta innehall ar foljande:

e Debatt om nagra aktuella demografiska aktuella demografiska problem, sasom den demografiska explosionen, den 6kande
konsumtionen av resurser och livsmedelsproduktion, befolkningens aldrande eller intensifieringen av migrationer och trycket av
befolkningstillvaxt pa miljon, med hjalp av information fran olika kallor befolkningstillvaxt pa miljon, med hjalp av information fran
olika geografiska kallor som tidigare valts ut av de geografiska kallor som lararen tidigare valt. larare.

e Argumenterar giltigheten av den demografiska policy som utvecklats for att [6sa vissa aktuella demografiska problem baserat pa
analysen av deras effekter som beskrivs i institutionella rapporter anpassade till elevernas niva.

Lank till Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen ak 7-9.

Kolla in laroplanen i Geografi, Biologi, Fysik, Kemi, Halsokunskap och Samhallslara.

Formativbedémning



https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/perusopetus/419550/vuosiluokkakokonaisuus/428782
https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing

Antal elever: Varaktighet (beraknad tid/antal lektioner):
e 20 elever 4 elever/grupp)

e 4 lektioner a 45 min

Huvuddelen av sekvensen (antal lektioner):

Del ett (en lektion 1 x 45 min)
Lektion 1 - Skycities

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

e Datorer med internetuppkoppling
e Kontrollera att internet fungerar
e Information om amnet att formedla till eleverna (filmer, bilder, utbildningsverktyg etc.)

e Epic anvandare for att kunna spela spelet.

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

Beskrivning:

e "Cities Skylines" ar ett spel dar du ska bygga en stad fran grunden. Med detta tillvagagangssatt och med tillagget av "Gréna
stader" DLC, ar syftet att skapa en civilisation dar man kan minska féroreningar och darmed uppmuntra energi- eller fossil
branslebesparingar.

e For att introducera detta spel for en klass maste flera saker beaktas:

o Spelhandledningen ar praktiskt taget noll, eftersom spelet riktar sig till en publik som redan ar van vid att spela den
har typen av spel.

o Det ar nddvandigt att titta pa kontroll instéliningarna for att se vilka kortkommandon ar eftersom spelet i sig inte
kommer att forklara dem for dig.



DLC "Grona stader" introducerar inte mer an ett begransat antal nya byggnader / infrastrukturer, darfér ar det inte vart att
kdépa DLC med den begransade tiden for en klass, eftersom du inte drar nytta av innehallet den innehaller.

Darefter, for att kunna introducera det har spelet till en klass, maste du ta hansyn till vad handledningen inte sager och det
borde:

Det ar viktigt att ta vagen till din stad, det ar inte ndédvandigt att ge det manga varv kommer det att vara provisoriskt, eftersom
nya medborgare inte kan flytta till din stad utan vag.

Innan man boérjar med infrastrukturen och byggnader ar det obligatoriskt att fa staden att ha el och vatten, annars gar man i
minus direkt och dar har man inget annat val an att starta om spelet.

Det ar ocksa viktigt att tanka pa att vatteninstallationer behover el for att fungera.

Dessa typer av spel ar gjorda for att agna hundratals timmar, men du kan satta upp nagra kortsiktiga mal som ar
genomfdrbara for en klass.

Det férsta malet med sjalva spelet ar att na 500 invanare, och att verkligen veta hur man gor det ar enkelt, men spelet ar inte
precis en bra guide, darfér ar malen som jag foreslar féljande:

Gor en tillfallig vag dar du kan borja bygga din stad.

Differentiera omradena bostader, handel och industri.

Gor elinstallationen, med ett vindkraftverk (O fororeningar) och tornen som ska fora elektricitet till staden.

Vi ska gora kanal vattenkretsen, med ett vattenintag fran ett omrade dar dricksvatten kan hamtas, och ett avloppsuttag, bort
fran dar man samlar upp vattnet sa att det inte blir férorenat. Vi kommer ocksa att satta en vattentank for att minska
vattenspillet.

Vi kommer vid det har laget att ha nastan 500 invanare, och méjligheten att bygga skolor och nagot annat, som skatter eller
investeringar i olika typer av tjanster, kommer att lasas upp.

Forsta hur Skycities — grona stader fungerar

o Hur for att starta din stad
https://www.youtube.com/watch?v=R-7Mee2zMrc

https://www.youtube.com/watch?v=lu8YwpngbzE



https://www.youtube.com/watch?v=R-7Mee2zMrc
https://www.youtube.com/watch?v=Iu8YwpngbzE

o City skyline Nybdrjarguide
https://www.youtube.com!/ titta?v=QazbsGleyjE
https://www.youtube.com/watch?v=QnF8mCX_mlc
https://www.youtube.com/watch?v=SWWS8Nm4Nbxl

o DLC
https://www. youtube.com/watch?v=CJ4NdMuMFhA
https://www.youtube.com/watch?v=0aQAnyae2b4

S6k och samla information och material om a@mnet

Forbered och samla in allt som behovs for sekvensen

Lar dig hur grundlaggande funktioner fungerar och hur du anvand kontrollerna (gér en manual for kontrollerna om eleverna
inte har anvant dem tidigare)

Skapa en uppgift i Google classroom med projektbeskrivning och mal (samma uppgift under tre lektioner)
Allt material eleverna behdver ingar i uppgiften
Dela in eleverna i grupper om max fyra

Boka en Ipad/elev


https://www.youtube.com/watch?v=QazbsGleyjE
https://www.youtube.com/watch?v=QnF8mCX_mIc
https://www.youtube.com/watch?v=SWW8Nm4NbxI
https://www.youtube.com/watch?v=CJ4NdMuMFhA
https://www.youtube.com/watch?v=0aQAnyae2b4

Del tva (en lektion 1 x 45 min)
Lektion 2 — Hej Pollution!

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

e Datorer med internetuppkoppling
e Kontrollera att internet fungerar

e Information om amnet att formedla till eleverna (filmer, bilder, utbildningsverktyg etc.)
e Epic anvandare for att kunna spela spelet.

Innan programmet borjar (forarbete for larare):
e Kolla lankar:

o Trailer
https:// www.youtube.com/watch?v=dvYslySgmFE

o Gameplay

https://www.youtube.com/watch?v=_v8U6eDIHg4
https://www.youtube.com/watch?v=Kq6t2Q5FAjs

o Forklara féroreningar
https://www. youtube.com/watch?v=0Dni_Bey154



https://www.youtube.com/watch?v=dvYsIySgmFE
https://www.youtube.com/watch?v=_v8U6eDlHg4
https://www.youtube.com/watch?v=Kq6t2Q5FAjs
https://www.youtube.com/watch?v=ODni_Bey154

Beskrivning:

HELLO Fororening

Spelet bestar huvudsakligen av att utféra uppdrag som gor att skrap och avfall som genereras kan ddljas.
Niva 1 — GOM SKRAPET - JACOB MUDSTONE

Du har ett forsta jobb att gdmma skrap i ett hal, du maste lagga 8 féremal i halet, forsok att inte skada rattorna.




NIVA 2 — KARNKRAFTSANLAGGNINGAR

Vi gravde ner karnavfall

A\ eeaa
Nuclear Power Plant: T ENLIONMETER) (1[1)/] 1]

Make sure you don't break these barrels or
you'll ruin the environment and attract
unwanted attention to our operations.

NIVA 3 - CHRISTINA WEBFORTH

Du maste kasta sopor, men akta dig for faglarna, vi kan inte skada dem



NIVA 4 - SKRAP

| forskningslabbet, ta hand om klorgas! Viktigt, brann pappret!!
NA HOGSTA MOJLIGA NIVA UNDER LEKTIONEN

Efterat ska eleverna diskutera vikten av det avfall som genereras av manniskor och de problem de orsakar och det basta sattet att
forstéra dem. Lararen behover har forbereda fragor for eleverna sa att de vet vad de ska diskutera.



Del tre (en lektion 1 x 45 min)
Lektion 3 — Green City Game

Forutsattningar (nédvandigt material och onlineresurser):

e Datorer med internetuppkoppling
e Kontrollera att internet fungerar

e Information om amnet att formedla till eleverna (videor, bilder, utbildningsverktyg etc.)

e Egenskaper: OS: Windows XP/Vista/7/ 8 CPU: 1,0 GHz RAM: 1024 MB DirectX : 9.0
e Bordsdator eller barbar dator

e Ladda ner spel fran: https://www.gametop.com/download-free-games/green-city/
e Lank for nedladdning av spel: http://freegamepick.net/es/green-city/

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

e Green City Walkthrough
https://www.youtube.com/playlist?list=PLg4i6ufk20WNtU207vwIZ50ULGOx0kyws

e Niva1
https://www. .youtube.com/watch?v=s0e5Q7MjXL4&list=
e Niva2
https://www.youtube.com/watch?v=qGge0TC5x9I&list=PLg4i6ufk20WNtU207G0
e Niva3

PLg4i6ufk20WNtU207vwIZ50UL GOxOkyws=PL g4i6ufk20WNtU207vwIZ50UL GOxOkyws&index=3


https://www.gametop.com/download-free-games/green-city/
http://freegamepick.net/es/green-city/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws
https://www.youtube.com/watch?v=sOe5Q7MjXL4&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws
https://www.youtube.com/watch?v=qGqe0TC5x9I&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=zozJJztHYGI&list=PLg4i6ufk20WNtU2o7vwIZ50ULG0x0kyws&index=3

Beskrivning:

Arbetar genom att parvis ta beslut till slutniva med 3 starter, spara pengar, skapa gronomraden i kvarteren, hall gatorna rena,
rehabilitera dvergivna hus. F& manniskorna som bor i dessa kvarter att ma battre.

Varefter eleverna klarar av en niva far de fortsatta till féljande niva. Det finns 48 smart designade och balanserade nivaer,

ekologiska och energieffektiva uppgraderingar, fyra typer av byggnader: bostader, kommersiella, ekologiska, energiférsorjande, 25
olika byggnader, ett tidshanteringsspel for seridsa entusiastiska kreativa stadsbyggare.

Eleverna lar sig an efter nivaerna slutfors, forst att bygga hus, sedan vikten av att halla kvarteret rent, husen renoverade och ha
tradgardar och grénomraden runt omkring.

Betydelsen inte bara for miljon utan fér invanarnas livskvalitet. De upptacker hur de far invanarna i residenset att avsluta uppdragen
tidigare, fa mer pengar och darfér uppna storre prestationer.

Allt eftersom spelet fortskrider ser de hur det inte ar bra att ha évergivna omraden, fullt av sopor eller hur fult och sorgligt det ar att
ha grannskapet fullt av hdgar med sopor!



LAXA

| slutet ska eleverna designa en plansch som sammanfattar vilka punkter som ar viktiga for att halla omraden dar de bor rent och
som gor att alla grannar kan vara néjda.

De bor ocksa reflektera éver hur de skulle forbattra omradena dar de bor, vad de skulle gora, vad de skulle bygga, vad de skulle
investera pengar i.

Dela uppgiften i classroom. Skriv garna ut tydliga instruktioner. Alternativt later du eleverna aven arbeta i skolan med sin plansch.



Summativ bedomning:

Betyg 5-10 5 6 7 8 9 10
Informationsbearb |De tillfor lite De lagger till De lagger till De lagger till De anvander all De anvander alla
etning information och mycket information |mycket mycket information [tidigare kunskap och [tidigare kunskaper och
tillampa inte sina  |och tillampar vissa [information och |och tillampar sina |kuriosa i spelet for |kuriosa i spelet for att
tidigare kunskaper [forkunskaper pa tillampar det forkunskaper pa att skapa skapa infografiken.
a infografiken. infografiken. mesta av sina  |infografiken. infografiken.
> g g tidigare g g De letar efter
De respekterar inte . De respekterar De letar efter information med hjalp av
) De respekterar kunskaper pa i . . . .
speltider . . . speltiderna. information med audiovisuellt material
speltider. infografiken. . . .
. . hjalp av audiovisuellt|som videor, bilder,
De anvander De anvander . .
: . . De respekterar X material som videor, |webbplatser etc.
spelet oansvarigt. |De anvander inte : spelet pa ett )
o speltider. . bilder, webbplatser :
S e spelet pa ett ansvarsfullt satt. | _ - De respekterar speltiden
€ SoKerinte ansvarsfullt satt.  |De anvander ' och motiverar varandra i
information genom . De letar efter
diovisuellt spelet pa ett i tion i De respekterar laget.
auciovisue De letar inte efter |ansvarsfullt satt. | o a-on ! speltiden och . .
material som ; . audiovisuellt . . |De anvander spelet pa
_ : information i _ motiverar varandra i 5
videor, bilder, s s De letar efter material som laget ett ansvarsfullt satt.
webbplatser etc. il Ser mformgtlon i videor, bilder, )
e sk audiovisuellt webbplatser etc. De anvander spelet
webbplatser etc. materlal §om p? ett ansvarsfullt
videor, bilder, satt.
webbplatser etc.
Eleven har hatt Eleven har visat
utmaningar for att |Eleven har bara da |Eleven har mest|. Eleven har visat Eleven har visat stort
. . o . .._|intresse och ; :
. fa uppgiften klar.  [och da visat visat intresse for ; stort intresse och intresse, ansvar och
Aktivitet och . . . . engagemang for , i .
Eleven har inte intresse for arbetet |arbetet bade \ engagemang bade |engagemang bade pa
engagemang . . . . arbetet bade . . . .
visat tecken pa och har haft svart |hemma och i . pa lektionerna och |lektionerna och i
. o hemma och i
engagemang att hitta motivation. |skolan. skolan hemma. hemmet.

varken i skolan




eller hemma.

Produkten De producerar en [De producerar en [De producerar |[De produceraren [De producerar en De producerar en
plansch med en plansch med en en plansch med |plansch med en plansch med en plansch med en lamplig
design som inte otillracklig design |en lamplig passande design |lamplig design och |design och en
stdmmer dverens |och en design och en [ochen en sammanhangande
med innehallet och |sammanhangande [sammanhangan|sammanhangande |sammanhangande |struktur som inkluderar
en diffus struktur  |struktur, bl.a. det |de struktur, struktur som struktur som all information och
inklusive det mesta |mesta av inklusive all inkluderar all inkluderar all l&gger till audiovisuella
av informationen  |informationen men [information och |information och information och stdd sasom bilder,
men utan utan audiovisuellt |lagga till viss lagger till lite lagger till videor etc. De inkluderar
audiovisuella stéd [stéd sasom bilder, |audiovisuellt audiovisuellt stéd [audiovisuella stdd  [ytterligare information
som bilder, videor |videor, etc. stod sasom som bilder, videor [sasom bilder, videor |som exempel eller data.
etc. bilder, videor, etc. Samt etc. De inkluderar

etc. De inkluderar nagra  |ytterligare
inkluderar ocksa|ytterligare kuriosa. |information som
1 ytterligare exempel eller data.
fakta eller
nyfikenhet.
. : Eleven har flera . -

Bilder och Eleven saknar E.Ieven har. fa E.Ieven har EIeve.n hflr bilder bilder och E.Ieven har man93|d|ga

. , bilder och inga bilder men med tillhérande . bilder och beskrivande
bildtexter bilder. beskrivande

bildtexter.

ingen bildtext.

text.

bildtexter.

och forklarande text.




Visar ansvar for
arbetets
slutférande.

Eleven hade svart
att samarbeta med
sin grupp och
lyssnade inte pa
sina klasskamrater.
Eleven gav inget

Eleven hade vissa
svarigheter att
samarbeta med sin
grupp och lyssna
pa sina
klasskamrater.
Eleven gav peer

Eleven
samarbetar for
det mesta bra
med sin grupp.
Eleven fick och
gav feedback
fran sin grupp

Eleven visar
ansvar och for det
mesta en god
samarbetsférmaga
. Eleven fick och

Eleven visar prov pa
gott ansvar och god
samarbetsférmaga.
Eleven gav ett
mangsidigt svar och

Eleven visar prov pa
utmarkt ansvarstagande
och utmarkt
samarbetsférmaga.
Eleven anstranger sig
for att formulera sig pa
ett konstruktivt och
vardefullt satt infér

Samarbete och feedback utan att [nastan alltid gav feedback fran 8 : : .
kamratrespons och |... . . . tog hansyn till den  [uppgiften for att hjalpa
ansvarstagande ) . .. |folja enligt sin grupp. , : . Ay
tog inte hansyn till |. . . . respons han/hon fick |sin grupp vidare i sitt
instruktionerna. instruktionerna. |Responsen var . . .
vad gruppen gav , ) fran sin grupp. arbete. Eleven fick ett
Eleven tog inte Responsen var [konstruktiv. .
som svar. y . svar fran sin grupp och
hansyn till mestadels N . .
ruppens svar konstruktiv tog hansyn tll det i sitt
gripp eget arbete.
Fardigheter Ingen installning till [Har en resolut Har en Visar motivation i [Visar motivation i

aktiviteten.

Forvranger
gruppaktivitet.

attityd.

Arbeta pa
individuell basis.

Visar inte
motivation i
aktiviteten.

beslutsam och

bestamd attityd.

Utvecklar sin
roll i gruppen.

Arbeta i
samarbete.

aktiviteten.

Har en beslutsam
och bestamd
attityd.

Utvecklar sin roll i
gruppen.

Arbeta i
samarbete.

aktiviteten.

Har en beslutsam
och bestamd attityd.

Utvecklar sin roll i
gruppen.

Jobbar kreativt.

Eleven visar prov pa en
utmarkt forstaelse och
beharskar innehallet till
fullo.




