Erasmus+

Influent — VEGA Undervisningssekvens — Lara dig sprak och grammatik

Scenariot i ett notskal:

Att kombinera sprakinlarning och grammatik med ett spel. Lat eleven spela spelet och géra grammatikévningarna. De kommer inte
att marka att de lar sig samtidigt som de har roligt.

Amne: Att lira sig sprak med Influent
Amne(n): Frammande sprak

Alder / Betyg: 11 +/5

Kort beskrivning av spelet:

Influent ar ett sprakinlarningsspel fokuserat pa ordinlarning och uttal som ger
spelarna frihet att valja de ord de vill lara sig utan att behdva anvanda pennor
eller bocker!
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Introduktion till scenariot (inkl. mdjliga tilldmpningar, alternativ, risker och méjliga utmaningar):

Att lara sig nya sprak kan vara utmanande. Genom att berika undervisningen med spel kan larandet bli roligare. Eleverna befaster
sina kunskaper med hjalp av spelet.

Scenariot handlar om att forklara var saker finns, var de ar placerade och varifran de ar tagna. | det har scenariot hanger
grammatik och ordinlarning ihop.

| detta scenario ar det fordelaktigt att andra grammatiken for nagot utmanande pa malspraket. Malspraket i detta scenario ar finska.
Larandemal for detta scenario:

Ova och lara sig nya ord i ett frammande sprak
Ova prepositioner

utveckla samarbetsformaga under spelet
utveckla sjalvutvarderingsférmaga

Urval av larandemal fran den finska laroplanen:

Overgripande mal fér undervisning i fraimmande sprak

Det kommer att vacka elevernas intresse for skolans och omvarldens sprakliga och kulturella mangfald och uppmuntra dem att
kommunicera i autentiska miljder.

Jamstalldheten i sprakval och sprakstudier starks genom att informera om val i sprak pa olika och intressanta satt, genom att
uppmuntra elever att fatta beslut om sprakval utifran sina individuella intressen, genom att behandla teman pa manga satt och fran
olika hall. syn, och genom att anvanda varierade och praktiska arbetssatt.

Digitala verktyg ger en naturlig méjlighet att implementera sprakundervisning i autentiska situationer och utifran elevernas
kommunikationsbehov. Undervisningen ska ocksa ge fardigheter som framjar delaktighet och aktivt inflytande i en internationell
varld.



Undervisningen ska starka elevernas fértroende for deras formaga att lara sig sprak och att anvanda dem modigt. Eleverna ska ges
mojlighet att studera i sin egen takt och vid behov fa stéd for sitt larande. Undervisningen ska laggas upp sa att aven elever som
avancerar snabbare eller kan spraket sedan tidigare kan gora framsteg.

Formativbedomning

Antal elever: 20 elever
Varaktighet (berdknad tid/antal lektioner): 3 x 45 min

Forkunskaper (nédvandigt material och onlineresurser):
e Influent installerat pa de datorer som anvands

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

Ladda ner influent till datorer eller ipads.

Se till att du har ratt version nedladdad, korrekt sprak.

Valj de ord du vill lara dig (exempel ingar i det har scenariot). Valfritt att anvanda, annars be eleverna skriva ner orden.
sammanfatta grammatiken (exempel som ingar i detta scenario for svensk-finska)



https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Ad9tMXVpntI-TWVFpT33apm00E0ijVNzRKlgGVIA0A8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit?usp=sharing

Scenariot

Lektion 1:

Bodrja med att introducera eleverna fér grammatiken. L&t eleven rita bilder i sina anteckningsbdcker och ga igenom
grammatiken ett par ganger. Gor exempel.

e Introducera eleverna for ordlistan och las igenom dem.
e Visa eleverna spelet och forklara hur det fungerar, nasta lektion far eleverna prova det sjalva.
e O |nfluent Gameplay (PC HD)
e Laxor, 6va pa de 10 forsta orden.
Lektion 2:
e Titta pa instruktionsvideon tillsammans och diskutera vad spelet handlar om.
o lara sig nya ord
o bade hur man stavar och uttalar
e Eleverna borjar spela, de kommer att spela i par.
e Eleverna kommer att folja instruktionerna pa skarmen for sitt eget spel.
e Boérja med att ga runt i lAgenheten.
e Eleverna forsoker prata det frammande spraket de lar sig.
e Det forsta du ska gora ar att samla samma ord som finns pa ordlistan. Kom ihag att du trycker pa + for att lagga till.
e Borja med de tio forst.
e Nar eleverna har samlat ihop de tio ord ar de redo for “Star Challenge” stjiGgrnutmaningen (6ppna ordlistan for att starta

utmaningen).

Debrief genom att stalla fragor till eleverna om spelet, ord. Och be dem ocksa férklara var saken ar, varifran den ar tagen
och var de lagger den.

Kom ihag att se till att spelet ar sparat.

Laxor trana féljande tio ord.


https://youtu.be/541R5CSQ3tg
https://docs.google.com/document/d/1bOqQ7IBsmMT-8RWupbcq6JBaMC2EmJ5GEnq1qxXCtTs/edit

Lektion 3:

e Finska samlar alla ord i totalt 20 ord. Dessa ord kan bade vara substantiv och verb. (efter avslutad stjarnutmaning kan du
samla verb och adjektiv)

e Spela stjarnutmaning igen

e Laxan ar att 6va pa alla 20 orden

Lektion 4:

Eleverna arbetar med samma ord som i de tidigare lektionerna.

Lat eleverna skriva meningar med orden.

Formulera bade fragor och svar. Var ar nagot? Var nagot tas ifran eller var det placeras.
Lat eleverna lasa fragorna och svaren hogt for sin brygga.

Utvardering:

e Kontrollera orden pa ett frivilligt satt.
e Sammanfatta de tidigare lektionerna
e Om du har tid lat eleverna fortsatta spela.



