Erasmus-+

Molekylara interaktioner med Bond Breaker Classroom Edition
— VEGA undervisningssekvens

Amne: Atomer bildar molekyler som varierar i storlek och rérelse
Amne(n): Kemi, Fysik, Biologi, Vetenskap
Alder/Arskurs: 12+ ar/ arskurs 6+

Kort beskrivning av spelet Bond Breaker Classroom edition:

Detta ar ett pusselspel baserat pa verklig vetenskap i nanoskala. Du maste manipulera protoner, molekyler, laserljus och mer for att
|I6sa de utmaningar som vantar dig. Du startar det har spelet pa minsta maojliga satt - som en enda proton. Du har inte ens en atom
att kalla din egen. Lar dig vad som kravs for att vara en proton, upplev subatomara krafter och med tur och beslutsamhet véaxa till
en egen atom. Kollidera samman atomer till molekyler, eller bryt isar dem igen med laser, tunnelmikroskop och varme. Ett roligt och
spannande satt att 1ara dig som ett team av forskare pa CaSTL Center hjalper dig att navigera dig genom fysikens och kemins

gladjeamnen.


https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Larandemal for detta scenario:

forsta att allt bestar av atomer

far en forstaelse for atomvarlden.

bekanta dig med hur atomer bildas

bekanta dig med kvave, helium och syreatomen

bekanta dig med protoner, elektroner och neutroner

bekanta dig med de grundlaggande principerna efter hur dessa ror sig i forhallande till varandra
tranar dessa mal i Bond breaker Classroom edition

utveckla samarbetsférmagan under spelets gang

utveckla sjalvvarderingsféormagan

Ett urval av larandemal fran den finska laroplanen kopplade till larandemalen for detta scenario

e vacka och uppratthalla elevens intresse for omgivningen och undervisningen i omgivningslara samt hjalpa eleven att inse att
samtliga amnesomraden i omgivningslaran ar viktiga for hen (M1)

e uppmuntra eleven att formulera fragor om olika amnesomraden samt att anvanda dem som utgangspunkt for
undersokningar och andra aktiviteter (M4)

e erbjuda eleven mojligheter att Ova sig att arbeta i grupp genom att delta i olika roller och sociala situationer, inspirera eleven
att uttrycka sig och lyssna pa andra samt stodja elevens férmaga att identifiera, uttrycka och reglera sina kanslor (M10)

e vagleda eleven att observera omgivningen, manskliga aktiviteter och fenomen i anknytning till dem med hjalp av begrepp
inom omgivningslaran samt att utveckla sina begreppskonstruktioner fran att besta av olika férhandsuppfattningar sa att de
battre motsvarar den exakta anvandningen av begreppen (M12)

e M18 vagleda eleven att undersdka, beskriva och forklara kemiska fenomen, amnens egenskaper och omvandlingar samt
lagga grund for forstaelsen av principen om materiens bevarande (M18)

Formativ beddmning



https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing

Antal elever: Varaktighet ( beraknad tid/antal lektioner):
e 20 elever, 4 lektioner & 45 min

Forkunskaper (nédvandigt material och onlineresurser):

e 10 datorer med spelet Bond Breaker Classroom edition

ny uppgift: Atomer

Mal:

forsta att allt &r uppbyggt av atomer

bekanta dig med hur atomer &r uppbyggda

bekanta dig med kvéve, helium och syreatomen
bekanta mig med protoner, elektroner och neutroner

6va dessa mal i Bond breaker Classroom edition

N
= Voting - Mentimeter
https://www.menti.com/wf7j1...

What makes up atoms?

e What's Inside an Atom? Pr...
g s YouTube-video 4 minuter

Bond Breaker - Classroom...
https://testtubegames.com/bo...

e delade horlurar

18

Inldmnad Tilldelade

bekanta dig med grundprinciperna enligt hur dessa rér sig i férhallande till varandra

Vocaroo | Online voice rec...
https://voca.ro/Tm5dOuu8muLr

Klassvideométe
http://meet.google.com/ksv-sr...

Bond Breaker ordlista
Google Dokument

e information om @mnet for att férmedla till eleverna (filmer, bécker, bilder etc.)

e kontrollera att internet fungerar


https://testtubegames.com/bondbreaker3.html

Innan programmet borjar (forarbete for larare):

kontrollera att det webbaserade programmet fungerar pa alla datorer

bli bekant med spelet och samla information och material om amnet

forbered och samla in allt som behdvs for sekvensen

spelet ar pa engelska, gor en ordlista med ord som behdvs

anvand till exempel Vocaroo.com en réstinspelare online och spela in en sammanfattning av den kunskap du vill att eleverna
ska forsta efter del 1 i sekvensen

skapa en uppgift i Google Classroom eller Teams dar alla lankar ingar

skapa en onlinemoéteslank i Meet, Teams eller Zoom med vilken eleven senare kan ga med och dela skarm

schemalagg uppgiften

dela in eleverna i par

Introduktion till sekvensen (inkl. méjliga applikationer, alternativ, risker och mdjliga utmaningar):

Kontrollera internet och Wifi

Kontrollera grafikkortet och om datorerna har tillrackligt med laddning (ifall de inte ar anslutna med sladd)

Ar paren val uppdelade?

Finns det elever med sarskilda behov i klassen? Se till att ge dem det de behdver (assisterande larare, ett eget utrymme
etc.)

Har eleverna tillgang till alla lankar?


https://docs.google.com/document/d/1I2ogQXNvlNZGjlQtwMW1Ca15opDt54nD9FxHdkxP4a0/edit?usp=sharing
https://vocaroo.com/

Huvuddelen av sekvensen (antal lektioner):

Del ett (tva lektioner 2 x 45 min)

Mal : Fanga elevernas intresse for amnet genom att introducera spelet

Lektion ett:

Forberedelser:

dela paren, satt upp regler for pararbetet: - Turas om « Alla delar ¢ Titta pa talaren - Avbryt inte!
Be eleverna logga in pa sitt konto (instruktioner ingar i uppgiften i Google Classroom/Teams).
Bdrja med att lata eleverna fylla i en Mentimeter for att fa en uppfattning om elevernas férkunskaper om amnet.

Till exempel: Vad vet du om atomer och deras struktur och rorelse? Titta pa elevernas svar och diskutera svaren.
Go to www.menti.com and use the code 23831516

VVad vet du om atomer och deras uppbyggnad och ~ “**™*
rérelse?

gas

sprangdmne

bomb

nagonslag gas

e lyssna tillsammans pa ett ljudklipp som upprepar amnen som du lart dig tidigare i skolan. Utgaende fran ljudklippet dra
slutsatser om vad huvudpunkterna ar och sammanfatta innehallet i en tankekarta pa vita tavlan.


https://www.mentimeter.com/

e Vack elevernas intresse for spelet genom att Iata dem prova spelet med bara nagra fa instruktioner , exempelvis som att
forklara att de antingen kan anvanda pilarna pa tangentbordet eller musen for att spela samt hur man stanger av
bakgrundsmusiken.
uppmuntra eleverna att anvanda ordlistan nar de stoter pa svara ord pa engelska.

Lat eleverna spela resten av lektionen i cirka 15 minuter.
ga runt i klassrummet och handled eleverna.

Kort paus
Efterbehandling, hur gar det? Diskussion med hela gruppen.

e Vad handlar spelet om?
e Ar det nagot du inte forstar?
e Har du stétt pa nagra utmaningar? Hur I6ste du det? Behdver du mer hjalp? Pa vilket satt?

Be eleverna 6ppna ordlistan. Las igenom ordlistan i par och bekanta dig med ordférradet.
Efter att ha Iast igenom listan lat eleverna fortsatta spela under de kommande 20 minuterna.

Uppmuntra eleverna att dela skarmen och be om hjalp fran resten av gruppen nar de behdver rad.

Lds problemen tillsammans.

Uppmuntra de elever som natt hogre spelnivaer att bli hjalplarare och stdda sina klasskamrater

Under tiden eleverna spelar ar lararens roll att fortsatta ga runt i klassrummet och guida och stalla fragor for att befasta
larandemalen

Nar det ar 10 minuter kvar sa ar det dags att dela erfarenheter och diskutera. Diskutera inom hela gruppen.

Hur langt kom du? Pa vilket satt har ni samarbetat?

Vilka skillnader markte du mellan protoner och elektroner?

Vad betyder repellera och attrahera nar det galler molekyler?
Hade du problem med nagot nar du spelade? Vad? Var? Varfor?



Tills nasta lektion be eleverna

titta pa har animerade videon och vara férberedda pa att spela en Kahoot nasta gang som repetition
Ova pa ordlistan

del tva (tva lektioner 2 x 45 min.)

Forberedelser:

forbered en Kahoot med fragor fran bade den animerade videon och fran ordlistan
forbered en utvarderingsenkat for eleverna

skapa en onlinemoteslank

skapa en uppgift i Google Classroom eller Teams

schemalagga uppgiften

boka datorerna

Lektionsmal: Klara spelet minst till niva 20? Repetera dmnet i en Kahoot och sammanfatta kunskapsmalen

Lektion 1

Placera eleverna i samma par som under de senaste lektionerna.

Be eleverna logga in pa sitt konto (Instruktioner ingar i uppgiften i Google Classroom/Teams).
Lararen startar Kahooten och paren spelar.

Sammanfatta slutsatserna fran den senaste lektionen.

Forbered eleverna pa att spela en sista gang, nu med den kunskap de har tillgodogjort sig
Under elevernas spel fortsatter lararen att guida och stélla fragor.

forbered eleverna pa att det kommer en utvardering de sista 10 minuterna

Utvardering: Har du st6tt pa nagra utmaningar? Hur I6ste du det?

Informera om elevernas hemuppgift for nasta lektion


https://youtu.be/e9GuJUaX0UM

Uppgift: Ta skarmdumpar av tre knepiga situationer i spelet medan du spelar spelet. Var beredd att dela skdrmen och visa
situationerna och forklara hur du klarade utmaningen

Kort paus
Lektion 2

Fortsatt spela i 20 minuter. Uppmuntra eleverna att turas om och att samarbeta! Lararen fortsatter att ga runt och stéda eleverna..
Utvardera kort tillsammans i hela gruppen innan du utvarderar i enkaten.

Paren utvarderar i den har utvarderingsblanketten

Utvardering av scenariot med elever:

| slutet av del tva.

ssssss


https://docs.google.com/forms/d/16-WEm1VOQ9xluCQFFSYQK-rh0MUEAlBciP3fvwtenW0/prefill

