Erasmus-+

Skapa en varumarkeslogotyp med Tilt Brush— VEGA undervisningssekvens

Amne: Att skapa en varumarkeslogotyp for ett fiktivt féretag med Tilt Brush

Laroamnen: Bildkonst och samhallslara
Alder/Arskurs: 12+ / arskurs 6+
Introduktion till sekvensen:

| denna uppgift arbetar eleverna i sma grupper med idéer for egna foretag och skapar ett varumarke med en logotyp. De arbetar
med 2D- och 3Dritning och design. Eleverna lar sig att ga fran en idé for ett foretag till ett varumarke, skapa en logotyp och att
samarbeta. | Tilt Brush anvander de sin tvadimensionella skiss och gor logotypen tredimensionell. Tilt Brush later dig mala i 3D via
virtuell verklighet. Eleverna far mojlighet att lara sig hur man anvander VR i ett program med oandliga mdjligheter och skapa en
logotyp utgaende fran kunskap om egenskaperna hos en bra logotyp. Slutligen delar de sitt designarbete med eleverna i sin klass.
Denna uppgift kan enkelt anpassas till alla elever.



Kort beskrivning av VR appen i sekvensen:
e Tilt Brush ar ett rit- och malarverktyg for VR. Det later dig fa tillgang till otaliga verktyg och penslar for att skapa och mala

tredimensionellt. Rummet blir din méalarduk.

Larandemal:
Eleven ska:

e forsta hur viktigt en logo ar for ett foretag. Hur logon maste gora ett starkt férsta intryck och skilja sig fran konkurrensen.

e fa kunskap om hur kraftfullt kommunikationsverktyg farg ar, hur farger paverkar dig och hur fargkombinationer paverkar
varandra, genom att till exempel anvanda olika farger for olika betydelser

e lara sig hur viktig komposition och visuell balans ar for att fanga tittarens uppmarksamhe

e planera och rita en tvadimensionell logo.

e gOra den tvadimensionella logotypen tredimensionell. Tilt Brush gor det mgjligt for eleverna att rita och mala i 3D

e lara sig grunderna i applikationen Tilt Brush

e presentera arbetet for klasskamraterna



Ett urval av larandemal fran den nationella laroplanen Nationella eGrunderna i bildkonst

e M1 sporra eleven att iaktta konst, omgivningen och annan visuell kultur med olika sinnen och genom att anvanda olika
bilder

e M2 uppmuntra eleven att diskutera om sina iakttagelser och tankar och att 6va sig att motivera sina asikter

e M3 inspirera eleven att uttrycka sina iakttagelser och tankar genom bild och genom andra uttryckssatt

e M4 handleda eleven att mangsidigt anvanda olika material, tekniker och uttryckssatt och att 6éva sin férmaga att skapa
bilder

e M5 handleda eleven att malinriktat utveckla sina visuella fardigheter sjalvstandigt och tillsammans med andra

e M6 handleda eleven att bekanta sig med olika former av visuell kommunikation och att anvanda olika visuella
uttryckssatt for att paverka i sina bilder

e M7 vagleda eleven att iaktta bilder ur olika perspektiv och i olika sammanhang och att fundera dver forhallandet mellan
fakta och fiktion

Ett urval av larandemal fran den kommunala laroplanen
e Eleven skall ges mdjlighet att fa kunskap och fardigheter i bade tva- och tredimensionellt arbete.
e Studenten maste ges mojlighet att fa kunskaper och fardigheter i bade tva- och tredimensionellt arbete.
e Eleven bor beharska grunderna i farglara samt andra centrala begrepp ( valor, ton och nyans )
e Eleven bor medvetandegdras om mediernas betydelse i samhallet; hur man sjalv kan paverka samt bli paverkad av

bilder i olika medier.
e Samarbeta med andra mot ett mal

Formativ beddémning


https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/perusopetus/419550/vuosiluokkakokonaisuus/428781/oppiaine/466342
https://docs.google.com/document/d/1Y48KTJj8ENPD2eFSOcDsw9K9TyF2PzAMjPEC0kxoC4w/edit?usp=sharing

Elevantal och omfattning (uppskattad tid / antal lektioner)
e 20 elever (3 elever i varje grupp)

e 6 x 45 minuters lektioner

Forberedelser (nodvandigt material och uppkopplingar):

e Datorer med internetuppkoppling
e VR glasdgon med applikationen Tilt Brush
e Kontrollera att internet fungerar

e Undervisningsmaterial i amnet (videos, bilder, osv.)

Innan sekvensen borjar (forberedande arbete for larare):

e Sok och samla information om d@mnet (olika logos, fakta om logoanalys osv)
e Forbered och samla allt som behovs for att genomfdra undervisningssekvensen.
e Lardig hur Tilt Brush grundlaggande funktioner fungerar
e Seinstruktionsvideon: Grunderna i Tilt Brush for Oculus Quest
@ The basics of tilt brush for oculus quest! Step by step tutorial video
e Skapa en uppgift i Googles Classroom med projektbeskrivning

e Delain elevernai grupper om hogst tre


https://youtu.be/lW0TUyFh9zQ

Undervisningssekvensen (antal lektioner):
Del 1 (tva lektioner, 2 x 45 minuter)
Lektion 1 & 2

e Lararen presenterar och forklarar uppgiften for eleverna

e Vad ar en logo? Diskussion och undervisning (utgaende fran elevernas férkunskaper)

En logo:
-dr en symbol, ett tecken eller ett emblem (kan ocksa vara en text eller en kombination av bild och text)

-anvénds fér marknadsféring
-ar ofta grafisk och utformad fér enkel och visuell igenk&nning
-ar ett verktyg for att bygga en identitet for foretaget som en del av sitt varumérke

-maste vara enkel, originell och minnesvérd for att géra intryck.

e Lararen visar exempel pa logor



e Vad ar det som gor en logo bra? Diskussion och undervisning utgaende fran elevernas férkunskaper
En bra logo:
-ar intressant och har en bra kombination av form och férg
-ar enkel
-beskriver féretaget pa ett enkelt satt
- kan endera vara text eller bildbaserad
-fargen/fargerna visar pa egenskaper som féretaget vill uttrycka
(gul-optimism/, orange-vénlighet/gléadje, rod-spédnning/ungdomlighet, lila- kreativitet/visdom
bla-fértroende/styrka, gron-fredlighet/hélsa, gra-balans/lugn
-riktar sig till den stora massan
-anvénder sig av abstrakta bilder
e Lararen visar exempel
e Eleverna (i grupper om tre) sdker, beskriver och analyserar logor, pa internet.
e Uppgift:
% Sok tva logor pa internet, beskriv och analyser dem.
% Titta pa logorna och skriv ner de funktioner du kan upptéacka
% Forklara den effekt som en specifik funktion i logon har pa betraktaren

% Presentera en av era valda logor for klasskamraterna

e Lararen visar nagra olika logor och analyserar dem (Om du vill lasa mera:

https://bizfluent.com/how-8420202-analyze-logos.html)



https://bizfluent.com/how-8420202-analyze-logos.html

e Elevuppgift:
% Skapa en logo - en bild (ingen text) for ett foretag, som gruppen tilldelats eller om du vill att eleverna ska skapa ett
eget fiktivt foretag (nagot man kan géra, baka, vaxa eller kdpa och salja) och hitta pa ett namn.
Formedla ett specifikt budskap, hall logon enkel, vand dig till ratt publik, anvand farger enligt betydelse
Skissa individuellt s& manga ideer som du kan pa 5 minuter.
Bolla/brainstorma gruppens ideer pa 5 minuter.
Utga fran gruppens ideer och utveckla dem vidare genom att skissa individuellt (utan att prata) i 5 minuter.

Dela med dig av dina utvecklade ideer och samarbeta fram en slutlig version

L g D . D

Rita den slutliga versionen, i ratta farger, pa ett stdrre papper.

Sammanfattning och utvardering med eleverna efter de tva forsta lektionerna:

e Vad heter ert foretag?

e Hur anvander ni grafiken (former) i er logo ?
e Hur uttrycker fargerna mening i er logo?

e Hur fungerar samarbetet?

e Hade ni tillrackligt med tid att arbeta med projektet dessa tva lektioner?



Del 2 (tva lektioner, 2 x 45 min)

Lararforberedelser:

Ta med VR-glasdgonen och kontrollera att de ar laddade

Sand VR-glaségonen till datorn och projektorn

Lektion 3 & 4

Introducera VR hglaségonen och forklara vad 3D ritprogrammet Tilt Brush ar.
Eleverna far lara sig hur VR glasdgonenoch kontrollerna fungerar.

Se videon hur kontrollerna fungerar i Tilt Brush Teaching Tilt Brush: The Controllers - YouTube (9:58)

Lat eleverna turvis experimentera med kontrollernas funktioner (Sand fran VR till datorn sa att de andra eleverna kan se)
Nar eleverna har en uppfattning om hur de grundlaggande funktionerna fungerar, borjar de skapa sin planerade logotyp i Tilt
Brush, i tur och ordning. Nar en elev skapar logon i Tilt Brush, féljer de andra arbetet pa datorn.

Under arbetet kommer de att lara sig manga funktioner samt att lararen kan handleda dem

Nar logon ar klar laddar de ner den.

Utvardering med eleverna efter lektion tre och fyra:

Hur fortskrider arbetet?
Hur mycket mer tid behdver ni for att fa logon klar?
Hur fungerar samarbetet?

Har ni fragor om funktioner eller problem i applikationen Tilt Brush?


https://www.youtube.com/watch?v=KssU-SCh_1w

Del 3 (tva lektioner, 2 x 45 min)

Lararforberedelse:

Tillgang till natverk, dator och projektor for deras presentationer

Var beredd med en checklista for att utvardera elevernas uppgifter.

Lararen utvarderar:

o elevens deltagande och samarbetsférmaga
o idén om féretagslogon
o designen av logotypen, bade den som ar gjord pa affischen och den som gjorts i Tilt Brush

o presentationen

Forbered en utvardering for eleverna i Google Forms.

Lektion 5 & 6

e Om en larare har fatt fragor fran eleverna fran de tva tidigare lektionerna, bérja lektionen med att forklara eller diskutera dem

e Eleverna forbereder en presentation av uppgiften eller fortsatter med att rita logotypen i Tilt Brush, om de inte ar klara
Presentationen bor innehalla:

> |dén/syftet med deras verksamhet/foéretag och namnet
> Presentation av 2D -logotypen, ritad pa affischen
> Eleverna ska kunna forklara: hur logotypen anvander grafiken (formen), hur fargerna uttrycker mening, hur val de

tycker att deras logo symboliserar féretagets namn och syfte.



> Presentation av 3D -logotypen gjord i Tilt Brush. (Hur den skulle se ut pa sociala medier eller pa en webbplats)
> Hur bra gruppen fungerade som ett team
e Eleverna presenterar sitt arbete

e Eleverna utvarderar uppgiften, produkten, sitt arbete och samarbete i gruppen, i utvarderingen i Google Forms
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kriterier for bedomning:

Betyg 5-10

6

10

Eleven har haft

Eleven har bara

Studenten har

El h El h
utmaningar med |[da och da visat |Eleven har for .eve.n ar .even ar visat stort
. . N . visat intresse |visat stort .
.. denna uppgift. intresse for det mesta visat . intresse, ansvar
Aktivitet och engagemang . . . . och intresse och
Eleven har inte uppgiften och har |intresse for engageman engageman och
visat tecken pad  [haft svart att hitta [uppgiften . e . - . 2L . d engagemang for
. for uppgiften.  [fér uppgiften. )
engagemang. motivation. uppgiften
Eleven har Eleven har varit
gjort alla med och gjort
Helhetsbilden av Elehven tlar inte Eleven har inte |Eleven har inte Eleyen har uppgifter och Jalla Pppgllfte.r ba
. utfort storsta . 5 varit med och |man kan se att |ett foredomligt
genomfort arbete utfort flera delar |utfort alla delar | . N
delen av av Uppaiften av uppaifterna gjort alla eleven har satt och det
uppgiften. PPg PPg uppagifter. anstrangt sig [syns att eleven
for att deltai |har tagit till sig
alla moment. [innehallet.
Eleven har Eleven har Eleven har Eleven har Elevens forslag
utmaningar med |forstatt visat forstaelse bidragit med |[till logos har alla
. att rita forslag pa |grunderna i vad |for vad som fina forslag till [delar som
Eleven har inte B R . .
. . féretagslogon. som goér en bra |gdér en bra logon. Eleven |efterfragas.
bidragit med ) . .
. R Eleven har inte [logotyp, men logotyp och har verkligen [Eleven har visat
forslag palogos |.. .. . . . . .
. forstatt att saknar nagra har bidragit varit delaktig i |att hen
Skapa 2D-logotypen och var inte alls - R
. logotypen ska viktiga aspekter. |med bra att utveckla neharskar
delaktig i att : . -y .
beskriva Eleven har férslag. Har och forbattra [amnet. Eleven
utveckla och . . . . .
f5rbattra idéerna verksamheten pa |delvis varit varit med och  gruppens har varit en
" |ett enkelt satt delaktig i att utvecklat cog idéer och i att |viktig del i att
och inte heller utveckla och forbattrat skapa den utveckla,
fargernas forbattra idéerna och slutliga forsbattra och
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anvandning och [gruppens idéer |skapa den versionen. skapa den
betydelse. och i att skapa |slutliga slutliga
Eleven har inte |den slutliga versionen. versionen.
varit riktigt versionen.
involverad i att
utveckla och
forbattra
gruppens idéer
och i att skapa
den slutliga
versionen.
Eleven har visat
Eleven har inte  |Eleven har haft prov pa utmarkt
. ) o Eleven har
visat ansvar och [vissa svarigheter . . Eleven har ansvarstagande
, Eleven har tagit |visat ansvar ) .
: . har haft svart att [att ta ansvar och . , visat gott och pa god
Visar ansvar for arbetets ett visst ansvar |och for det .
. samarbeta med |att samarbeta . ansvar och samarbetsforma
slutférande. och samarbetat |mesta visat .
.. gruppen. Eleven [med gruppen, .. : samarbetsfor |ga. Eleven har
Samarbetsformaga. . val med provpaengod| . . g
har inte lyssnat |samt att lyssha - maga har varit |anstrangt sig for
. . gruppen. samarbetsform .
pa sina pa sina 20 god. att hjalpa sin
klasskamrater. klasskamrater. ga. grupp vidare
med uppgiften.
Eleven har Eleven har .
: . . . . |Eleven har visat
Eleven har visat |visat prov pa |[visat prov pa .
, . , . e ) prov pa en
Eleven har Eleven har vissa |prov pa en viss |god forstaelse [en utmarkt .
: . : . o . utmarkt
. uppenbara brister |brister i forstaelse och  |och har forstaelse och |_. .
Fardigheter s pa s . . . . : , forstaelse och
i forstaelsen av  [férstaelsen av viss inlard tillgodogjort sig |har B
" 5 . - , : beharskar
amnet. amnet. kunskap i det viktigaste |tillgodogjort : \
" , ol : innehallet fullt
amnet. innehallet i sig det ut
amnet. viktigaste :
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innehallet i
amnet men
saknar viss
kunskap.

VR-delen och
appanvandningen

Eleven har
uppenbara
svarigheter att
forsta hur Tilt
Brush-appen
fungerar och har
inte alls foljt
lararens
instruktioner.
Eleven har inte
klarat av att gora
2D-logotypen till
3D. Visat
ointresse och
slarvat med
anvandningen av
den utrustning
som behovs.

Eleven har haft
vissa
svarigheter med
att forsta hur Tilt
Brush-appen
fungerar. Har
forsokt folja
instruktionerna,
men har inte
kunnat halla
intresset uppe
hela tiden. Har
forsokt men inte
klarat av att gora
2D-logotypen till
3D. Eleven har
ibland varit
slarvig i
anvandningen av
den utrustning
som behovs.

Eleven har
forstatt
huvuddragen i
hur Tilt
Brush-appen
fungerar. Har
mestadels foljt
instruktionerna,
men har ibland
saknat
uthallighet. Har
bidragit med
delar i
uppdraget att
gora 2D-loggan
till 3D.Har oftast
varit noggrann
och férsiktig
med
utrustningen.

Eleven har
visat en god
forstaelse for
hur Tilt
Brush-appen
fungerar.
Eleven har oljt
lararens
instruktioner
och bidragit till
att sgoéra
2D-logotypen
till 3D. Har
varit noggrann
och forsiktig
med
utrustningen.

Eleve har visat
en utmarkt
forstaelse for
hur Tilt
Brush-appen
fungerar. Har
alltid lararens
instruktioner.
Har varit en
viktig del av
uppgiften med
att gora
2D-logotypen
till 3D. Har
varit valdigt
noggrann och
forsiktig med
tekniken.

Eleven har
beharskat
anvandningen
av Tilt
Brush-appen.
Har utan
uppmaning hela
tiden foljt
lararens
instruktioner och
hjalpt
klasskamraterna
. Har lett
gruppen i
uppgiften att
glra
2D-logotypen till
3D. Har hela
tiden varit
noggrann och
forsiktig med
tekniken.
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